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1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DIDACTICA

El desarrollo de una programacion didactica es esencial. Indica el camino que ha
de seguir el proceso ensefianza-aprendizaje en el alumnado. Para que los resultados y el
rendimiento conseguidos en el proceso sean Optimos se deben indicar en dicha
programacion los objetivos perseguidos, asi como puntualizar de manera secuencial,
sistematica y detallada los distintos epigrafes que la componen. Para ello, es necesario
tener en cuenta ciertos puntos relevantes, aparte del contenido a impartir por el docente,
como, por ejemplo, una evaluacion preliminar para poder detectar las posibles
necesidades educativas del alumnado y asi adaptar el curriculo, ademas de las
herramientas y metodologias a emplear para lograr los fines buscados. También se
cuidaran con detalle otros aspectos. No solo el tratamiento de los criterios de evaluacion
y las competencias basicas, sino también el especial cuidado con la diversidad del
alumnado para, asi poder desarrollar una programacion que encaje perfectamente con
los objetivos y necesidades educativas del centro.

Esta programacion didactica no solo es una guia de como ha de realizarse el
proceso ensefianza- aprendizaje por parte del docente, sino que ademas resulta de gran
utilidad para todos los que, involucrados con la educacion, quieran conocer el estado del
centro. Se desarrollard para la Educacion Secundaria Obligatoria (E.S.O),
concretamente para alumnos pertenecientes al tercer curso de la asignatura de
Tecnologia en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Dicha programacion cumple tanto con el reglamento actual como con la
situacion real dada en los centros dia a dia. Ademas, es importante recalcar lo esencial
de revisar y evaluar continuamente una programacion en el &ambito docente ya que, asi,
se pueden localizar y modificar ciertos aspectos mejorables con el objetivo de tomar las
medidas necesarias que mejoren ain mas los objetivos perseguidos por la programacion
durante el camino del aprendizaje.

1.1. NORMATIVA

Dentro de la Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre esta contenido el Real
Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, con la necesaria aprobacién del gobierno y
difundido en el BOE el 3 de enero de 2015 con el que se constituye el plan de estudios
en la Educacién Secundaria Obligatoria y se determinan los objetivos establecidos en
los cursos educativos para cada una de las materias.

En cuanto a lo citado en el Real Decreto 1105/2014 de 26 diciembre, se
establecen los elementos basicos que, tanto los diferentes centros como instituciones
educativas, tendran que determinar para delimitar su administracion en la estructura del
curriculo y en la disposicion de los procesos de ensefianza y aprendizaje en la
Educacion Secundaria Obligatoria.



De esta administracion, reglamentacién y ordenacion se encargara la Junta de
Andalucia, como se indica en el articulo 52.2 del Estatuto de Autonomia de dicha
comunidad que no contradice, en absoluto, a lo establecido en el articulo 149.1.30 de
la Constitucion.

Partiendo de lo establecido en el Decreto 111/2016, esto es, la configuracion y
el plan de estudios de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, la Orden de 14 de julio de 2016 expone de forma mas explicita la
estructura de dicho plan para cada una de las materias de esta comunidad. Tanto para las
asignaturas troncales como para las especificas y de libre configuracién. Y en ellas esta
incluida, por supuesto, la de Tecnologia.

1.2. CONTEXTO

Se establecera la localizacion del centro en un barrio de clase media no
desfavorecida, bilingiie y que ofrezca al alumnado todo tipo de medios, aparatos y
herramientas: laboratorios de informatica, conexion wifi a internet, biblioteca y
hemeroteca, asi como diversos talleres. Se supondra que los estudiantes presentan un
comportamiento dentro de lo estandar, nada fuera de lo normal, aunque se tendra en
cuenta y se facilitardn los medios necesarios en caso de que puedan existir casos
particulares que requieran de una atencidn especial y mas personalizada. En cualquier
caso, se contara con las distintas situaciones socioeconémicas y culturales que se
pueden dar en el centro.

En este centro se dan los planes de ensefianzas de Ensefianza Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en las opciones de Ciencias y Humanidades y Ciencias
Sociales. Ademas, incluye una unidad especifica de Educacion Especial, asi como
también distintas herramientas y recursos para la atencion a la diversidad con
profesorados tanto de apoyo a la integracion como de compensatoria y PMAR en 2° y 3°
de ESO. En él se desarrollan los siguientes proyectos, planes y programas:

e EscuelaTIC 2.0

e Plan de Salud Laboral y PRL.

e Plan de Igualdad de género en educacion.

Educacion Ambiental para la Comunidad Educativa.
Escuelas Deportivas.

Programa de centro bilingue.

Préacticum para Grado de Maestro y Master de Secundaria.
Planes de Compensacion Educativa.

Las familias constituyen un pilar fundamental en la educacion y formacion del
alumnado. La mayoria colaboran activamente en las actividades del centro, participando
con el profesorado en el proceso educativo de sus hijos, pudiendo asi, tener un
seguimiento de su desarrollo e indice de mejora. Hay, ademas, una AMPA que colabora
y participa frecuentemente con el centro.



Debido al entorno social que rodea al centro, el alumnado puede presentar en
algunas ocasiones circunstancias negativas que pueden distorsionar su progreso
educativo:

e Acercamiento a ambientes de poco arraigo social, con ejemplos sociales
negativos para su evolucion como personas y estudiantes.

e Ignorancia y desaliento respecto al mundo laboral y sus propias ideas de futuro
en cuanto al empleo y, por lo tanto, pesimismo respecto a lo que esperan recibir
de la educacion.

e Poca facultad de atencién y retencion, que ha ido aumentando en el alumno a lo
largo del tiempo.

e Casi ninguna o ninguna motivacion hacia el centro y hacia la propia educacion.
La mayoria de los estudiantes suelen continuar sus estudios como consecuencia
de la obligatoriedad de la educacion hasta los 16 afios. Esto finalmente puede
desencadenar problemas de convivencia y de disrupcion en el aula.

En cuanto al profesorado actual, alrededor del 50% de los profesores tienen un
destino fijo en este centro, lo que conlleva un gran esfuerzo a la hora de organizar y
planificar el inicio del curso. Sin embargo, el departamento directivo estd compuesto
por una plantilla estable, lo que permite y posibilita la gestion adecuada del centro

1.3. LA TECNOLOGIA

La tecnologia es la suma de aptitudes, destrezas, técnicas y saberes, que basada
en la ciencia ha sido usada por la Humanidad a lo largo de su historia para atender sus
necesidades, evolucionar y mejorar su calidad de vida de sus sociedades en todos los
aspectos. Con el paso de los siglos, sobre todo el de los dos Gltimos, se ha mejorado
significativamente en todos los campos del conocimiento, lo que nos ha permitido
disponer de la sociedad actual en la que vivimos. Este desarrollo ha sido el que ha
moldeado absolutamente todo lo que nos rodea incluida nuestra historia, y sera el que
nos haga dibujar nuestro presente y futuro.

Atendiendo mas a lo que nos atafie, la Tecnologia es una asignatura, dentro del
grupo de las especificas, incluida tanto en el segundo como en el tercer curso de la
Educacion Secundaria Obligatoria. Lo que se pretende con ella es que el alumno, en su
proceso de ensefianza y aprendizaje, obtenga los conocimientos cientificos y
tecnoldgicos suficientes y necesarios para poder entender la sociedad actual y saber
desenvolverse en ella, y que, ademas, dichos conocimientos le permitan desarrollar e
integrar tanto los tres saberes (el saber, el saber ser y el saber hacer) como todas las
competencias de la educacion en la medida de lo posible.



Como conclusion, esta asignatura ayudard al conjunto de los alumnos a

interactuar, desarrollarse y mejorar en nuestra sociedad digitalizada e informatizada, de
manera que puedan llegar a ser autodidactas, con la capacidad de mejorar tanto en su
formacion como en sus profesiones, pudiendo solucionar problemas reales en
situaciones reales, influyendo asi en el futuro de todo lo que les rodea. La ensefianza de
la tecnologia es, pues, vital y esencial para la educacion, que ayudara a la creacién de
nuevos ciudadanos y personas que sostengan y contribuyan al desarrollo de la futura
sociedad, mejorandola en lo social, econémico y tecnologico.

2. OBJETIVOS GENERALES EN TECNOLOGIA

Los objetivos generales para la asignatura de Tecnologia dictaminados por la

Orden de 14 de julio de 2016 son los siguientes:

1.

Acometer con libertad e inventiva, de manera colectiva o individual, problemas
que respondan a necesidades tecnoldgicas, realizando una labor concienzuda y
estructurada para facilitar el estudio, analisis y recopilacion de la informacion
del problema, asi como realizar los informes necesarios e idear, plantear,
programar y crear objetos o estructuras que sean solucion del problema, ademas
de analizar su eficiencia desde distintas propuestas.

Poseer las habilidades y saberes necesarios para el anélisis, creacion y
modificacion eficaz y segura de los distintos objetos, materiales, aplicaciones
informaticas y sistemas en la tecnologia.

Examinar elementos y estructuras tecnologicos para entender su finalidad,
reconocer sus partes y funciones, saber la mejor forma de utilizarlos y
manipularlos y comprender los requisitos de su disefio y fabricacion.

Manifestar y transmitir planteamientos y posibles soluciones a los problemas
técnicos encontrados, comprobar su factibilidad y sus limitaciones usando las
herramientas tecnologicas, graficos, signos y lenguaje apropiados.

Tener la disposicion adecuada para solventar problemas tecnologicos,
aumentando la inclinacion y la indagacion en este tipo de tareas, estudiando y
evaluando con ojo critico la exploracion y progreso tecnologico y sus posibles
efectos en el mundo actual.

Entender las los elementos fisicos de un ordenador y los aparatos y sistemas
digitales que manejan informacion, su conectividad y funcionalidad. Saber la
utilidad de nuevas TIC, entendiendo sus principios y usarlas para el manejo de
informacion (busqueda, estructuracion, edicion, preservacion o expresion de la
informacion) utilizando sistemas de comunicacion.

Adoptar con espiritu critico y dinamico el desarrollo y surgimiento de nuevas
tecnologias y, a su vez, tenerlas en cuenta en nuestro dia a dia.



8.

9.

Solucionar problemas gracias a la programacion y al disefio de proyectos de
sistemas.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporéndolas al quehacer cotidiano.

10. Tener una actitud asertiva, comunicativa y consciente en tareas grupales o

colectivas para adoptar diferentes posibles resoluciones a la hora de decidir
sobre las actividades dadas o de su realizacion, siempre con un comportamiento
generoso, respetuoso Yy tolerante.

2.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Para 3° ESO, la Orden de 14 de julio de 2016 describe los objetivos especificos

siguientes:

1.

Indagar, recoger y seleccionar informacion sobre un objeto, investigando los
posibles motivos de las modificaciones causadas en él. Comprobar y analizar
sistemas y aparatos pertenecientes a etapas diferentes de la Historia estudiando
los materiales de fabricacion, elementos, mecanismos y tecnologias empleados.

Usar diferentes tipos de dibujo como croquis, bosquejos o diferentes
perspectivas para expresar de manera grafica conceptos, aparatos y objetos.

Usar adecuadamente las herramientas de representacion grafica y emplear la
normativa en cuanto a tamafos, signos, lineas y cotas se refiere para la
realizacion de trabajos.

Emplear los aparatos y utensilios para las tareas requeridas en el taller, asi como
respetar las reglas de seguridad y limpieza durante la realizacion del trabajo.

Usar instrumentos y aparatos elementales. Elaborar diferentes modos de
produccidn, reparticion y ensamblaje reutilizando componentes reciclables.

Medicion de distintas magnitudes, teniendo en cuenta los rangos de precision en
su realizacion y obtener de éstas, a su vez, diferentes deducciones de otras
magnitudes.

Detectar y diagnosticar dilemas que puedan resolverse gracias a la tecnologia.
Esbozar y estructurar un objeto que tenga una finalidad en concreto.

Recoger y estructurar todo tipo de informacién y documentos para la
elaboracién de disefios tecnoldgicos. Elaborar memorias minuciosas y
especificas para problemas técnicos sencillos.

Organizacion, minuciosidad y claridad en la realizacién de esquemas, dibujos y
bocetos u otros tipos de representacion.



10. Determinacion, iniciativa y dinamismo partiendo de una programacion
minuciosa, comprobada y registrada.

3. APORTACION DE LA TECNOLOGIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave no son més que las distintas maneras en las que un
individuo usa, tanto las herramientas o medios que tiene a su disposicidn, su
comportamiento o conducta como su inteligencia para poder solventar lo mas
efectivamente posible un problema presentado en un contexto real especifico. Es decir,
aquello que trata de desarrollar en la persona los tres saberes de la educacion: el saber
hacer, el saber ser y el saber, respectivamente.

En concreto, la asignatura tiene un importante influjo en la mejora de la
competencia matematica y de las competencias basicas en ciencia y tecnologia o
CMCT vya que trata el estudio de cuerpos, elementos, aparatos, sistemas y ambitos
tecnoldgicos y el progreso en destrezas y habilidades en el alumnado que les facilite
utilizarlos con confianza y exactitud. Ademas, gracias a la resolucién de problemas y
sus fases, y al estudio de sistemas y elementos técnicos, podran identificar las partes o
componentes que los forman, su finalidad a simple vista y las herramientas o procesos
empleados en su elaboracion.

El calculo de distintas variables y medidas, por ejemplo en circuitos eléctricos de
fuentes de tensidn continua, los cambios de escalas, el correcto balance entre gastos e
ingresos para la contabilidad, el analisis de diferentes tipos de fuerzas y campos, no son
mas que las posibles areas a las que se les puede aplicar dicha competencia.

En cuanto a la competencia de la comunicacion linguistica o CCL y a la
competencia digital o CD, la asignatura de Tecnologia las desarrolla gracias a la
comprension y lectura de los distintos contenidos que se pueden encontrar en la materia,
asi como también a la terminologia empleada, a la simbologia encontrada, a las graficas,
a los diagramas y esquemas, al lenguaje técnico especifico utilizado, a la exploracion,
recopilacion y constatacion de la informacion recogida, etc. En definitiva, todo lo que
tenga que ver con el tratamiento de la informacion ya sea en texto escrito o a través de
internet. Ademas, el uso de TIC permite que el desarrollo de la competencia digital
crezca de manera exponencial, es decir, debido al manejo de sistemas informaticos,
computadoras, tablets u otros elementos o equipos electronicos que realicen una
transmisién y recepcion de todo tipo de informacion.

Por otra parte, una evaluacion continua basada en un incremento paulatino en la
dificultad de las diferentes actividades, ademas del uso de una metodologia basada en
ABP, es decir, mediante resolucion de problemas, exigird al alumno una constante
subida de nivel, facilitindole de este modo la mejora en la competencia de aprender a
aprender o CAA. Estas diferentes fases, debera abordarlas de manera ordenada y
secuenciada que le hara vislumbrar por si mismo su nivel de conocimientos y de
progreso de forma autocritica. En estos aspectos se desarrollaria la competencia clave
del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).



Para potenciar el desarrollo de las competencias sociales y civicas o CSC, sera
esencial el uso de diversas metodologias activas mediante dindmica de grupo como la
ya mencionada antes ABP o de resolucion de problemas, o también la lluvia de ideas o
brainstorming, las cuales hacen ver al alumno la importancia de escuchar, respetar y
debatir las opiniones ajenas siempre dentro de un marco de tolerancia y convivencia
adecuados, pudiendo llegar asi a una decisibn comin. Es de vital importancia,
inculcarles en este tipo de metodologias, que mantengan un comportamiento asertivo, el
cual les haga mantener una creatividad y actitud activa sin rechazar nunca otros puntos
de vista u opiniones.

Finalmente, el estudio de diferentes estructuras arquitectonicas a lo largo de la
Historia, el desarrollo tecnolégico de diversos pueblos y culturas, entre otros aspectos,
ayudaran al alumnado a adquirir la competencia correspondiente a la conciencia y
expresiones culturales o CEC. Esta Gltima serd realmente aplicada de manera
transversal durante la imparticién de la asignatura.

Para el desarrollo de estas siete competencias se estableceran las
correspondientes tareas en las correspondientes unidades didacticas.

4. CONTENIDOS

En el Real Decreto 1631/2006 del BOE estan establecidos los contenidos para
la asignatura de Tecnologia. Estos se encuentran agrupados en seis bloques de
contenidos que son los que se exponen en los siguientes puntos:

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacion,
construccion y evaluacién. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e
higiene en el entorno de trabajo.

Incluyen principalmente los objetivos especificos 1, 4, 5, 7, 8, 9 y 10 detallados
anteriormente. Las competencias principales implicadas serian la digital, la de aprender
a aprender, la de iniciativa y espiritu emprendedor e incluso la linguistica a la hora de
realizar informes.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.
Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas
de representacion grafica: vistas y perspectiva isométrica y caballera. Disefio grafico por

ordenador (2D y 3D).

Incluyen los objetivos especificos 2 y 3 ya expuestos. Y en cuanto a las
competencias desarrolladas la matematica, digital y aprender a aprender.



Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas
de trabajo en el taller. Repercusiones medioambientales.

Este bloque esta relacionado con los objetivos especificos 4 y 5 principalmente.
En cuanto a las competencias desarrolladas, estarian implicadas la de aprender a
aprender, la digital y las sociales y civicas por el trabajo colaborativo.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos
a los que estan sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y resistencia. Mecanismos y maquinas. Méaquinas
simples. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros
basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores
mecéanicos. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico:
elementos y simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones.
Medida de magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de
circuitos. Dispositivos electronicos basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos.
Control eléctrico y electronico. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales
eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Este bloque esté relacionado con los objetivos especificos 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9y 10,
principalmente. En cuanto a las competencias desarrolladas, estarian implicadas la
matematica, la competencia de aprender a aprender, la digital, las sociales y civicas si
son realizadas en grupos de trabajo y la de iniciativa y espiritu emprendedor.

Bloque 5. Iniciacién a la programacion y sistemas de control.

Se ha incorporado este blogue porque consideramos que debe servir de
introduccion al bloque siguiente. Programas. Programacion grafica por bloques de
instrucciones. Entorno de programacion. Bloques de programacion. Control de flujo de
programa. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccién a los sistemas
automaticos cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos sencillos.

Este bloque esta relacionado con los objetivos especificos 1, 2, 4, 5, 7, 9 y 10,
principalmente. En cuanto a las competencias desarrolladas, estarian implicadas la
competencia de aprender a aprender, la digital, las sociales y civicas si son realizadas en
grupos de trabajo y la de iniciativa y espiritu emprendedor.



Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos.
Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas
ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo.
Instalacion de programas y tareas de mantenimiento béasico. Internet: conceptos,
servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores,
documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc.). Acceso y puesta a disposicion
de recursos compartidos en redes locales.

Este bloque esté relacionado con los objetivos especificos 1, 3, 4, 7, 8, 9 y 10,
principalmente. En cuanto a las competencias desarrolladas, estarian implicadas la
matematica para hojas de calculo por ejemplo, la competencia de aprender a aprender,
la digital, las sociales y civicas si son realizadas en grupos de trabajo y la de iniciativa y
espiritu emprendedor, e incluso la competencia linguistica a la hora de elaborar
memorias o escritos en procesadores de textos.

4.1. SECUENCIACION Y TEMPORIZACION CONTENIDOS

La consecucion de estos bloques se realizara tanto en funcion del progreso del
alumnado como de sus conocimientos previos, tratando de manera particular y
diferencial las dificultades que puedan surgir para cada una de las aulas. De esta forma
se pueden aprovechar los conocimientos ya adquiridos para mejorar ain mas su
formacion.

El curriculo de la materia se manifiesta en la sucesion de las siguientes unidades
didacticas:
PRIMER TRIMESTRE
Unidad 1. Planificacion de proyectos. Bloque 1.

Unidad 2. Sistemas de representacion. Bloque 2.
Unidad 3. Materiales plasticos y textiles. Bloque 3.

SEGUNDO TRIMESTRE
Unidad 4. Materiales pétreos y ceramicos. Bloque 3.

Unidad 5. Mecanismos. Bloque 4.
Unidad 6. Circuitos eléctricos y electronicos. Bloque 4.
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TERCER TRIMESTRE

Unidad 7. Programacion y sistemas de control. Bloque 5.
Unidad 8. El ordenador y nuestros proyectos. Bloque 6.
Unidad 9. Informacion digital y web. Bloques 5y 6.

Los contenidos se especificardn mas adelante, en concreto en el epigrafe 7 de

esta programacién que tratara ademas los criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje unidad por unidad.

5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De forma transversal se trata la mejora en la comprension de lectura, la

manifestacion tanto escrita como oral, la dialéctica, valores éticos, la expresion
audiovisual y las tecnologias de la informacion y comunicacion. Estas destrezas se
especificaran en las unidades didacticas enumeradas anteriormente, aunque de forma
genérica delimitaremos las siguientes areas de trabajo:

Comprension lectora: el alumno trabajard con diferentes tipos de textos de
mayor o menor complejidad. Dependiendo de su correcta comprension podra
finalizar las tareas de forma adecuada.

Expresion oral: para mejorar las habilidades comunicativas de los alumnos se
hara uso de la realizacion de trabajos individualizados y grupales, con
presentaciones orales en las aulas, debates, entre otros, los cuales consolidaran
dichas habilidades.

Expresion escrita: la coleccion de documentos personales creada por el alumno
mediante la realizacion de trabajos de diferentes indoles (memorias, redacciones,
andlisis de informacidn de caracter digital o impartida en el aula, etc.) permitira
monitorear el progreso del aprendizaje, evaluar la madurez y la claridad de sus
expresiones y, por tanto, valorar el esfuerzo, avances y logros obtenidos.

Comunicacion audiovisual y TIC: el alumnado tendra que hacer uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion pues forman parte de nuestra
metodologia didactica muy activamente. Deberan utilizar las TIC con contenidos
didacticos (videos, actividades virtuales...) y a su vez se emplearan para
demostrar sus aprendizajes, mediante la elaboracion de presentaciones
individuales o grupales.
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e Educacion en valores: es un enfoque fundamental de nuestra metodologia, pues
se deben inculcar valores como el respeto por y para las deméas personas, la
colaboracion 'y cooperacion, solidaridad e igualdad. De este modo,
inculcaremos el rechazo y la discriminacion por razones de sexo, raza o
cualquier otra condicion personal o social. Igual de significativo serd infundir
habitos sociales y de consumo responsable, fomentando la importancia del
cuidado del medio ambiente y de todos los seres que habitan en él, para su
mantenimiento y posible mejora.

e Emprendimiento: uno de los pilares fundamentales de la sociedad actual es el
trabajo en equipo de forma colaborativa y equitativa. Los centros educativos
inculcaran la utilizaciéon de metodologias que fomenten el trabajo grupal y las
técnicas de cooperacion, siendo imprescindible el respeto por las opiniones de
los demas. De igual modo debe impulsar tanto la capacidad del individuo en la
toma de decisiones, asumiendo las consecuencias de las mismas, como la
confianza en si mismo

El Decreto 111/2016 destaca el fomento de la tolerancia y el reconocimiento de
la diversidad y la convivencia intercultural, el conocimiento de la contribucion de las
diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el
conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura
de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del
terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica
vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el
rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia,
racismo o xenofobia.

Del mismo modo, en el articulo 6 del Decreto 111/2016, destaca la importancia
de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de
vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la
dieta equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

Sera fundamental la toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a
todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la
pobreza en el mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y
naciones.

Se favorecerd, ademas, la adquisicion de competencias para la actuacion en el
ambito econdmico y para la creacién y desarrollo de los diversos modelos de empresas,
la aportacion al crecimiento econdémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social, la formacion de una conciencia ciudadana que favorezca el
cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como
formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los
principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del
emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.
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6. METODOLOGIA DIDACTICA

6.1. ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

La asignatura de Tecnologia esta formada por tres partes claramente diferencias
como son, la parte tedrica, en la que se expondran sistematicamente el temario indicado
en las unidades didacticas, estas clases tedricas se impartiran en el aula, una parte
préctica, en la que desarrollan actividades de aplicacion de los conocimientos adquiridos
en teoria, donde realizaran diferentes proyectos haciendo uso de los materiales del taller,
se realizaran en el aula-taller y una parte formada por teoria y practica que se realizara
en el aula de informatica.

Durante el curso se realizaran actividades, individuales o grupales, donde los
alumnos desarrollaran los contenidos tanto tedricos como practicos de la asignatura.
Seré el profesor el que indique la actividad que se va a realizar, cdmo se va a realizar
(de forma individualizada o grupal), los materiales que se necesitan o las circunstancias
en las que se debe desempenar.

Las practicas se desarrollaran en el aula taller de forma individualizada o por
grupos, de minimo 3 y maximo 5 alumnos, como ya se indicé anteriormente. Siendo el
namero de alumnos iddneo de 3 pues al estar compuesto por méas integrantes se favorece
que puedan producirse conversaciones cruzadas. En el aula se realizaran actividades
mas teoricas, por tanto, se fomentara el desarrollo individualizado, aunque se haran
algunos trabajos en grupo. En las tareas teorico-practicas que se llevaran a cabo en el
aula de informatica se pondran dos alumnos en cada grupo.

La formacion de los grupos favorecera la integracion, seran grupos mixtos de
trabajo, se tendran en cuenta las caracteristicas de los alumnos para asi poder fomentar
el enriquecimiento de conocimientos, se intentara siempre que sea posible no repetir la
composicion de los grupos durante el curso escolar.

Inicialmente el método de agrupamiento sera por sorteo, aunque Se variara a
medida gue se vayan conociendo los perfiles de los alumnos y por tanto, posteriormente
los grupos seran elegidos por el profesor o incluso por los propios alumnos, siempre con
el consentimiento del anterior.

Para el correcto desarrollo de las unidades didacticas se hara uso de una
metodologia muy completa que englobe la realizacion de proyectos, que fomente la
curiosidad del alumnado propiciando asi la investigacion y el analisis y que los anime a
experimentar.

Se iniciara a los alumnos en el uso de las herramientas que se encuentran en el

taller, dando gran importancia a su manejo, a las normas de seguridad durante su
utilizacion, concienciandolos de los peligros que conlleva un uso inadecuado de estas.
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El material siempre debe estar recogido por tanto una vez que se de por
concluida la clase, los alumnos dejaran todo el material en buenas condiciones, recogido
y guardado. Las mesas de trabajo no tendran nada que impida que pueda desarrollarse la
siguiente clase con normalidad. Esto mismo debe garantizarse en las clases teérico-
practicas que se realicen en el aula de informaética.

6.1.1. EL PAPEL DEL PROFESOR

La funcién principal como profesor de la asignatura de tecnologia e informética
es la de orientar, motivar y observar el trabajo realizado por los alumnos, guiandolos en
su aprendizaje de la forma mas participativa posible, haciendo que éstos se interesen por
los conceptos més técnicos de la asignatura sin que les resulte compleja y tediosa. Un
factor de gran importancia para su correcto aprendizaje es enfatizar la utilidad de la
asignatura en los quehaceres de la vida cotidiana

Todo esto da lugar a una metodologia que se centrara en la participacion del
alumnado junto con la del profesor; en la que tome protagonismo el alumno a la hora de
realizar las actividades pautadas, asi mismo se indicara como se organizara el espacio y
el tiempo en el desarrollo de estas.

El desarrollo de las unidades didacticas comenzara con una introduccion teorica,
en la que el profesor la relacionara con la unidad didactica anterior y situara a los
alumnos en el contexto tecnoldgico, facilitando asi, la comprension y la motivacion,
posteriormente se propondra la realizacion de las actividades recomendadas en el libro
de texto y otras planeadas por el profesor y por Gltimo se llevara a cabo la parte practica
relacionada con los contenidos explicados.

Un punto fundamental de la metodologia es la adecuacion de las actividades
propuestas a las caracteristicas de los alumnos a los que se dirige la asignatura. El
trabajo docente tendra en cuenta a la hora de planificarse que debe facilitar el tiempo
suficiente para que los alumnos puedan asimilar los nuevos conceptos y conocimientos
que deben adquirir. Por tanto, a la hora desarrollar cada clase se realizara primero un
mapa conceptual al inicio de cada unidad didactica, del cual se podran evaluar los
conocimientos previos de los alumnos y donde se introduciran los nuevos conceptos que
seran necesarios en el desarrollo de dicha unidad. Se realizara la correccion de los
ejercicios de las unidades anteriores, en caso de haberlos, se explicaran también los
ejercicios de actual unidad, durante la cual se introduciran preguntas que facilitaran la
comprension y resolucion de las dudas que puedan surgir y por Ultimo se propondran las
actividades que deben realizar en casa.
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6.1.2. EL PAPEL DEL ALUMNO

Los alumnos deben formar su propio conocimiento, por tanto, la planificacion
debe favorecerlo por medio de actividades que fomenten el interés hacia el estudio y
mayor comprension de los temas tratados.

Las actividades deben invitar a que los alumnos sean capaces de dar una
respuesta creativa a los problemas précticos planteados, asi como a los de la vida diaria,
teniendo siempre una supervision pedagdgica a modo de ayuda. En las practicas que se
Ilevaran a cabo el alumno deberéa estar capacitado para manipular, modificar y construir
diferentes objetos, tanto de instalaciones como de espacios fisicos.

6.1.3. ALUMNOS DE PMAR

El programa de mejora del aprendizaje y rendimiento (PMAR) indica las
siguientes metodologias didacticas:

1) Se debe favorecer que los alumnos alcancen las destrezas bésicas, seleccionando
los conocimientos que sean imprescindibles para el desarrollo de las
competencias y conocimientos posteriores, dando especial importancia a la
practicidad y funcionalidad.

2) Se favorecera la autonomia lo que incrementara la confianza en uno mismo e
invitara al alumno a un desarrollo personal y a una predisposicion por el
aprendizaje dando lugar a una mejora en la autoestima. Por otro lado, como ya
se ha indicado, se hara hincapié en las técnicas de trabajo grupal y en la
colaboracion a la hora de realizar las practicas o trabajos, lo que favorecera la
aceptacion y la integracion siempre dentro de unos parametros en los que el
alumno tenga interés y se sienta motivado.

3) Para una mejora en el aprendizaje por parte del alumnado se realizaran
colaboraciones entre distintas materias, coordinando los contenidos dandoles asi,
una mayor amplitud y un sentido global a lo aprendido.

4) Se debe potenciar la comunicacion con los familiares para potenciar las
ensefianzas, involucrandolos, puesto que los alumnos deben llevar lo aprendido
a los ambitos de su vida, destacando los progresos personales todo eso se hara
mediante tutorias propuestas por el profesorado.
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6.2. AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS

En las agrupaciones de los alumnos se tendrdn en cuenta las respuestas a la
diversidad y la variedad de las actividades de ensefianza-aprendizaje. Teniendo en
cuenta esto podemos agruparlos del siguiente modo.

AGRUPAMIENTOS ->NECESIDADES QUE CUBRE

- Grupo grande: Contenidos tedricos, defensa y exposicion de trabajos,
debates, reproduccion de material audiovisual, etc.

- Grupo pequefio: Realizacion de préacticas, grupos de refuerzo para el
apoyo de alumnos con menor ritmo, ampliacion de conocimientos para
alumnos con mayores capacidades.

- Parejas: Realizacion de tareas en el aula de informatica, consultar
informacion online.

- Individual: Para las actividades en las que el alumno debe asimilar y
afianzar conceptos de las unidades didacticas.

En todo momento se buscara el mejor agrupamiento que mitigue las dificultades
que puedan darse durante el curso.

6.3. ORGANIZACION DEL ESPACIO

Para el correcto aprendizaje y desarrollo de la asignatura, se dispondran de
diversos espacios dentro del centro educativo. El uso que se le dé a cada uno de ellos
sera en funcion de las actividades que se lleven a cabo en la programacion didactica.

ESPACIO 2> ESPECIFICACIONES

Aula de grupo: En ella se impartiran los contenidos tedricos de las unidades
didacticas. Los alumnos realizaran tareas de forma individual que se corresponderan con
lo explicado por el profesor, también se realizardn trabajos sencillos individuales o
grupales (maximo 3 alumnos), su exposicion y defensa.

Aula taller: Se elaboraran las practicas, que seran problemas sencillos donde
poder resolver cuestiones cotidianas dentro de su contexto social (su domicilio,
comunidad, centro escolar, aula, etc.) o bien cuestiones relacionadas con el comercio o
la industria. En estas practicas los alumnos deberdn realizar maquetas o simular
prototipos.
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Los grupos de trabajo dependeran del mobiliario (bancos de trabajo) y el espacio
siendo por lo general de 4 personas 0 como maximo y en casos excepcionales 5.

Aula de informatica: Dispondrd de ordenadores conectados a la red donde
pondran realizar, de forma individual o por parejas, cualquier actividad que requiera el
uso de estos.

Otros espacios: Biblioteca, sala de audiovisuales y salon de actos, otros centros
tecnoldgicos visitados.

6.4. PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS

La parte tecnoldgica y sus conocimientos en dicha area cobran gran importancia
pues el aprendizaje y desarrollo de estos s6lo puede lograrse trabajandolos en esta
asignatura, ya sea en el aula, en el taller o en el aula de informética pues los temas o
unidades didacticas y los conocimientos que se aportan a los alumnos en ellas no se
podran obtener en otras ramas de estudios y podran aplicarlos a su vida cotidiana. En el
ambito de las actividades desarrolladas podemos diferenciar dos grupos.

6.4.1. SEGUN EL MOMENTO EN QUE SE DESARROLLAN

e Actividades motivacionales y de introduccion de la unidad didéactica: En
ellas se presentaran los puntos de cada una de las unidades didacticas a modo de
mapa conceptual, mostrando al alumno que uso pueden dar de ellos durante su
vida cotidiana y la posible aplicacion en su futuro profesional. Para motivar a los
alumnos en dichas actividades se presentaran los resultados que obtendrian al
realizar las préacticas, con trabajos hechos por otros compafieros en cursos
anteriores.

e Actividades de conocimientos previos: Dichas actividades tendran lugar sélo
cuando al comenzar una nueva unidad didactica sean necesarios conocimientos
previos, por ejemplo, si una unidad didactica forma parte de un conjunto de otras
en las que los conocimientos que se adquieran deban ser progresivos, la
evaluacion de estos se vera reflejada en la evaluacién final de la unidad didactica
anterior. En caso contrario, si los contenidos de la unidad didactica son nuevos y
no tienen relacion con anteriores no se realizard actividad alguna para evaluar
los conocimientos previos puesto que no tendria sentido.

e Actividades para el desarrollo, consolidacion y aplicacién de contenidos:
Son el conjunto de actividades que se van a realizar para que el alumno aprenda
los contenidos de la unidad didactica. Las actividades del inicio seran las que
contengan los contenidos basicos, denominadas actividades de desarrollo. Las
siguientes actividades deben afianzar los conocimientos, denominandolas por
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eso actividades de consolidacion y, por Gltimo, una vez que los conocimientos
adquiridos tienen una base solida es el momento de utilizarlos en las llamadas
actividades de aplicacion.

e Actividades de sintesis: El fin principal de estas actividades es el de repasar los
contenidos béasicos aprendidos durante el desarrollo de la unidad didactica para
afianzarlos y resolver dudas previas a la realizacién de la evaluacion.

e Actividades de evaluacion: Las actividades nombradas en los puntos anteriores
(de desarrollo, consolidacion, aplicacion o sintesis) nos dan informacion de los
conceptos que se han aprendido y como se han aprendido. Como ya se ha
indicado antes en la programacion, es necesario evaluar el proceso de
aprendizaje de los alumnos mediante unas actividades de evaluacién también
citadas con anterioridad.

e Actividades de refuerzo y de ampliacién: Los alumnos que puedan tener
dificultades a la hora de asimilar las unidades didacticas y los conceptos que se
tratan en ellas dispondran de unas actividades de refuerzo en las cuales, se
trabajaran de forma mas exhaustiva para intentar reducir la complejidad de su
comprension, en ellas se hara uso de mas ejemplos. Por otro lado, los alumnos
que hayan adquirido de forma muy satisfactoria los temas tratados en las
unidades didacticas tendran a su disposicion un grupo de actividades de
ampliacion en las cuales, se solicitara al alumno que aplique lo aprendido ante
diferentes situaciones desde el punto de vista tedrico y también practico.

6.4.2. SEGUN SU FINALIDAD DIDACTICA

e Actividades centradas en el trabajo de vocabulario especifico: EI dominio
del vocabulario especifico es un punto fundamental en la asignatura de
tecnologia puesto que dispone de una gran cantidad de vocabulario tecnoldgico
y su conocimiento favorece la comprension y la expresion oral o escrita. Por este
motivo, en cada unidad didactica se realizard un apartado donde se introducira
un vocabulario basico con el que realizar un glosario de términos durante el
curso.

e Actividades que fomentan la comprension de texto oral o escrito: En ellas se
proporcionard a los alumnos textos de indole periodistico, cientifico,
matematico, televisivo, etc. Y se solicitara la comprension lectora por parte de
los alumnos. Dicha comprension servira para que el alumno afiance los
contenidos tedricos de la unidad didactica y también favorecera para que se
conecten con la realidad. La exposicion de su comprension a modo de debate
contribuira en la mejora de la expresién oral.
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Actividades que implique el uso de técnicas de trabajo intelectual: Durante
el desarrollo de las unidades didacticas, explicaciones por parte del profesor o a
partir del libro de texto, se solicitard a los alumnos que traten la informacion
obtenida mediante esquemas, resimenes, apuntes, etc.

Actividades basadas en el video férum: Se trabajara con contenidos obtenidos
durante una proyeccion audiovisual. Las actividades a realizar se indicaran antes
durante y tras la proyeccion. Al inicio de esta se hara una breve explicacion de
los contenidos de la proyeccidn que estan relacionados con la unidad didactica a
modo de introduccion de lo que van a ver. Durante la proyeccion se realizaran
paradas para poder realizar explicaciones adicionales y también para que los
alumnos puedan responder a unas preguntas planteadas de comprension. Por
altimo, realizardn un comentario grupal sobre el contenido para después dar
lugar a un debate con dos vertientes que seran defendidas de manera
democrética.

Actividades basadas en los debates: Los debates no estaran presentes en todas
las unidades didéacticas solo en aquellas que implique trabajar con contenidos
actitudinales. Unos debates exigen una preparacion previa por partes de los
alumnos, para ello, se les proporciona primero un articulo que tenga en contexto
de la unidad didéactica sobre la que estaremos trabajando y unas preguntas que
impliquen un trabajo de informacion previo. En otras ocasiones, se realizaran
mesas redondas a modo de debates tratando con posturas complementarias no
contrarias.

7. EVALUACION

La normativa vigente establece que la evaluacion de los procesos de aprendizaje

del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria debe ser continua, formativa e
integradora:

Continua: pues debe asegurar que se adquieran todas las competencias
imprescindibles, en caso de que el progreso del alumno no sea el esperado, se
deberan impartir refuerzos dando igual en el momento del curso en el que nos
encontremos.

Formativa: para garantizar la ensefianza o el aprendizaje de cada alumno el
profesorado deberd ajustar las estrategias de su ensefianza y las actividades
didacticas

Integradora: para la obtencidn de los objetivos y competencias, la evaluacion
de las asignaturas se realizara siguiendo unos criterios de evaluacion especificos,
ya pautados que determinan las competencias que se esperan desarrollar y los
estandares de aprendizaje de todas y cada una de las asignaturas
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Asimismo, la LOMCE indica que se deben realizar evaluaciones finales con
caracter pedagogico para evaluar si se han adquirido las competencias.

Se definen como capacidades para el desarrollar de forma correcta los
contenidos de cada ensefianza en cada etapa educativa, para desempefiar o realizar de
forma correcta determinadas a actividades y la solucionar de problemas con cierta
complejidad.

Unido a las competencias, de forma intrinseca, se establecen otros elementos que
son esenciales para la evaluacion. Son los que siguen a continuacion:

e Los criterios de evaluacion son unas pautas a la hora de evaluar el aprendizaje
de los alumnos. En ellos se indican los puntos que deben trabajar y dominar con
respecto a los objetivos de cada asignatura y que posteriormente seran evaluados
y calificados por nosotros.

e Los estandares en ellos vienen especificados los criterios de evaluacion, se
indican los conocimientos concretos que deben tener los alumnos en cada
asignatura, estos deben permitir ser observados, medidos y evaluados y como
consecuencia la graduacion de los logros obtenidos. Con el disefio se facilita la
generacion de pruebas normalizadas y equiparables.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las
competencias y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final
de la materia seran los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

7.1. CRITERIOS, ESTANDARES Y COMPETENCIAS CLAVE

Las siglas usadas son: Comunicacion linglistica (CCL); competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT); competencia
digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC);
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

Las unidades didacticas que se desean desarrollar son:
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UNIDAD 1:

PLANIFICACION DE PROYECTOS

CRITERIOS DE

ESTANDARES DE

COMPETENCIAS

CONTENIDOS - APRENDIZAJE
EVALUACION EVALUABLES CLAVE
1.1. Analiza los objetos
de los sistemas
técnicos para explicar
1. Identificar las etapas su funcionamiento,
necesarias para la distinguir sus
creacion de un producto | elementos y funciones
tecnoldgico desde su que realizan.
teEcInF:)rI%CE;(S:g' origen hasta su 1.2. Enumera las fases CCL
)10g1cO- comercializacion, principales del CMCCT
* Necesidad e idea . I
describiendo cada una | proyecto tecnoldgico y CD
* Desarrollo . . e
. de ellas, investigando su planifica CCsC
* Construccion . . :
. ., influencia en la sociedad | adecuadamente su CSIEE
* Verificacion . .
« Comercializacion | Y proponiendo mejoras desarrollo. CCEC
tanto desde el punto de 1.3. Disefia un
vista de su utilidad como prototipo que da
de su posible impacto | solucién a un problema
social. técnico mediante el
proceso de resolucion
de problemas
tecnolégicos.
Idea: _ 2. Realizar 5 1 Elabora los
Bocetos y croquis. adecuadamente los e
; L documentos técnicos
Desarrollo: documentos técnicos . CD
. necesarios en el
* Planos y necesarios en un proceso . CCsC
- proceso seguido en la
presupuesto. tecnolégico, respetando o CSIEE
L elaboracion de un
* Plan de la normalizacion . -
gt . objeto tecnoldgico.
construccion asociada.
3.1. Realiza busquedas
de informacion
relevante en internet.
Recopilacién y 3. Emplear herramientas | 3.2. Elabora memorias
analisis de y recursos informaticos | y hojas de célculo para cCL
antecedentes. adecuados en el proceso los presupuestos.
. s CMCCT
Elaboracion de los | de disefio y para generar | 3.3. Emplea software cD
documentos. la documentacion de presentacion para la
. ) L CSIEE
Memoria del asociada al proceso exposicion de uso
proyecto. tecnologico. individual o para su

publicacion como
documentos
colaborativos en red.
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3.4. Emplea programas
de simulacion para
comprobar célculos y

Bocetos y croquis.
Vistas de conjunto.
Planta, perfil y
alzado.
Detalles de piezas y
uniones.
Despieces.

acotaciones,
representaciones a
escala, objetos en
perspectiva, bocetos y

verificar el
funcionamiento de los
disefos.
4. Realizar dibujos 4.1. ldentifica la
geométricos (vistas, simbologia

estandarizada de los

elementos basicos para

los proyectos que
desarrolla.

croquis) con

instrumentos manuales y

con software de disefio
grafico en 2D
respetando la
normalizacion.

4.2. Confecciona
representaciones
esquematicas de los
circuitos y prototipos
que desarrolla.

CD
CCSC
CSIEE

Fases del disefio.

Fases de
construccion.

5. Determinar y calcular
los elementos mecanicos
que permiten desarrollar
un elemento
tecnoldgico: estructuras
y mecanismos.

5.1. Disefia y
dimensiona
adecuadamente los
elementos de soporte y
estructuras de apoyo.

CMCCT
CD
CCSC
CSIEE

Materiales de uso
técnico.
Sefializacion
El aula taller.
Seguridad y salud.

6. Analizar las
propiedades de los
materiales utilizados en
la construccion de
objetos tecnolodgicos,
reconociendo su
estructura interna y
relacionandola con las
propiedades que
presenta y las
modificaciones que se
puedan producir.

6.1 Describe las
caracteristicas propias
de los materiales de
uso técnico
comparando sus
propiedades.

6.2. Respeta las
normas de seguridad
eléctrica y fisica.

6.3. Utiliza con
precision y seguridad
los sistemas de corte y

fijacion.

6.4. Analiza
documentacién antes
de afrontar un proceso
en el taller

CMCCT
CD
CCSC
CSIEE

El trabajo en grupo:
* Responsabilidad es
de los componentes.
* Puesta en comiin y
eleccion de la
solucion.

7. Actuar de forma
dialogante y responsable
en el trabajo en equipo,
durante todas las fases
del desarrollo del
proyecto técnico.

7.1. Colabora con sus
compafieros para
alcanzar la solucion
final.

7.2. Dialoga, razona y

discute sus propuestas

y las presentadas por
otros.

7.3 Se responsabiliza
de su parte de trabajo y

del trabajo total.

CCL
CMCCT
CCSsC
CSIEE
CCEC
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La influencia de la

8. Adoptar actitudes
favorables a la

8.1. Adopta actitudes
favorables a la

tecnolqgla en la resolucién de problemas resoluuop dg CCL
sociedad. técnicos desarrollando problemas técnicos CCsC
Publicidad y interés y curiosidad desarrollando interés y CCEC
Marketing hacia la tecnologia. Cl.”!os'dad hac[a _Ia
actividad tecnoldgica.
Tecnologia y medio
ambiente: 9. Analizar y valorar de .
* Problemas manera critica el 9&2}7'?;””"’:::;610?/&\;;0;? cCL
medioambientales de§arrollo f[ecnologlco Y | desarrollo tecnolégico CMCCT
del desarrollo su influencia en el medio . .
- . y su influencia en el CCsC
tecnoldgico. ambiente, en la salud y . .
. medio ambiente, en la CCS
* Desarrollo en el bienestar personal .
. ; salud y bienestar CCEC
sostenible. y colectivo a lo largo de ersonal v colectivo
« Cambio de habitos la historia. P y '
de consumo.

UNIDAD 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

ESTANDARES DE

CONTENIDOS (I:ET/EI_ESL%?ODI\IIE APRENDIZAJE COMgEX\E/IECIAS
EVALUABLES
1.1 Conoce y respeta
los mO(_j,eIos, de_ CMCCT
presentacion técnica
de un dibujo.
1.2. Expone
Tarea guia: graficamente el
Disefio y 1 Exoli lab proceso de resolucion CMCCT
presentacion de una .I )ép cary f aborar | tecnica de un supuesto CAA
escultura. téc?ﬂcgcr?er::]:sna?igogra empleando bocetos,
Representacion de P croquis y perspectivas.
. - el desarrollo de un —
objetos técnicos. - 1.3. Disefia la
Tipos de perspectiva proyecto tecnico, presentacién CCL
LS desde su disefio hasta .
en dibujo técnico. su comercializacion comercial de un CD
Memoria técnica de ' prototipo CCEC
un proyecto. componiendo distintos CSIEE
tipos de imagenes.
_ 1.4. I_Elabora, Iag cCL
instrucciones técnicas
del producto y sus ¢D
P y CMCCT

especificaciones.
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técnica con claridad,

1.5. Presenta
documentacién

orden y limpieza.

CCEC

Perspectiva
isométrica 'y
caballera.
Métodos sustractivo
y compositivo.
Entidades
geométricas en
perspectiva.
Normalizacion,
escala y acotacion en
dibujo técnico.

p

2.1. Conoce los
distintos tipos de
erspectiva empleados
en el dibujo técnico.

CMCCT

2.2. Emplea cada tipo

de perspectiva en las
situaciones idéneas.

CAA

2. Representar objetos
mediante vistas y
perspectivas
(isométrica y
caballera) aplicando
criterios de

perspectivas objetos y

2.3. Representa
mediante vistas y

sistemas técnicos,
mediante croquis y
empleando criterios

normalizados de
acotacion y escala.

CMCCT

normalizacion y
escalas.

2.4. Dibuja
circunferencias y
planos inclinados en
distintos sistemas de
representacion.

CMCCT

2.5. Emplea criterios
de normalizacién y
acotacion con claridad
y limpieza en sus
dibujos.

CMCCT
CSC

Medida de precisién
con el calibre y el
micrometro.
Aplicaciones
informéticas de
disefio grafico en dos
y tres dimensiones.

3.1. Emplea
herramientas de
medida de precision
para conocer las
dimensiones exactas
de los objetos y
dibujarlos
correctamente.

CMMCCT

3. Representar objetos
mediante aplicaciones
de disefio asistido por

3.2. Recrea piezas en

3 dimensiones a partir

de sus desarrollos
planos.

CMCCT
CAA

ordenador.

3.3. Emplea
programas de dibujo
en tres dimensiones.

CMCCT
CD

3.4. Combina
imagenes obtenidas
por varios
procedimientos para
obtener carteles o

presentaciones.

Cbh
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UNIDAD 3:

TEXTILES

MATERIALES PLASTICOS Y

ESTANDARES
CRITERIOS DE DE COMPETENCIAS
cotfiE s EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES
1.1. Reconoce la
naturaleza de
procedencia y la CMCCT
obtencién de los
plasticos.
Materiales 1.2. Ide_ntifica las
plasticos: 1. Conocer la obtencion, e%rte()rgllzcsjilotleelsos CMCCT
* Origen de los | clasificacién, propiedades, mgteriales lAsticos
materiales caracteristicas y pX :
plasticos. variedades de los plasticos 1.3 Desprlbe y
 Transformacion mas empleados como valor_a €l '”?pacw CCL
de los plasticos. materiales técnicos. medloqmblental CMCCT
« Propiedades producido _p/or la cD
explotacion, CAA
transformacion y e
desecho de los
plasticos, asi como ((::?:IEEE
los beneficios de su
reciclado.
2.1. Reconoce las
caracteristicas de los
plasticos CMCCT

Clasificacion de los
plasticos:
* Clasificacion
segln su estructura.
* Plasticos

2. Clasificar los plasticos
en termoplasticos,
termoestables y
elastdbmeros, y conocer sus
aplicaciones bésicas.

termoplasticos,
termoestables y
elastdbmeros

2.2. ldentifica tipos
de pléasticos

CCL, CMCCT, CD,

industriales. reIaC|o,na_ndo CAA. CSC, CSIEE.
caracteristicas y
S o CCEC
aplicaciones técnicas
usuales.
CCL, CMCCT
Técnicas de 3.1. Describe los CD
conformacion: procesos industriales CAA
* extrusion de conformacion de CSC
* Calandrado. 3. Conocer las técnicas de los plasticos. CSIEE
* Confirmado al ’ CCEC

vacio.

* Moldeo.

conformacion de los
materiales plasticos.

3.2. ldentifica las
técnicas basicas de
conformacion de los
materiales plasticos y
la aplicacién de cada
una de ellas en la

CCL, CMCCT, CD,
CAA, CSC, CSIEE,
CCEC
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produccion de
diferentes objetos.

Técnicas de
manipulacion:
» Medir.

* Marcar y trazar.

« Cortar.
* Perforar.
* Afinar.
e Unir.

4. Manipular y mecanizar
materiales convencionales
asociando la
documentacion técnica al
proceso de produccion de
un objeto, respetando sus
caracteristicas y
empleando técnicas y
herramientas adecuadas
con especial atencion a las
normas de seguridad y
salud.

4.1. Reconoce los
atiles, herramientas y
maquinas utilizados
en el trabajo con los
plasticos.

CMCCT, CAA

4.2. Emplea las
técnicas bésicas de
manipulacion, unién
y acabado de los
metales de forma
correcta.

CMCCT

4.3. Conoce y valora
las normas de
seguridad e higiene
en el trabajo.

CMCCT

Materiales textiles:

» Fibras naturales.

» Fibras sintéticas.

5. Conocer la obtencion,
clasificacién, propiedades,
caracteristica y
aplicaciones de los
materiales textiles.

5.1 Reconoce la

procedencia y la

obtencién de los
materiales textiles.

CMCCT

5.2 Clasifica los
materiales textiles en
naturales y sintéticos.

CMCCT

5.3. Relaciona las
propiedades
generales de los
materiales textiles
con las aplicaciones
técnicas mas usuales.

CMCCT, CCEC

5.4. Describe las
ventajas e
inconvenientes de los
diferentes tipos de
materiales textiles.

CCL, CMCCT,
CCEC
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UNIDAD 4:

MATERIALES PETREOS Y

CERAMICOS

ESTANDARES
CRITERIOS DE DE COMPETENCIAS
CONVIERDOE EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES
1.1 Define y clasifica
diferentes tipos de
pétreos segun sus CCL
caracteristicas y CMCCT
obtencion, y los CCEC
. ) identifica en
Materiales pétreos: aplicaciones usuales.
’ Obt?ncmn ,de los 1.2. Valora el
materiales pétreos. 1. Conoggr la impacto
. P1e<_iras nqturales. ob'ge_nuo_rj, medioambiental
cqllza, _marmol, _cla5|f|caC|oln, _ producido por la CMCCT
granito, pizarra, toba propledade§ y técnicas explotacion, CCEC
volcanica. de t(abajo dg los transformacion y
* Conglomerantes: pétreos mas desecho de los
yeso, cal, cemento, empleados como pétreos
morteros. materiales en la 13 Describe t.écnicas
* Piedras artificiales: construccion. e L
hormigon, de trabajo utlll_zadas CCL
fibrocemento. con Ios, materiales CMCCT
pétreos.
1.4. Identifica
her’ramlentas,_ l_JtlIes y CMCCT
maquinas utilizadas CCEC
en el trabajo con
estos materiales.
2.1. Reconoce la
naturaleza,
procedencia y CMCCT
obtencién de los
Materiales ceramicos: materiales _cerém_icos.
« Propiedades ' 2.2. Relamo_na tipos
2. Reconocer la de materiales
gen(eiralebs. . obtencién, ceramicos y CMCCT. CCEC
) Pro;eso te ° Itencmn clasificacién, caracteristicas con '
ieT;meiggses propiedades y técnicas | aplicaciones técnicas
. e mas empleados como usuales.
" Clasificacién de los materiales en la 2.3. Describe técnicas
materiales ceramicos: HrUCCiG d .t baio utilizad
cerdmicas gruesas y construccion. e trabajo utilizadas CCL, CMCCT

finas

con los materiales
ceramicos.

2.4. Valora el
impacto
medioambiental
producido por la

CCMCCT, CCEC
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explotacion
transformacion y
desecho de los
materiales cerdmicos.

3.1. Reconocer
propiedades
caracteristicas y

T CMCCT, CCEC
aplicaciones de
diferentes tipos de
. vidrio.
. T?’:f:lgi::lgé de 3. (b:tonoggr la 3;:2e. De§r(]:3ibef[ I_osIe
o obtencién, procesos industriales
Cgﬂ[grmn;?g gnr'nsoolg:aaodo propiedades y 'gélcnicas de confo_rm_aci()n del CCL, cMcCT
estirado fiotacién , d_e c_onformacmn d_el V'd”.o'
sobre u;w bario de vidrio como m_aterlal 33.3._Relac,|0_na las
estafio. laminado de uso técnico. técnicas bas_lcas de
' ' conformacion del CMCCT
vidrio con diferentes
aplicaciones
3.4, Descrlb_e el CCL. CMCCT,
proceso de reciclado CCEC
del vidrio.
4.1. Analiza

Reconocimiento de
materiales pétreos y
ceramicos.

4. Identificar
diferentes tipos de
materiales pétreos y
ceramicos en
aplicaciones técnicas
mas usuales.

especificaciones
antes de afrontar un
nuevo proyecto

CCL, CMCCT, CD,
CAA, CSC, CSIEE,
CCEC

4.2. Manipula
diferentes tipos de
materiales
comprobando sus
propiedades,
caracteristicas e
identificandolos en
aplicaciones técnicas.

4.3. Presenta un
informe con los
contenidos
desarrollados y
expone oralmente el
trabajo realizado
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UNIDAD 5: MECANISMOS

ESTANDARES DE
CRITERIOS DE S S COMPETENCIAS
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES
Elementos de los
mecanismos.
Clasificacion de
los mecanismos.
Mecanismos de
transmision lineal. e
Mecanismos de méqi.irllggr::tcﬂlcaref:s los
transn}lrs;on de mecanismos simples de 1.1. Conoce los
Meca%isrﬁos de transformacion y mecanismos basicos de
- transmision de transmision lineal, CMCCT
transformacién de L X
L movimiento que las circular y de
movimiento. . -
. componen, explicando transformacion.
Mecanismos de . .
su funcionamiento en el
control de .
- conjunto.
movimiento.
Mecanismos de
absorcion de
energia.
Mecanismos de
acoples y sujecion.
1.2. Comprende el
funcionamiento de los
mecanismos bas_lg:os de CMCCT
control, absorcion de
energia, acoples y
sujecion.
1.3. Identifica
Equilibrio de mecanismos basicos CMCCT
momentos de giro. | 2. Observar, conocer y estudiados en CAA
Cambios de manejar operadores maquinas.
sentido de giro. | mecanicos responsables | 1.4. Explica la funcion
Variacion de de transformar y de los elementos que
velocidad. transmitir movimientos, configuran una CMCCT
Relaciones de en maquinas y sistemas, maquina o sistema CCL
transmision. integrados en una desde el punto de vista
Trenes de estructura. Calcular sus | estructural y mecanico.
engranajes o parametros principales. 1.5. Escoger los
poleas. mecanismo _adeggados CAA
para la realizacion de
CSIEE
tareas concretas dentro
de un proyecto.
2.1. Describe mediante
mform’aglon gscrlta y CMCCT
grafica como
transforma el
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movimiento o lo
transmiten los distintos
mecanismos.

2.2. ldentifica el
sentido del giro en las
transmisiones
circulares.

CMCCT

2.3. Conoce y aplica
las relaciones
matematicas que rigen
el comportamiento de
los mecanismos de
transmision lineal.

CMCCT

2.4. Calcula la relacion
de transmisién de
distintos elementos
mecanicos como
poleas y engranajes.

CMCCT

2.5. Conoce y aplica
las relaciones
matematicas que rigen
el comportamiento de
los mecanismos de
transformacion de
movimiento.

CMCCT

Construccion de
mecanismos
sencillos.
Simulacion de
mecanismos por
ordenador.

3.1 Construye
mecanismos sencillos
con madera y carton
(poleas, ruedas,
trinquetes...).

CSIEE

3.2. Disefia
mecanismos con un
comportamiento
concreto.

3. Disefiar y construir
mecanismos sencillos
con distintos sistemas de

CAA
CASIEE

fabricacion para
emplearlos en maquinas
o0 analizar su
comportamiento.

3.3. Disefiar
mecanismos sencillos
con programas de
disefio grafico.

CD

3.4. Simula mediante
software especifico y
mediante simbologia
normalizada circuitos
mecanicos.

CD
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UNIDAD 6:

ELECTRONICOS

CIRCUITOS ELECTRICOS VY

ESTANDARES
CRITERIOS DE DE COMPETENCI
CONTIERLIPOE EVALUACION APRENDIZAJE AS CLAVE
EVALUABLES
1.1. Describe los CMCCT
componentes de un CD
circuito eléctrico. CAA
El circuito eléctrico: L Qopocer los el_eme_ntos 12 Ut'“za} la CMCCT
renresentacion béasicos de un circuito simbologia cD
Pr ony eléctrico para describir y adecuada en los
simbologia. L : o - CAA
. . disefiar circuitos sencillos | disefios de circuitos.
Conexiones en serie, utilizando la simbologia | 1.3. Analiza, disefi
paralelas y mixtas. g -5 Analiza, disena
adecuada. y monta circuitos
eléctricos que CMCCT
resuelven CSIEE
problemas técnicos
sencillos.
2.1. Usa
ad(_acuadam(?nte_ las CMCCT
unidades eléctricas
5 Experiment de medida.
instl;urr):epr‘\atrcl);n 32 rireg?ga 2.2. Distingue las
Magnitudes obtener las maanitu desy diferencias entre CMCCT
eléctricas: tension, eléctricas bésicag Conocer conexion serie,
intensidad y g paralela y mixta.
. . . y calcular las principales -
resistencia. Energia 'y . T 2.3. Realiza
otencia magnitudes de los circuitos calculos sencillos
potencia. eléctricos y electronicos, CMCCT
Relaciones y . empleando la ley de
. aplicando las leyes de
unidades. Ley de Ohm.
Ohm Ohm y Joule. 2.4. ldentifica un
. ' . Experimentar con T L CMCCT
Conexiones en serie, | . q did cortocircuito.
aralela y mixtas Instrumentos de medida y 2.5. Conoce la
P ' obtener las magnitudes réalccién antre
eléctricas basicas. .
energia y potencia y CMCCT
realiza célculos de CsC
consumo
energético.
3.1. Distingue entre
Corriente continua y 3. Analizar los sefial continua y
. . CMCCT
corriente alterna. fundamentos basicos de las alterna, sus
. N . CCEC
Estudio comparado. sefales alternas. propiedades y
aplicaciones.
Efectos y aplicaciones | 4. Relaciona los efectos de |  4.1. Explica los
de la corriente la energia eléctrica y su principales efectos CCL
eléctrica. capacidad de conversion de la corriente CMCCT

Electromagnetismo.

en otras manifestaciones

eléctrica y su
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Sistemas de control
electromecénico.

energéticas.

conversion.

4.2. Conoce las
repercusiones
medioambientales

. CMCCT
del uso de la energia CSC
eléctrica y posibles
medidas de ahorro
energético.
4.3. Conoce
mecanismos
electromagnéticos y CMCCT
sabe como CSIEE
utilizarlos en sus
circuitos.
5.1. Manipula los
. instrumentos de
Instrumentos de 5. Experimentar con .
o . . ; medida para
medida: voltimetro, | instrumentos de medida y
. : conocer las CMCCT
amperimetro y obtener las magnitudes :
; o . magnitudes
polimetro. eléctricas basicas. 0
eléctricas de
circuitos basicos.
6.1. Sefala las
caracteristicas y
aplicaciones de
g . P CMCCT
Introduccion a la 6. Describir el componentes
electronica basica: la funcionamiento, electronicos
resistencia, el simbologia y aplicaciones bésicos.
condensador, el diodo de componentes 6.2. Describe el
y el transistor. electronicos bésicos. funcionamiento de cCL
circuitos
- CMCCT
electronicos
sencillos.
7. Disefiar y simular
circuitos con simbologia 7.1. Utiliza un
adecuada y montar programa
circuitos con operadores informatico de
. . elementales. Conocer los | disefio y simulacién
Simulacion de . .
Lo R principales elementos de para realizar CMCCT
circuitos eléctricos. I L .
T un circuito eléctrico. medidas y CD
Aplicacién en L . L
Disefar y simular circuitos comprobar el CAA
proyectos. ) . . :
con simbologia adecuada. | funcionamiento de
Montar circuitos con circuitos eléctricos
operadores elementales a y electrénicos
partir de un esquema bésicos.
predeterminado.
. . 8. Analizar los objetos 8.1. Distingue los
Analisis de un objeto . oS ob) y - 9
. sistemas técnicos para distintos elementos
tecnologico que explicar su de un objeto
funcione con energia P ) CMCCT

eléctrica: el coche
eléctrico.

funcionamiento, distinguir
sus elementos, las
funciones que realizan y su

tecnolégico y su
funcion en el
conjunto.
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impacto social.

8.2. Analiza las
caracteristicas de
componentes
eléctricos y
electromecanicos de
un objeto o sistema
tecnoldgico.

CMCCT
CAA

Proyecto en el taller.

Disefar, construir y
controlar soluciones
técnicas a problemas
sencillos, utilizando
mecanismos Y circuitos.

9.1. Planifica las
fases de desarrollo
del proyecto,
distribuye tareas y
gestionarlos
recursos necesarios
para el desarrollo
del mismo.

CAC
CEEC

9.2. Actla de forma
dialogante y
responsable en el
trabajo en equipo,
durante todas las
fases del desarrollo
del proyecto
técnico.

9.3. Utiliza con
seguridad
instrumentos y
herramientas

y contaje para la

realizacion de un
proyecto

tecnolégico.

eléctricas de medida

9.4. Realiza la
documentacién
técnica de un
proyecto
tecnolégico y usa
herramientas de
internet para su

difusion.

CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC
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UNIDAD 7: PROGRAMACION Y SISTEMAS DE
CONTROL

* Aplicaciones en la

incorporan elementos

ESTANDARES
CRITERIOS DE DE COMPETENCIA
CONTIERLIPOE EVALUACION APRENDIZAJE S CLAVE
EVALUABLES
1.1. Analiza el
- . funcionamien
1. Identificar sistemas uncionarmie to de CMCCT
tomaticos d automatismos en CAA
Sistemas de control aitliudi0 ng IE:%Sm erur??j r diferentes dispositivos
stemas de ¢ + | cotidiano. L.omprende técnicos habituales.
Y describir su 1.2. Identificar los
funcionamiento. " CMCCT
elementos de un CAA
sistema de control.
. 2. Saber como conectar 2.1 Es capaz o_Ie
Conexion de X . conectar, sustituir y CMCCT
. o componentes fisicos a
dispositivos externos. contar componentes y CD
un ordenador. : L
dispositivos externos.
3.1. Conoce los
distintos tipos de CMCCT
software y sus CD
- aplicaciones.
Sistema operativo: 3 Ut|||za_r de forma 3.2. Sabe cuales son
: segura sistema de .
* Tipos de software : . las funciones del
) intercambio de . .
* Funciones . i sistema operativo y CMCCT
., informacién. Mantener .
» Instalacion de o las utiliza para CD
S y optimizar el ; .
aplicaciones . . gestionar un equipo
) funcionamiento de un . e
°Windows o (e informatico.
-Linux equipo informatico 33 Instala
oSistemas operativos (instalar, desinstalar y a IiC.a(.:iones ara
'S OP actualizar programas, ap NEs pa
moviles etc.) distintos dispositivos cD
' y sistemas operativos, CSIEE
para elaborar la
documentacion de un
proyecto tecnologico.
Documentacion y 4.1. Utiliza hojas de CMCCT
presentacién de un calculo para realizar CD
proyecto tecnoldgico: calculos y gréficos. CAA
* Hoja de célculo: 4.2. Utiliza
realizacion de 4. Aplicar las destrezas herramientas cD
calculos con basicas para manejar informéticas para
) L . o CSIEE
funciones bésicas y herramientas de planificar un proyecto
representacion ofimética elementales tecnologico.
mediante graficos. (procesador de textos, 4.3. Investiga,
* Presentaciones editor de presentaciones recopila y analiza CD
multimedia. y hoja de célculo). informacién mediante CAA
* Imagen, audio y las TIC.
video: formatos y 4.4, Crea
edicion. presentaciones que CD
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nube. Realidad
aumentada.

* Estudios y
profesiones
vinculados con las
TIC

multimedia.

4.5, Utiliza
herramientas de
almacenamiento,
comparticion y

creacion colaborativa
de documentos y
presentaciones en
linea.

CD
CSC
CAA

4.6. Edita y da forma
a documentos de
texto.

CD
CSC
CAA

5. Conocer y trabajar
con diferentes formatos
de imagen, audio y
video.

5.1. Conoce las
caracteristicas de
diferentes formatos
multimedia.

CD

5.2. Edita imagenes,
audio, video usando
diferentes dispositivos
y aplicaciones

CD
CAA
CCEC

Trabajo en el aula de
informatica.

6. Utilizar un equipo
informatico para
elaborar y comunicar
proyectos técnicos.

6.1. Utiliza
adecuadamente los
dispositivos
electrénicos como
fuente de informacion
y para crear
contenidos.

6.2. Usa, con soltura,
aplicaciones
informaticas que
permitan buscar,
almacenar, organizar,
manipular, recuperar,
presentar y publicar
informacion.

6.3. Emplea con
destreza aplicaciones
informéticas de
ofimatica (procesador
de textos, hoja de
célculo,
presentaciones) y de
edicion multimedia
para la presentacion
de sus trabajos.

6.4. Incorpora
elementos de la web
2.0 (aplicaciones en la
nube, realidad

aumentada,

almacenamiento

CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC
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virtual) en la
documentacion de sus
proyectos.

7. Disefiar y planificar
un proyecto tecnoldgico.

7.1. Planifica las fases
de desarrollo del
proyecto, distribuye
tareas y gestiona los
recursos necesarios
para el desarrollo del
mismo.

UNIDAD 8:

EL ORDENADOR Y NUESTROS

PROYECTOS

ESTANDARES
CRITERIOS DE DE COMPETENCIA
LIS IO EVALUACION APRENDIZAJE S CLAVE
EVALUABLES
1. Distinguir las partes
. operativas de un equipo
Arg?&fﬁ;ﬁg_del informatico, localizando 1.1. Describe las
. Placa b ' el conexionado partes de un CMCCT
aca base y funciona, sus unidades | ordenador, tableta o CD
conexion de . ) -
di o de almacenamiento y teléfono movil
ispositivos o
sus principales
periféricos.
2.1. Es capaz de
« Conexion de 2. Saber cOmo conectar | - conectar, sustituir y CMCCT
. e componentes fisicosa | montar componentes
dispositivos externos . g CD
un ordenador. y dispositivos
externos.
Sistema operativo: 3. Utilizar de forma 3.1. Conoce los
* Tipos de software segura sistemas de distintos tipos de CMCCT
* Funciones intercambio de software y sus CD
* Instalacion de informacion. Mantener aplicaciones.
aplicaciones y optimizar el 3.2. Saber cuales son
°Windows funcionamiento de un las funciones del CMCCT
oLinux equipo informatico sistema operativo y CD

°Sistemas operativos

(instalar, desinstalar y

las utiliza para
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moviles

actualizar programas,
etc.)

gestionar un equipo
informético.

3.3. Instala
aplicaciones para
distintos dispositivos

! i CD
y sistemas operativos, CSIEE
para elaborar la
documentacion de un
proyecto tecnolégico.
4.1. Utiliza hojas de CMCCT
calculo para realizar CD
calculos y graficos. CAA
4.2, Utiliza
herramientas cD
im_‘o_rméticas para CSIEE
Documentacion y planificar un proyecto
presentacion de un tecnol_oglco. -
proyecto tecnolégico: 4.3. Investiga recopl/la CD
* Hoja de calculo: | 4. Aplicar las destrezas y analiza informacion CAA
realizacion de basicas para manejar mediante las TIC.
célculos con herramientas de 4.4. Crea
funciones basicasy | ofimatica elementales | . presentaciones que CD
representacion (procesador de textos, | Incorporan elementos
mediante graficos. | editor de presentaciones multimedia.
* Presentaciones y hoja de célculo) 4.5. l_Jtlhza
multimedia. herramlentgs de
« Imagen, audio y almacena_m_lfento, cD
video: formatos y comparticiony CSC
edicién. creacion colaborativa CAA
- Aplicaciones en la de documentos y
nube. Realidad present,acmnes en
aumentada. linea.
* Estudios y 4.6. Edita y da forma CD
profesiones a documentos de CsC
vinculados con las texto. CAA
TIC 5.1. Conoce las
caracteristicas de cD
5. Conocer y trabajar diferentes formatos
con diferentes formatos multimedia.
de imagen, audio y 5.2 Edita imagenes, cD
video. audio, video usando CAA
dlferente_s dls_posmvos CCEC
y aplicaciones.
6.1. Utiliza CCL
6. -utilizar un equipo adecuadamente los CMCC
Trabajo en el aula de informatico para dispositivos CAA
informatica elaborar y comunicar electrénicos como CsC
proyectos técnicos. fuente de informacién CSIEE
y para crear CCECT
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contenidos.

6.2. Usa, con soltura,
aplicaciones
informaticas que
permitan buscar,
almacenar, organizar,
manipular, recuperar,
presentar y publicar
informacion.

6.3. Emplea con
destreza aplicaciones
informaticas de
ofimatica (procesador
de textos, hojas de
célculo,
presentaciones) y de
edicion multimedia
para la presentacion
de sus trabajos.

6.4. Incorpora
elementos de la web
2.0 (aplicaciones en la
nube, realidad
aumentada,
almacenamiento
virtual) en la
documentacion de sus
proyectos.

7. Disefiar y planificar
un proyecto
tecnolégico.

7.1. Planifica las fases
de desarrollo del
proyecto, distribuye
las tareas y gestiona
los recursos
necesarios para el
desarrollo del mismo.

CD
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UNIDAD 9: INFORMACION DIGITAL Y WEB

CRITERIOS DE

ESTANDARES DE

COMPETENCIAS

verticales.
Trabajo en la nube

Seguridad en Red.

segura y responsable.

herramientas de
almacenamiento y
comparticion de
documentos como
GoogleDrive, Dropbox,
etc.

CONTENIDOS < APRENDIZAJE
EVALUACION EVALUABLES CLAVE
- 1.1 Compara los
Sol;‘_tV\r/?re de <r:r0c;|go diferentes modelos de
a C'Ei qu cerra _O' licencia para el
af'L'?c'on' software: software CCL
1ore 1. Identificar y privativo, software libre,
* Propietario CMCCT
. respetar los derechos pago por uso.
» Comercial CD
de uso de los -
* Freeware . 1.2. Describe y respeta CSC
. contenidos y de los i
* De dominio roaramas en la red los diferentes modelos CSIEE
publico prog " | de gestion de derechos CCEC
Licencias publicas: para los contenidos:
GPL Creative derechos reservados,
Commons derecho de
comparacion.
2.1. Utiliza los nombres
de dominio, direcciones
Nombres de IP y direcciones MAC.
A - — - CCL
dominio: registro. 2. Describir la 2.2. Distingue servidores
- . . CMCCT
_ estructura basica de | de "hosting" y "housing" CD
Espacio web: Internet. 2.3. Describe los pasos CSIEE
hosting y housing. que hay que dar para
registrar un domino en
internet.
3.1. Describe y utiliza
herramientas de
publicacion como los
blogs.
Creacion de un 3.2. Describe y utiliza
blog. herramientas de
colaboracion como los
Creacion de una | 3. Conocer el concepto wikis.
wiki. de internet, su 3.3. Describe y utiliza CCL
estructura, herram.lentas Yy _SerV_IE:IOS CMCCT
Redes sociales | funcionamientoy sus | _de micropublicacion CsC
horizontales y servicios basicos, | _Twitter, Instagram, etc. CSIEE
usandolos de forma | 3.4. Describey utiliza CCEC

3.5. Describe y utiliza
herramientas de
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publicacion de
contenidos SlideShare,
etc.

3.6. Describe y utiliza
herramientas de
publicacién, ediciony
comparticion de
fotografias y recursos
graficos como Flicker,
Picasa, etc.

3.7. Describe y utiliza
otras aplicaciones y
servicios.

3.8. Conoce los
principios de la
identidad digital y
mantiene su presencia
en redes sociales de
forma segura y
responsable.

4. Utilizar internet de
forma segura para
buscar, publicar e

intercambiar

4.1. Crea su propio
entreno personal de

informacion a través aprendizaje como CAA
Entorno personal L P ! CCL
L de servicios web, conjunto de recursos y
de aprendizaje. . b . CSIEE
citando correctamente | actividades o acciones
. . . ) CCEC
el tipo de licencia del que realiza y conoce
contenido (copyright o para aprender.
licencias
colaborativas).
5.1. Explica la
computacion en la nube
(Cloud Compunting)
5.2. Describe el internet
de las cosas (1oT).
5. Valora el impacto 5.3. Explica las
Trabajo en la nube. de las nuevas posibilidades de CCL
Internet de las tecnologias de la desarrollo de las CMCCT
C0sas. informaciény la ciudades inteligentes a CSC
Web 2.0y Web 3.0 | comunicaciénenla | través de "SmartCities". CCEC

sociedad actual.

5.4. Enumera y explica
las aplicaciones de la
Computacion vestible

(WearebleComputing) y

de la llamada ropa
inteligente.
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7.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para una correcta evaluacion debemos utilizar herramientas que se adecuen a los
conocimientos y competencias adquiridas por parte de los alumnos donde nos
demuestren que dominan y son capaces de aplicarlas, teniendo en cuenta que también se
deben adecuar al contexto y a la situacion.

La evaluacion de las competencias adquiridas por los alumnos se realiza, de
forma habitual con las distintas metodologias aplicadas en las aulas. Al evaluar el
aprendizaje, la técnica mas adecuada para ello, es la que se basa en la estimacion de
cémo los alumnos hacen frente a determinadas situaciones, aplicando los conocimientos
que se les han impartido.

Algunas de las competencias adquiridas deben ser observadas y analizadas
directamente para poder ser evaluadas, de este modo, las habilidades de manipulacién,
las actitudes basicas (lectura, comprension y la posterior resolucion de un problema),
valores de perseverancia..., permiten calificar el grado en el que el alumno desarrolla
las competencias requeridas mediante trabajos, practicas y problemas (individuales o
grupales) lo que dara lugar a un portfolio personal facilmente evaluable.

No son el tnico instrumento que utilizaremos a la hora de evaluar las diferentes
competencias, también haremos uso de pruebas colectivas, pues forman parte del modo
habitual de evaluacién nacional e internacional y que valoran el rendimiento de los
alumnos.

Se emplean diferentes pruebas, con varios formatos, como modo de llevar a cabo
la evaluacion en ellas se hace uso de items:

e Preguntas tipo test con eleccion entre multiples respuestas, en las que solo
una opcidn en las correcta, por tanto, son cuestiones de respuesta cerrada.

e Preguntas con respuesta cerrada, en este caso se espera que el alumno
complete la frase o bien relacione distintos elementos entre si, por tanto, son
cuestiones de respuesta semiconstruida.

e Preguntas en las que el alumno debe desarrollar la respuesta, haciendo uso de
los conocimientos adquiridos, obteniendo el resultado deseado, este
resultado es Unico, aunque pueda ser expresado de diferentes formas o llegar
a él a través de distintos caminos. Se deben, por tanto, evaluar ambas, tanto
el proceso como el resultado y establecer los diferentes criterios para medir
los niveles de realizacion y obtencién de dicho resultado. Se trata de trabajar
con preguntas que contienen una respuesta construida.

e Preguntas que permiten respuestas dispares, las cuales seran correctas, pero a

la vez podran ser diferentes entre los alumnos. Son por tanto preguntas con
respuestas abiertas.
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EXPLORACION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se tomaran como punto de partida los conocimientos que el alumno debe poseer
de cursos anteriores y para ello se haran uso de las siguientes técnicas de trabajo:

» Prueba de entrada escrita: Se trata de un cuestionario preparado en el que se
establece el nivel de conocimientos de entrada de las diferentes materias,
relacionadas con el curso que se va a realizar como son, por ejemplo,
Matematicas, Dibujo, Sistema Decimal, conocimientos de Instrumentacion, etc.

Se realizara en el inicio de curso académico y se les explicara a los alumnos que
el cuestionario no formara parte de la calificacion del curso que es meramente para
conocer su nivel de conocimientos. Dispondran aproximadamente de media hora para
poder realizarlo.

Haremos que los alumnos nos expliquen que entienden ellos por Tecnologia, la
importancia que tiene en nuestro dia a dia y que nos expresen su interés por la
asignatura. El tiempo estimado para esto serd de media hora.

» Planteamiento de preguntas: Haremos que los alumnos nos expliquen que
entienden ellos por tecnologia, la importancia que tiene en nuestro dia a dia y
gue nos indiquen su interés por la asignatura. El tiempo estimado para esto sera
de media hora.

Instrumentos de evaluacion

1.- Creatividad, imaginacion e invencion.

> Baremos de observacion.
» Registro anecddtico.

2.- Recoleccion y tratamiento de la informacion.

» Cuaderno de actividades del aula.
» Trabajos individuales y grupales entregados.

3.-Expresion grafica.
» Ejercicios propuestos a los alumnos.

» Planos realizados en las actividades o trabajos.
» Analisis mediante la generacion de gréaficas de los objetos del aula.
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4.- Planificacion y organizacion.

>

>

Mediante la escala de observacion medir la frecuencia con la que un alumno
emplea una conducta adquirida.
Documentacion confeccionada por el alumno, portfolio.

5.- Destrezas y habilidades.

>
>
>

Expresidn escrita, textos, ejercicios del aula.
Expresion oral, formas de comunicacidn, destreza linglistica.
Trabajo individual del aula, ejercicios diarios.

6.- Andlisis sobre los efectos tecnoldgicos.

>
>

Contribucion en el aula, participacion y aportaciones positivas.
Anédlisis constructivo sobre los trabajos expuestos por otros alumnos.

7.- Trabajo en grupo.

>
>

>

El alumno debe ser critico con uno mismo y tener la capacidad de autoevaluarse.
Capacidad de explicar, defender y de hacer participes sus ideas al resto de los
integrantes del grupo.

Mesas redondas para favorecer la participacion.

8.- Autoaprendizaje.

>
>

Cuaderno de trabajo.
Escalas de estimacion.

9.- Analisis de sus trabajos.

VV VVVVV VVVY

Resolver ejercicios y problemas en el aula.

Realizar tareas en casa para su calificacion.

Examenes parciales. Se realizaran dos pruebas por trimestre.

Formato (limpieza, claridad y orden) de los trabajos entregados, asi como
también del cuaderno de trabajo y de los examenes parciales.

Realizacion, entrega y exposicion de trabajos, ejercicios, cuestiones, etc.
Desarrollo de las préacticas en el taller.

Trabajos en el aula de informética.

Participacion en clase.

Uso correcto de las nuevas tecnologias para la realizacion de trabajos e
investigaciones pudiendo ser de manera individualizada o grupal.

Capacidad de entendimiento de textos escritos para su posterior analisis.

Se valorara tener una actitud proactiva, en la que se demuestre un esfuerzo por la
comprension y el interés de la asignatura.
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7.3. CRITERIOS DE EVALUACION

A través de los criterios de evaluacion, que parten de los estdndares de
aprendizaje y de las competencias que se relacionan intrinsecamente con ellos, se
conseguirdn las calificaciones, mediante unos porcentajes establecidos que se
indicaran posteriormente. En el apartado 6 estan expuestas las unidades didacticas
junto con los criterios de evaluacion y las competencias referidas a cada uno de
ellos, de los cuales, se obtendran las puntuaciones.

La nota final de la asignatura, con evaluacion ordinaria, se calculara
ponderando la media entre las notas que se han obtenido en cada una de las
evaluaciones (12, 22 y 39), pues se considera evaluacion continua. Dicho calculo tiene
en cuenta las unidades didacticas que se han trabajado en cada una de las
evaluaciones.

Los porcentajes que se tendrén en cuenta a la hora de obtener la nota de la
asignatura son los siguientes:

La calificacion de la asignatura vendra dada por la suma de los siguientes tantos
por ciento:

e De los examenes realizados durante la evaluacion se obtendra el 40% de la
nota final del trimestre; para ello se haran uno o dos examenes por unidad
didactica, dependiendo de la extension del temario. La calificacion se obtendra
con la media aritmética de las puntuaciones obtenidas en los examenes parciales.

e De la préctica realizada en el taller o bien de trabajos hechos en el aula de
informética se obtendra el 30% de la nota final del trimestre. Las practicas por
lo general se realizaran en grupos de 4 alumnos, aunque en algunos casos puede
haber algun grupo con 3 0 5 alumnos, de forma excepcional. Los integrantes del
grupo podran obtener diferentes calificaciones, estas dependeran de su
implicacién y trabajo realizado. Se penalizara con 1 punto menos por cada dia
que se demore la entrega de la practica.

e De las actividades propuestas en clase o realizadas como ejercicio evaluable en
casa se obtendra el 209 de la nota final de la evaluacion, calificandose siempre
el formato de estos, dando mucha importancia a las expresiones, al contenido, al
orden y limpieza.

e De la actitud de los alumnos y su implicacion en el aula, preguntando dudas
que le puedan surgir, participando y colaborando en las clases, etc. Del uso
adecuado de los recursos y cumplimiento de las normas de seguridad
establecidas, asi como de su actuacién para con sus comparfieros de grupo en la
realizacion de trabajos, haciendo las tareas asignadas, se obtendréa el 10% de la
nota final de la evaluacion
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ACLARACIONES:

La no asistencia a la realizacion de algunos de los parciales tendrd que ser
justificada mediante documentacion de estamentos u organismos oficiales, para
que tenga derecho a la realizacion posterior del mismo, en caso contrario no se
le realizard la repeticion de la prueba.

Se tendra en cuenta en todo momento su expresion linguistica (cuaderno de
trabajo en el aula, memoria de practicas, examenes escritos, realizacion de
trabajos) y por tanto las faltas de ortografia penalizaran negativamente.

Cuando se realicen actividades en las que se desarrollen calculos sera evaluado
de forma positiva el aporte todos los célculos realizados en la obtencion del
resultado, asi como la explicacién de por qué hay seguido esos pasos en la
resolucion y que se utilicen las unidades correctas durante todo el ejercicio.

No esta permitido el uso de material extra que facilite la resolucion de forma
fraudulenta durante las pruebas escritas (examenes parciales o finales) la
utilizacion dara como resultado un cero en dicha evaluacion, por tanto, si se trata
de una evaluacidn trimestral supone el suspenso inmediato en dicho trimestre. Si
se tratase de una recuperacion supondria perder dicha convocatoria y pasar a la
siguiente en el caso de que la hubiera.

7.4. BILINGUISMO

La evaluacion de los cursos que dispongan de la modalidad bilingiistica se

realizara de maneras claramente diferenciadas como son las siguientes:

a)

b)

En todo momento se tendran en cuenta los criterios de evaluacion que rigen la
asignatura y que aparecen en la programacion general, se imparta la asignatura
en inglés o en castellano, puesto que son el objetivo a alcanzar por el alumno
cuando finalice el curso académico.

La utilizacion del inglés en la asignatura puede considerarse un valor afiadido y
podra dar lugar a que el alumno sea recompensando, pero de ningin modo se
podra penalizar que su nivel no sea suficiente o que no realice el uso adecuado
del idioma. Se evaluara que el alumno tenga una correcta comunicacion,
teniendo fluidez a la hora de expresarse siendo permisivos con los errores.

Los procesos de evaluacion utilizados serdn pruebas escritas, exposiciones

sobre trabajos realizados en el aula o tareas que haran en casa (de modo individual o
grupal), con informacion obtenida a través de internet, actividades diarias solicitadas en
horario de clase. Deberan realizar también un proyecto bilinglie en cada trimestre,
debera estar coordinado con diferentes areas del programa.

45



En los exdmenes tanto parciales como finales se evaluara positivamente que el
alumno haya adquirido conocimientos y destrezas comunicativas en materia de la
lengua extranjera. De igual modo se les evaluardn conocimientos adquiridos en
castellano, mientas que la lengua extranjera (inglés) sera Unicamente evaluada en la
materia impartida en dicha lengua.

Los ejercicios que formaran parte de los exdmenes seran de varios tipos, en ellos
se incluirén ejercicios que estaran mas guiados y otros en los que los alumnos tendran
mas libertar a la hora de elaborar sus respuestas, dependiendo del nivel que haya
alcanzado el grupo.

- Alumnos con un conocimiento basico del idioma se haran uso de preguntas
tipo test con una Unica respuesta, preguntas para completar el hueco en blanco,
cuestiones con verdadero y falso, unir columnas, preguntas con respuestas cortas que el
alumno debe pensar.

- Alumnos con un nivel de conocimiento medio del idioma se les solicitara la
definicion breve de conceptos adquiridos durante el curso.

- Alumnos con un nivel superior se les solicitard& que demuestren sus
conocimientos mediante descripciones orales o escritas sobre temas relacionados con la
asignatura, asi como la explicacion de graficos y su interpretacion, evaluando asi la
comunicacion, su forma de expresarse, la gramatica y el vocabulario empleado.

La puntuacion final de la evaluacion del alumno podra verse incrementada
en hasta 1 punto correspondiente al bilinglismo, siendo el 50% de preguntas
realizadas en inglés en el examen y el otro 50% por el proyecto bilingie realizado.

7.5. METODOS DE RECUPERACION

Para aquellos alumnos que no hayan superado las pruebas escritas y por tanto
hayan tenido como resultado una calificacion por debajo del aprobado se les realizaran
examenes de recuperacion que trataran sobre el contenido explicado durante dichas
evaluaciones. Para los alumnos que hayan tenido suspensa la 12 y/o la 22 evaluacion se
les realizard una nueva prueba durante el inicio de las clases del 22 y 3er trimestre. Si se
diera el caso en el que algun alumno haya llegado al final del curso y no tenga
superadas las pruebas de recuperacién dispondra, nuevamente, de otra oportunidad para
recuperar las evaluaciones que tenga con resultado suspenso.

Los alumnos que no hayan superado el examen final del mes de junio
dispondran de una convocatoria extraordinaria en el mes de septiembre en la que
deberan examinarse de todo el temario de la asignatura.

En el caso de que algun alumno promocione de curso teniendo la asignatura
de Tecnologia con una calificacion de suspenso, debera recuperar la asignatura
siguiendo unos criterios ya especificados, que son los que se indican en el apartado
siguiente.
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7.6. RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

Para poder recuperar la asignatura el alumno tendré que:

1) Estudiar los temas y realizar los ejercicios entregados por el tutor o
profesor encargado de las asignaturas pendientes.

2) Entregar la solucion de las actividades solicitadas en el plazo indicado,
mismo dia del examen.

3) Obtener una calificacion de aprobado en el examen, este tratara temas
sobre los ejercicios solicitados por el tutor o profesor que han sido
entregados por el alumno para su evaluacion.

El seguimiento de la asignatura pendiente lo realizard el profesor/a que

impartié las clases el curso anterior. Si no formase parte del equipo académico, el
seguimiento debera ser realizado por el profesor/a responsable del Departamento en
cuestion.

8. TRATAMIENTO DE LA LECTURA'Y LA ESCRITURA

Como ya se ha indicado con anterioridad la lectura, expresion tanto oral como

escrita son puntos fundamentales del trabajo en todas las materias y, en la nuestra, en
todas las unidades didacticas. Durante nuestra programacion, en los apartados, la
metodologia, la planificacion de las unidades didacticas, con sus objetivos, criterios,
estandares se han introducido unas medidas que favorezcan poder llevarlo a cabo, para
ello se proponen las siguientes:

Animar a los alumnos durante todas las unidades didacticas, a la bldsqueda de
diversas fuentes (audiovisuales, articulos, libros, etc.) para fomentar la lectura, el
andlisis de la informacion obtenida y el intercambio de datos con sus
comparieros, la conviccion y defensa de lo que han comprendido mediante
debates...

Debemos favorecer la interaccion entre los alumnos, donde expresarse
libremente y potenciar la fluidez a la hora de comunicarse, esto se llevara a cabo
mediante debates, defensa de proyectos, mesas redondas, coloquios, etc.

Se debe demandar una utilizacion del lenguaje correcta, uso adecuado de las
normas gramaticales, que los alumnos cuiden su expresién.

Hacer uso de la bibliografia y la webgrafia, advirtiendo de la prohibicion de
plagio y fomentar las citas o parafrasear.
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e Cuidar los aspectos de la graméatica como la acentuacion y pronunciacion
correctas, asi como la entonacion adecuada y las pausas necesarias

e Incentivar el uso de estrategias linguisticas (inicio, mantenimiento y conclusién),
asi como respetar las normas de cortesia en el lenguaje y de este modo velar por
las propiedades textuales durante las comunicaciones como son la adecuacion, la
coherencia y la cohesion.

e Analizar y velar por: la observacion de las propiedades textuales de la situacion
comunicativa: adecuacién, coherencia y cohesion. El empleo de estrategias
linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y conclusion; cooperacion,
normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.

Otro punto en el que se incidira es en la importancia de adecuarse al entorno y al
publico que lo compone, pues es una funcion basica la de adaptar el modo de
comunicacion en funcion de él.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso de ensefianza-aprendizaje es unico para cada individuo, pues a este
proceso le afecta la manera de ser, de pensar, de sentir de cada uno, por tanto, no se
puede esperar que el ritmo de aprendizaje sea comun entre los alumnos.

Actualmente los centros de ensefianza se encuentran no sélo con alumnos que
tienen problemas fisicos y/o mentales, sino que cada vez mas se debe hacer frente a
problemas linglisticos, de divergencia cultural y de contraste de valores, pues hay
muchos estudiantes que proceden de otros paises, la solucion al problema linguistico
reside en el tiempo de adaptacion y conocimiento de él, los otros hitos no son mas que
el reflejo de la sociedad actual en la que es una situacion dificil para la clase y para los
alumnos extranjeros.

Un punto fundamental en el &mbito de la ensefianza es el papel del profesor,
debe crear un ambiente de tolerancia donde los alumnos comprendan, respeten y
valoren la diversidad cultural. No se debe pretender que la cultura minoritaria
(extranjera) se adapte a la cultura mayoritaria (espafiola) sino la de acentuar el
enriquecimiento mutuo entre los alumnos, sin menospreciar aquellas que sean diferentes
a las nuestras, favorecer asi el dialogo intercultural y haciéndoles participes de un
modelo educativo abierto y democratico, construyendo asi una sociedad con mayor
comprension, mas justa y, por tanto, mas humana.

Para la resolucién de problemas ante situaciones de diversidad se debe atender a

los intereses, motivaciones y capacidades de ambos colectivos haciendo que estos
sientan un crecimiento y desarrollo acorde a las caracteristicas del entorno.

48



Las tareas manuales favorecen el trabajo de la diversidad, ante actividades en las
que se graduard la dificultad mediante unas guias donde se concretara en mayor o0 menor
medida la finalidad, donde el profesor podra guiar de forma mas explicita la solucion,
proporcionandole mas informacion a través de unas instrucciones o de mas ejemplos,
aunque se pueda asi, minimizar la creatividad del alumno.

Para obtener la diversidad de intereses se dispondran de una grama de problemas
en los que, teniendo unas intenciones educativas semejantes, en lo que a aprendizaje se
refiere, puedan tener diferentes soluciones tecnoldgicas, de las cuales, el alumno pueda
libremente optar por la mas adecuada a sus posibilidades

Se enfatizaran las actitudes sociales que promuevan el respeto a la igualdad de
derechos y oportunidades entre ambos sexos, atendiendo a la diversidad de los intereses
de ambos, eliminado la inhibicién, favoreciendo factores como la confianza, la
proximidad y la percepcion.

El profesor debera adaptar sus metodologias educativas a las necesidades de los
alumnos segun las caracteristicas de estos y tendra, por tanto, que realizar adaptaciones
curriculares. Estas consistirin en modificar de forma adecuada los objetivos
educativos, eliminando o incluyendo ciertos contenidos y modificando los criterios de
evaluacion (adaptacion curricular significativa), asi también podra reemplazar las
actividades educativas adaptacion curricular no significativa).

También se tendran que adaptar cosas tan importantes como el espacio de las
aulas, favoreciendo la movilidad de los alumnos que la necesiten, haciendo posible que
diferentes grupos realicen tareas de forma simultanea. Se adaptaran los materiales para
que los alumnos los puedan utilizar sin peligro y comodamente. Del mismo modo sera
de gran importancia la adaptacion de los tiempos para la realizacion de las actividades,
por lo general, los algunos que tienen necesidades educativas necesitan mas tiempo para
realizar las tareas.

Determinadas discapacidades necesitan una atencion a las necesidades
educativas como son las siguientes:

e Alumnos con déficit visual: se adaptaran los materiales escritos al Braille y se
dispondra de logistica que permita recibir mediante sonidos la informacion
adecuada. Se introduciran, dentro de los posible, pautas que ayuden y favorezcan
al desarrollo del alumno, como son, por ejemplo, rétulos en Braille de los
materiales que se van a usar, dentro del aula y también en el centro. Es de gran
importancia y muy recomendable en este caso, que el propio alumno con
carencias visuales indique a sus compaferos las posibles necesidades o pautas a
seguir para poder llevar a cabo las clases de la forma méas normalizada posible.

e Alumnos con déficit auditivo: tanto el profesor como los alumnos del grupo
deben tener unas pautas de comunicacion a seguir con el alumno que posea estas
caracteristicas, como son, el uso de sefiales visuales, dirigirse a €l de forma
pausada y de frente para facilitar la lectura de labios, utilizar sefales, etc. En
algunos casos serd necesario que un intérprete de lenguaje de signos esté
presente.
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Alumnos con deficiencia motora: no debe encontrarse con ninguna barrera
arquitectonica, deben ser eliminadas, podra también necesitar ayudas técnicas,
como son un ordenador adaptado a sus capacidades y siempre que lo necesite se
ayudara a su movilidad.

Alumnos con problemas socioafectivos: serdn aquellos alumnos que hayan
vivido situaciones personales graves y que no hayan adquirido ciertos
contenidos. EIl porcentaje de alumnos que pertenecen a este grupo es mayor pues
lo forman aquellos que no tienen el hébito de estudio, no acatan las normas o su
entorno no valora ni fomenta el estudio. La forma de adaptacion de estos es la de
modificar, en la medida de lo posible, los contenidos, teniendo como objetivo
principal el de que los alumnos se enganchen a la dindmica del curso, ya sea
mediante motivacion o adquisicion de confianza, reforzando publica y
positivamente su esfuerzo.

Otras situaciones que nos podemos encontrar son:

Alumnos con problemas de aprendizaje: sera de gran importancia conocer el
nivel basico del que parten y los conocimientos previos que poseen, partiendo de
esos datos, se les facilitaran actividades de refuerzo adaptadas a ellos, para una
vez adquiridos se enlacen de forma progresiva con los contenidos minimos
establecidos en la asignatura

Alumnos superdotados (con mayor capacidad de aprendizaje): se les hara
entrega de actividades complementarias donde se ampliaran conocimientos
mediante la realizacidn de tareas y trabajos con mayor dificultad.

Es fundamental que se introduzcan de la manera mas normalizada posible

cualquiera de las pautas o ayudas necesitadas y que los alumnos y el profesorado sean
solidarios ante cualquier situacion que necesite de atencién a la diversidad.

Para cualquier alumno que presente dificultades en el aprendizaje, incluidos los

alumnos del programa de mejora del aprendizaje y rendimiento (PMAR) se realizara
una intervencion didactica en la que se tendran en cuenta los conocimientos previos,
para partir de ellos y se reducird la dificultad de las tareas propuestas, se motivara e
incentivara el aprendizaje dentro de su rango de interés y necesidades, dando lugar asi, a
una actividad de caracter constructivo. Se conectaran las actividades propuestas con la
realidad, para que resulte mas significativo el aprendizaje. Todos estos principios
necesitan:

Un trabajo mas estructurado, incrementando las pautas indicadas.

Adecuar la dificultad de las tareas propuestas segun sus niveles de capacidad y
complejidad.
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Adaptar en la medida de lo posible los recursos ofrecidos a la clase y
proporcionar mas cantidad al alumno que los necesite.

Fomentar la participacion en las actividades de las diferentes aulas, valorando
significativamente aquellas realizadas en grupos pequefios.

Se deben priorizar las actividades con cuyas destrezas se favorezca la reflexion
por parte de los alumnos y el uso adecuado de las expresiones

Potenciar la colaboracién entre los alumnos con y sin necesidades educativas
especiales (NEE) otorgando la importancia que tiene el aprendizaje mediante la
colaboracion.

Se hard uso de técnicas especificas para conseguir ciertos objetivos y de
metodologias que contendran los siguientes fundamentos:

Motivacion para la realizacion de las actividades.

Refuerzo positivo.

Intervencion directa en el en el aprendizaje.

Ensefianza tutorizada y guiada.

Generalizacion del aprendizaje.

Interaccion y colaboracion.

Método de repeticion para conseguir la asimilacion y asentamiento de
conceptos.

El modelado y disefio.

Resolucion de problemas cotidianos para los alumnos.

Los criterios de evaluacion vendran especificados en la programacion del
departamento, en ella se aplicaran las consideraciones indicadas antes para los alumnos
que posean dificultades en el aprendizaje o necesidades educativas especiales.

10. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Posibilidad de visita al Parque Tecnoldgico de Andalucia (PTA).

Posibilidad de visita a centro de reciclaje para analizar la gestion de los residuos.
Entrada a una sala de cine para ver documental de contenido pedagdgico sobre
la energia y la manera de ahorrarla.
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ANEXO |. DESARROLLO DE UNA UNIDAD DIDACTICA

1. INTRODUCCION

La unidad didactica se podria definir como un conjunto de actividades disefiadas
para ensefiar los elementos establecidos en el curriculo. La elegida en este caso es la
unidad 6 (Circuitos eléctricos y electrdnicos). Se veran diferentes componentes, sus
caracteristicas y disefios.

Para lograr nuestro objetivo analizaremos los diferentes puntos o epigrafes de los
que se compone nuestra unidad, los instrumentos o herramientas a emplear y los
resultados obtenidos.

2. PROCESO DE PROGRAMACION DE UNA UNIDAD DIDACTICA

) Los siguientes contenidos marcaran los objetivos que el alumno debera adquirir.
Estos, ya establecidos en las tablas insertadas en el epigrafe 6.1 del presente trabajo fin
de master, son los siguientes:

e El circuito eléctrico: representacion y simbologia. Conexiones en serie, paralelas
y mixtas.

e Magnitudes eléctricas: tension, intensidad y resistencia. Energia y potencia.
Relaciones y unidades. Ley de Ohm. Conexiones en serie, paralelas y mixtas.

e Corriente continua y corriente alterna. Estudio comprado.

e Efectos y aplicaciones de la corriente eléctrica. Electromagnetismo. Sistemas de
control electromecanico.

e Instrumentos de medida: voltimetro, amperimetro y polimetro.

e Introduccidn a la electronica basica: la resistencia, el condensador, el diodo y el
transistor.

e Simulacidn de circuitos eléctricos. Aplicacion en proyectos.

e Analisis de un objeto tecnoldgico que funcione con energia eléctrica.

e Proyecto en el taller.

Como se indicé anteriormente, las competencias que se van a desarrollar son,
fundamentalmente:

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: los
contenidos a aprender es una parte muy importante de la tecnologia, es decir, la
realizacion de circuitos electrénicos. Sera necesario que el alumno analice
situaciones y resuelva problemas de la unidad descrita. El alumno utilizara y
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manipulard herramientas especificas para una mejor comprension de esta parte
de la asignatura. Siempre se apoyara y valorard el criterio cientifico.

e Competencia digital: los contenidos definidos para esta competencia son
también contenidos desarrollados en esta de unidad didactica. También se vera
desde el punto de vista actitudinal de esta competencia debido a que se usara un
programa gratuito, concienciando al alumno del buen uso de las aplicaciones
existentes en la web. El punto procedimental de esta competencia se alcanzara al
realizar las actividades propuestas mediante el software libre Crocodile.

e Aprender a aprender: se les dejara tiempo suficiente con el programa para que
puedan realizar las combinaciones que crean oportunas con los distintos
componentes electronicos que posee el programa en su biblioteca, y analizar los
sucesos ocurridos al realizar todas las interacciones, de esta manera podran
investigar aquello que conocen y lo que desconocen. Necesitaran desarrollar
estrategias para evaluar los resultados obtenidos a través de la experiencia y
conocer que protocolos se han llevado a cabo. Ellos serdan sus propios
promotores del aprendizaje, cuanto mas tiempo destinen al uso del programa
obtendran un mayor premio y una menor frustracion.

En la realizacién de una programacion de una unidad didactica, se analizaran
qué puntos se tienen a favor y cuales, en contra, para saber explotarlos de la mejor
manera posible y poder asi desarrollar contenidos adicionales para afrontar los posibles
contratiempos que surjan en la unidad:

A Favor: Vivimos en un mundo en el cual, estamos rodeados de aparatos electronicos,
desde los mas novedosos como smartphones o la videoconsola mas puntera, hasta el
juguete mas estridente de luces y sonidos.

En Contra: Esta unidad se apoya en otras materias que el alumno ha debido de
aprender durante su paso por 2° de la ESO o incluso uno anterior, como son los
conocimientos en matematicas de calculos sencillos, los conocimientos basicos de esta
asignatura en electricidad y la técnica para representacion grafica en un plano.

De los puntos que se tienen en contra, el mas crucial es el conocimiento previo
en la materia de electronica. Para que el alumno lo recuerde se le dara una clase inicial
de los conceptos de electricidad que le van a servir de ayuda a lo largo de la unidad
didactica.

Los objetivos minimos que se persigue en esta unidad son:

e Conocer, comprender y describir los componentes basicos en electronica.

e Disefio y montaje de circuitos electronicos basicos.

e Conocer y comprender los distintos fendmenos producidos en los circuitos de
corriente alterna: impedancia, resonancia y autoinduccion.
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Una de las partes mas importantes para el desarrollo de cualquier unidad
didéctica es la definicién de las herramientas de evaluacion que se usardn, ya que
medird el grado de resultados obtenido entre los distintos interesados en este proceso de
educacion, los alumnos y el profesor. Estas herramientas han de estar en armonia con
las competencias a evaluar. Los criterios de evaluacién definirdn los minimos
contenidos que el alumno ha de lograr, asi como la adquisicién de las competencias.

En cuanto a los objetivos para esta unidad didactica, son los siguientes:

e Saber (conceptos):

Capacidad ‘
Condensadores
Tipos y usos J

Caracteristicas de los semiconductores |
Conceptos: Diodos Diodos tipo LED J
Componentes
e
Circuitos rectificadores y rectificacion de la

corriente

N Tipos: NPN y PNP J
Transistores '
Uso como interruptor o amplificador J

e Saber que (procedimientos):

Simbologia normalizada para la representacion de
cicuitos electronicos

Procedimientos Interpertacion y elaboracion de circuitos
electronicos

Resolucién de problemas electronicos y montaje
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e Saber ser (actitudes):

Normas de seguridad y precaucidon cuando se
N trabaje con corrientes eléctricas

Actitud

Sensibilidad con el planeta, recuperacén de los
elementos usados

3. DISENO DE ACTIVIDADES Y EVALUACION

Disefio de actividades calificables

En el aula

Se usaran dos tipos de aula, la tradicional y la de informatica. Para el desarrollo
de las clases expositivas se valorara inicialmente realizar el desarrollo de la clase en el
aula tradicional. El resto de las clases se impartiran en el aula de informatica en donde
se desarrollaran ejercicios con los cuales ellos deban ser participes de su educacion,
fomentando su saber ser y saber estar. Para ello se motivara al alumno haciendo que
las aportaciones mas significativas formen parte del registro anecdotico, para lo que se
destinaran los cinco ultimos minutos de cada clase expositiva. Para conformar dicho
registro se anotaran todas las aportaciones y el conjunto de los alumnos votara mediante
el levantamiento de la mano, que tres han sido las mas importantes para ellos. Los
conceptos y actividades vistos en clase deberan formar parte del cuaderno de trabajo.
Las actividades propuestas seran muy parecidas a las que aparezcan en las dos pruebas
calificables.

Fuera del aula

Como ya se ha mencionado, los alumnos tienen un cuaderno, el cual ha de
constar de dos partes claramente diferenciadas:

e La primera estard conformada por cada uno de los conceptos que se han visto en
clase, de este modo se tendra un documento por alumno, de todos y cada uno los
conceptos explicados y se podra comprobar, rapidamente, si a algin alumno le
falta o lo tiene definido de manera incorrecta, lo que conlleva al aprendiz estar
cometiendo errores.
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e Por otro lado, estan las actividades de refuerzo que se piden después de una
explicacion, estas no son calificables. Para éstas se deja el tiempo suficiente en
clase.

Si un alumno no pudiera terminar la descripcion de los conceptos o las
actividades propuestas en clase, este debera completar el trabajo no realizado fuera de
ésta.

Disefno de la actividad de evaluacion

Los criterios de evaluaciéon a tratar en esta unidad en concreto seran los
siguientes:

e Conocer los elementos basicos de un circuito eléctrico para describir y disefiar
circuitos sencillos utilizando la simbologia adecuada.

e Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas
bésicas. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos
y electronicos, aplicando las leyes de Ohm y Joule. Experimentar con
instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

e Analizar los fundamentos basicos de las sefiales alternas.

e Relaciona los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.

e Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas
basicas.

e Describir el funcionamiento, simbologia y aplicaciones de componentes
electrénicos basicos.

e Diseflar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito
eléctrico. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada.
Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado.

e Analizar los objetos y sistemas técnicos para explicar su funcionamiento,
distinguir sus elementos, las funciones que realizan y su impacto social.

e Diseflar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos,
utilizando mecanismos y circuitos.
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Para el Alumno

Partimos de una evaluacion continua y esta unidad didéctica sera una de las
partes que componen la evaluacién trimestral. El alumno debera superar esta evaluacion
para no ir a la recuperacion con todas y cada una de las partes suspensas a lo largo del
trimestre. Para poder evaluar como se desarrolla el aprendizaje, se realizan dos tipos de
analisis:

1. Observacion del trabajo, actividades y ejercicios en el aula

Esto supondrd un adicional de un 30% sobre la nota final. Se evaluaran los
siguientes aspectos:

e Participacion en las actividades colaborativas mediante el registro anecdotico, ya
comentado. Se valorara la respuesta significativa elegida del alumno durante el
transcurso de la clase. Si el alumno forma parte de este registro se le valorara
incrementandole un punto de la nota final de la unidad.

e El cuaderno de trabajo: el cuaderno de trabajo de la asignatura se vera dividido
en dos partes; la parte de apuntes, donde tendran que anotar los conceptos de la
unidad, y la de resolucion de todas las actividades realizadas no evaluables en
clase a lo largo de la unidad. EI alumno que tenga todo lo que se le pide de
manera correcta, obtendré un 15% en la nota final de la unidad.

e Puntualidad en clase y puntualidad en la entrega de las actividades en el aula

informética. EI alumno que llegue puntual a clase y que entregue todas las
actividades en el plazo marcado obtendra un 5% de la nota final de la asignatura.

2. Pruebas objetivas individuales
Esto supone el 70% de la nota final. Se evaluaran los siguientes criterios:
e Adquisicion de contenidos, procedimientos, aptitudes y competencias.
e Realizacion correcta de todas las actividades y trabajos propuestos.
e Aprendizaje positivo de los programas y aplicaciones informaticas propuestas.
Se realizardan 2 pruebas calificables. La primera sera una serie de actividades
individuales llevada a cabo en el aula de informatica, donde se podra evaluar los
procedimientos en un trabajo propuesto y el aprendizaje positivo mediante el uso del
programa informatico asignado para el desarrollo del trabajo. Se ha disefiado una

actividad para tres sesiones.
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Se realizara en el aula de informatica y tiene un valor de 30% de la nota. En la
parte de “Actividades disefiadas en el aula” se detalla més esta actividad. Y la segunda
sera una prueba objetiva. Esta prueba tendra un valor de un 40% de la calificacién de
esta unidad. La prueba estard compuesta de siguientes herramientas de evaluacion:
MER (Multiple Eleccion de Respuesta), emparejamiento y resolucién de problemas. De
estas tres pruebas descritas se ponderard mas la parte de resolucién de problemas ya que
ademas de conocer los conceptos deberan saber proceder. En la parte de “Herramientas
de evaluacion” (la prueba) se realiza un estudio mas exhaustivo.

Como se explicd en la parte de evaluacion de este documento, la calificacion del
alumno sera de insuficiente en los siguientes casos:

e No alcanzar en la calificacion del trabajo individual en el aula de informatica o
de la prueba objetiva individual de un 3,5 sobre 10.

e Haber sido amonestado por escrito tres veces en la misma evaluacion o seis a lo
largo del curso.

e Uso inapropiado y deterioro intencionado del material de uso didactico del aula.

Para el profesor

Como ya se ha dicho, el primer analisis que se podrd hacer sera con los
resultados obtenidos por los alumnos en clase. Si muchos de ellos no han superado
alguna de las pruebas, se tomara como un fracaso. Se hara un hincapié especial, durante
el proceso de correccion, de todas partes que hayan tenido un peor resultado. Si fuera
necesario, se debera realizar una pequefia sesion de refuerzo, siempre y cuando no sea
un error en el enunciado de la pregunta. Otro elemento para el andlisis objetivo del
docente son los cuadernos de trabajo realizados por los alumnos, ya que han de tener
todos los conceptos que se ven en las clases a modo de resumen y las practicas pedidas,
de esta manera el profesor comprobara si los conceptos y los procedimientos han sido
adquiridos de manera eficiente, asi como las competencias valoradas.

Por otro lado, para ver cdmo es nuestra labor de docente analizada por los ojos
de nuestros alumnos, el centro realizara a mitad del curso una rubrica estandarizada que
rellenara el propio alumno, en la que se valore cémo han visto la labor del profesor
durante cada unidad didactica de las explicaciones hasta el momento. Al acabar el curso
se recogeran mas datos de la misma manera, hechos por el centro y rellenados por el
alumno, pero siempre analizados por el docente. Incluso el docente puede introducir
algun tipo de pregunta haciendo méas especifica para la asignatura dicha rabrica. Por
consiguiente, para saber como ha sido el grado de satisfaccién del alumno con la
asignatura al final del curso, se podra realizar un analisis exhaustivo mediante una
combinacion de las herramientas de evaluacion como el portafolio y la rabrica, ambas
encaminadas a valorar como ha sido la experiencia que han tenido los alumnos,
pudiendo indicar dentro del documento entregado al alumno qué unidad ha sido la que
méas les han gustado y el porqué, y también de qué unidad han tenido una peor
receptividad.
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4. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

1-Metodologias Activas (aprendizaje constructivista)

Para abordar esta unidad didactica es necesario destacar que el método de
ensefianza-aprendizaje serd mediante clases expositivas con participacion del alumno,
estableciendo micro debates entre ellos (modelo con materiales didacticos especificos),
mediante estudios de casos proporcionados en las actividades disefiadas para la clase. Al
inicio de la clase, se repartirdn a todos los alumnos los folios que contienen los
contenidos y las actividades de la unidad didactica. Para poder llevar a buen puerto esta
unidad didactica, se emplearan como apoyo de la formacién del alumno el uso de
imégenes, videos y otros utensilios o artilugios menos comunes, como pueden ser
componentes electrénicos e integrar los componentes explicados en un circuito basico
para que se experimente el nuevo comportamiento del circuito

Para las clases expositivas de los nuevos contenidos y procedimientos se
destinaran cuatro sesiones. Una de estas clases sera realizada en el aula de informatica y
servira para que al alumno se empiece a familiarizar con el programa Crocodile, con el
que realizaran una serie de actividades.

2-Analisis de conocimientos previos

Hay que destacar, otra vez, que sobre todo necesitan unos conocimientos previos
de electricidad bésica. Por tanto, y debido al tiempo que se destina a esta unidad, la
primera clase servira de repaso de conceptos fundamentales y basicos de la electricidad,
repasando conceptos como la corriente eléctrica, tipos de materiales, unidades
eléctricas, tipos de circuitos eléctricos, etc. Esta clase no se tiene en cuenta con las
descritas en el punto anterior, pero la metodologia a realizar es la misma.

3-Motivacion

La motivacion se encuentra en el dia a dia del alumno, ya que manipulan
continuamente aparatos que en su interior contienen circuitos electronicos. Para
incentivar mas esa motivacién se hace uso del registro anecdético, la participacion
positiva en clase se valorara con un punto extra en la nota final, de lo que ya se ha
argumentado en este anexo.

4-Formacion personalizada
Para realizar la formacion adecuada a cada alumno, éste ha de ser proactivo en
clase, ya que si interactia con el transcurso de la clase. El profesor podra ver las

deficiencias y estas seran subsanadas. Se recurrira a realizar preguntas a los alumnos
para fortalecer las carencias.
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5- Desarrollo de la capacidad creativa
Todas las actividades que se realizaran, han sido disefiadas para que los alumnos
analicen la situacion inicial y formulen una solucién que luego rebatiran entre ellos,

viendo la eficacia de dicha solucién. Esto servira para desarrollar la capacidad creativa
que se exige en la asignatura de tecnologia.

5. MATERIAL: PRACTICA DISENADA PARA AULA DE INFORMACATICA

5.1 FACTORES A TENER EN CUENTA

e Tiempo disponible para realizar la practica: tres sesiones.

e Espacio fisico: Para realizar la practica se dispondra del aula informética. Esta
aula ha de disponer de ordenadores con las siguientes caracteristicas técnicas
minimas y requisitos:

-Sistema operativo: Windows XP 0 versiones posteriores.

-Hardware minimo:

-Pentium 111, 1 GHz o superior.

-256 MB de RAM (con la memoria virtual activada).

-Tarjeta grafica compatible con OpenGL vy controladores actualizados.
Recomendamos que la memoria de la tarjeta grafica sea como minimo de 32
MB.

-Tarjeta de sonido de 16 bits opcional.

-Los ordenadores tendran que tener cargado el software gratuito Crocodrile.

-Para posibles consultas, los ordenadores han de tener conexion a Internet.

Normas de realizacién

Al final del tiempo estipulado para realizar la practica, se han de entregar las
hojas que se faciliten en clase con los ejercicios resueltos, a no ser que, por motivos
especificos, sea conveniente dejar mas tiempo. Esto se desarrolla con mayor
profundidad en la parte de la atencion a la diversidad de esta parte de la memoria.

Se podra hacer consulta tanto al libro de texto de la asignatura como a
informacion que exista en la web. Se ha de respetar el material facilitado en clase, asi
como la convivencia dentro del aula, manteniendo una actitud adecuada hacia los demas
comparieros.
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Durante el transcurso de la practica, el alumno ha de acudir directamente al aula
de informética. La no comparecencia por motivos de olvido serd contemplada como una
ausencia sin justificacion.

Materiales utilizados y presupuesto

Para realizar esta préctica el centro no necesita un desembolso inicial, siempre
que el centro cuente con un aula de informética provista de ordenadores de
caracteristicas técnicas indicadas al inicio de este manual. El software que se utiliza es
gratuito, sin coste. El Unico gasto es la impresion de un guion de practicas por cada
alumno. Como elementos auxiliares dispondran del libro de la materia y de los apuntes
contenidos en su cuaderno de clase.

5.2 MEMORIA JUSTIFICATIVA DE LA PRACTICA

1-Analisis de la solucion

La préactica se realiza para apoyo y refuerzo de conceptos, el conocimiento de
simbologia internacional e introduccion a programas de simulacion. Seria conveniente
que empezaran a saber utilizar ciertas herramientas.

Una vez utilizada la libreria de componentes, los alumnos comprenderan mejor
la clasificacion que hace el programa y comprenderan, también, el uso de componentes
por la cercania con la biblioteca que utiliza el programa. Debido a la clasificacion que
hace el programa entenderan mejor la diferencia entre componentes pasivos o activos.
Podran analizar cuando hagan circuitos los posibles errores que puede acarrear la
destruccion de un elemento. Por otro lado, veo conveniente este programa ya que,
continuamente, se observan las unidades de medida con las que trabaja cada
componente del circuito y como es el avance de la energia.

2- La préctica y su resolucion.

Actualmente estamos rodeados de aparatos que tienen componentes electronicos,
desde teléfonos mdviles, hasta el mas rudimentario de los juguetes con sonidos y LEDs.
Para ver, si es posible, como se podria elaborar la electrénica de los aparatos que
queremos realizar, muchas veces se opta por hacer simulaciones de los circuitos a
desarrollar, para ver su viabilidad existente y asi no tener que hacer un desembolso muy
grande para que luego el artilugio no funcione.

Se pedira que recuerden todos los conceptos vistos durante este tiempo en este
tema. Tendran que repasar los siguientes conceptos: intensidad de corriente eléctrica,
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tipos de corriente eléctrica, tension, potencia y la ley de Ohm. Conceptos que se
desarrollaron el afio pasado (2° ESO) y que se refrescaron en la primera clase.

Los conceptos que van a tener que manejar son: componentes basicos de
electrdnica, sus usos, caracteristicas y medidas.

Se espera que sean capaces de resolver todas las préacticas en el transcurso de las
préximas tres sesiones de clase. El profesor estara con ellos para resolver las dudas de
conceptos que vayan surgiendo.

Para realizar esta practica se les convoca en el aula de informatica con el fin de
usar el programa (software) de simulacion Crocodile Technogy. Se podra consultar en
internet dudas que surjan, al igual que ayudarse tanto del libro electrénico como de
vuestros apuntes. Los resultados han de ser analizados y justificados.

PRACTICA 1 (1.5 puntos):

En el siguiente circuito, colocar cuatro LEDs de manera que solamente se iluminen

los que estan en las posiciones L1y L4.

T
=
Y

o
sV iy

S5V T
220 Q@ 220 Qq 200 QQ 220 QQ 220 0 2200 200 0

2200

L1 L2 L3 L4 1 12 12

1.1 ;/Qué ocurre con los LED situadosen L1y L2? ;Como se han colocado sus
polaridades?

En L1 se ilumina, mientras que L2 no se ilumina. Esto es debido a que las polaridades
de ambos diodos utilizados son opuestas, donde el semiconductor utilizado en L1 si que
permite el paso de la corriente eléctrica, mientras que el utilizado en L2, al colocar un

diodo LED de polaridad inversa, no deja pasar la corriente.
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1.2 Cambia la fuente de tensién a 9 V ¢ Qué sucede? Razona tu respuesta

Al cambiar la pila por una de mayor
potencia, 9V, se genera una intensidad de
corriente que atraviesa los LED con 31.69

mA y los diodos LED soportan como

maximo una intensidad de 30 mA. Por

= ! ‘ ‘ | tanto, los diodos LED quedan rotos

u I%%A . ” I%ZQA

220 Qli 2200 2000 220 Q¢

uor B ou 1.3  Sisedisminuye el valor de la
resistencia ¢ Qué ocurre? Razona tu respuesta.
Si se disminuye el valor de la resistencia,
por ejemplo, a 1 m{ se obtendrd una
menor resistencia al paso de la corriente
eléctrica, lo que supone que se ilumine
mas el LED. Con una resistencia de 1 mQ

se rompe el LED ya que no es capaz de

soportar la intensidad que pasa por él. Por

tanto, conforme se le va disminuyendo la

resistencia, se ird intensificando su luz

LED hasta que no soporte la intensidad

que circula por él y se rompa.

1.4 Si se aumenta el valor de la resistencia ¢ Qué ocurre? Razona tu respuesta.

Si se aumenta el valor de la resistencia,
por ejemplo, a 1 kQ se obtendra una
mayor resistencia al paso de la corriente
eléctrica lo que supone que se ilumine

menos el LED. Por tanto, conforme se le

va aumentando la resistencia, se ira

) ’ apagando el LED hasta que no emita luz.

63



PRACTICA 2 (1.5 puntos):

En el siguiente circuito, razonar dénde y cémo pondrias un diodo para que al

pulsar P1 se ilumine L1y al pulsar P2 se iluminen L1y L2.

-

Y. P1 'J°|+_I P2 'J°|+_| . P1 :%l_ P2 il
5 \.I’_::_ 5 V—--— F DI » 'i
1 ¥, L2 ¥, L%, L2 .
2200 220 0 220 0 2200

De la manera indicada, debido a que la corriente pasa por el pulsador y se divide
haciendo que la corriente fluya por los dos circuitos y que se iluminen ambos LEDs, si
se coloca el diodo mas bajo que la posicion que guardan los LED, solo se ilumina el led

verde. El sentido del diodo tiene que tener polaridad como se muestra en la figura.
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PRACTICA 3: Resistencias fijas (1.5 puntos):

En el siguiente circuito, hay que describir que pasa en cada bombilla. Razona tu

respuesta.

10 @

100 0

[ 200 02

IR

300 02

R

Rellenar los siguientes valores de intensidad y tension en cada bombilla:

R=10 V= 8.18V I=81.82mA
R=100 V= 45V I=45mA
R=200 V= 3V I=30mA
R=300 V= 225V I=22.5mA

Al ser un circuito en paralelo, el voltaje de la pila es igual en todos los caminos. Al ir
pasando por cada una de las nuevas lineas, aunque el voltaje es el mismo, la intensidad
va siendo menor. Al pasar por resistencias ird menguando la intensidad de corriente y el
voltaje, esa intensidad y voltaje sobrante es lo que genera la luminiscencia en cada
bombilla. La bombilla se iluminara mas en cuanto menor sea la resistencia por la cual

pasa y por la intensidad eléctrica que circula por el cable antes de atravesar la bombilla.
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PRACTICA 4: Potenciometro (1.5 puntos):

En el siguiente circuito, explicar el funcionamiento.

500

4.1 ;Qué ocurre al variar el valor de la resistencia en el potenciémetro?

El potenciometro es una resistencia mecanica, si Se actia mas en ella se obtiene una
resistencia mayor. Si por el contrario se baja el potenciometro a su umbral mas bajo,
cero, al ser un circuito en paralelo se iluminara lo mismo que la otra bombilla que posee
el circuito, debiendo a que la corriente que circula es la misma en intensidad y voltaje

por ambos caminos.

4.2 ¢Por qué brilla mas la bombilla de la izquierda?
Si empezamos a actuar sobre el potenciometro empezara a ofrecer resistencia en el

camino por donde circula la corriente, produciendo que la bombilla brille menos.
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PRACTICA 5: Termistor (2punto):

En el siguiente circuito, con un termistor de20 k que simula una resistencia de 500 ‘Q
cuando hay 25° C

A :
‘0 493,77 O
I_"+ - :
b ~20 1
12 U—._— OC ------- '
u
20.4
P
mat

5.1. ¢ Qué sucede si disminuye al minimo la

o temperatura en el termistor?
- +* .. . . .
! 0 +86 k2 Oue la luminiscencia del diodo LED es casi nula.
12V N
v ,
= 5.2. ¢Cual es, en el caso 6.1, el valor de la
2.18 . . . . .
Py intensidad de corriente en el circuito?
)
2.18 mA
5.3. ¢ Qué sucede si aumenta la temperatura en el
pyi0 ‘ termistor?
én -t{%’@,?so Que la intensidad que circula es mayor que la que
L - . .-
m:f 4 soporta el termistor y este se rompe, no permitiendo
que llegue la corriente eléctrica al diodo.
A
0.00 ‘
o
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5.4. ;Cual es, en el caso 5.3, el valor de la intensidad de corriente en el circuito?

0 mA

5.5. ¢ Qué conclusion sacas sobre el funcionamiento de una resistencia variable con

la temperatura?

Puede ser Util para mecanismos que queremos que nos avisen cuando estén soportando
temperaturas extremas, para lo que han sido disefiados, como un chivato de aviso por

temperatura extrema en el aceite en un coche.

PRACTICA 6: Condensador (Capacitor) (2puntos):

En el siguiente circuito:
51 52

- —
T T

+

5Vji 10 mF== o

6.1 Al pulsar S1
Un condensador o capacitor es un dispositivo electronico pasivo, utilizado tanto en
electricidad como en electrdnica, que es capaz de almacenar. Cuando se pulsa S1 parte

de la energia de la pila se traspasa al capacitador, que la acumula.

6.2. Al pulsar S2
Si el capacitador tiene energia, al pulsar S2, la energia sale del capacitador y atraviesa la
resistencia, haciendo que se ilumine el diodo. Si no hubiese energia en el capacitador, al

pulsar S2 no pasaria nada.
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Pt 10 mFS5 >

6. MATERIAL. HERRAMIENTAS DE EVALUACION. LA PRUEBA.

Como ya se ha mencionado, una las partes mas importantes de una unidad
didactica es la adquisicion de los conceptos, procedimientos y actitudes por parte del
alumnado mediante el desarrollo de las competencias. Para ello, se valoro el uso de una
prueba: esta sera objetiva y encaminada a que se pueda hacer en el centro descrito, esta
prueba se correspondera al 40% de la nota. La prueba constara de dos partes claramente
diferenciadas:

12 Parte: prueba objetiva, sera un 60% del valor, donde se evaluara los
contenidos conceptuales. Dentro de esta parte podremos encontrar este tipo de
preguntas:

e Multiple Eleccion de Respuesta (MER): Donde el alumno debera elegir una
respuesta de entre cuatro posibles, cada eleccion de cuatro respuestas incorrectas
sera penalizado con la anulacion de una pregunta acertada. Esta parte estara
conformada por un total de 20 preguntas y se tendra un valor maximo den 50%
de la nota final de la prueba.
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Ejemplos:

- ¢Cuéles de los siguientes componentes electronicos puede servir como un
conmutador?

a- Diodo
b- Bombilla
c- Potencidmetro

- ¢Cudles de los siguientes componentes electronicos permite el almacenamiento
de energia?

a- Resistor
b- Condensador
c- LED

e Emparejamiento: Esta pregunta sera unica y servird para que enlacen unas
imagenes con el simbolo que represente la unidad en el sistema internacional.
Valorando solo y exclusivamente si se aciertan todos los enlaces. Esta parte sera
un 10% de la nota final.

2% Parte: De resolucion de problemas. Se pondran dos problemas valorados en
un 20% de la nota cada uno. Tanto en el primero como en el segundo se le pedira al
alumno que calcule las intensidades que circulan por un circuito electronico dado. El
primer circuito constard de conexiones en paralelo y en el segundo ejercicio en serie.

La prueba se realizara en la penultima sesion que se dispone, teniendo la ultima
para corregir la prueba y aclarar las posibles dudas.

7. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Igualdad de oportunidades: para permitir que todos los alumnos puedan
realizar las actividades propuestas o al entregar el material donde estan contenidas las
actividades. Y podran terminar las actividades fuera del aula. EI cuaderno podra ser
entregado, como fecha limite, antes del examen de evaluacion final.

Alumnos extranjeros: Todas las actividades tienen una aportacion gréafica, para
que tenga una mayor comprension por todos los alumnos. En el caso de existir algin
tipo de problema debido al lenguaje habitual del alumno, se hablara con el departamento
pertinente para que, en la medida de lo posible, ponga los medios a su alcance para
sufragar los problemas relativos a la diferencia del habla profesor-alumno. Incluyéndole
a este ultimo en caso de que fuera necesario alguna clase semanal de refuerzo de la
asignatura.

70



Lenguaje sencillo: EIl lenguaje que se utiliza es adaptado a la edad
correspondiente a los alumnos de este curso.

Necesidades educativas especiales: Lenguaje sencillo, si es necesario el
profesor guiard el proceso educativo en este tipo de alumno, asesorado por el
departamento de orientacion del centro. En este caso se considera que el alumno puede
Ilegar a los minimos establecidos al comienzo del desarrollo de esta unidad.

Imparticion de clases de refuerzo: para los casos en los que el alumno se
quede atras, ya sea por necesidad de un esfuerzo extra para poder superar la asignatura o
por la presentacion de dificultades en el estudio de la materia por el idioma (alumno
extranjero) o bien porque durante el curso se haya trasladado el estudiante de centro
incorporandose asi al nuevo grupo con la necesidad de adecuar su ritmo de estudio al de
la clase ordinaria.
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8- FICHA UNIDAD DIDACTICA N°6: Circuitos eléctricos y electrénicos.

Resultados del aprendizaje: Introduccidn a la electronica. Componentes basicos y fenomenos de la corriente

eléctrica.

Objetivos del aprendizaje

-Conocer, comprender y describir los componentes basicos en electrénica.

-Disenfiar, realizar y comprender el funcionamiento de los circuitos electrénicos bésicos.

-Saber y comprender los fenémenos derivados de los circuitos de corriente alterna: Impedancia y

resonancia.
-Componentes, caracteristicas principales:
-Condensadores: Capacidad. Tipos y usos
CONTENIDOS -Diodos: Caracteristicas de los semiconductores. Diodos tipo LED.

-Resistencias. Conexiones y codigo de colores.

PROCIDIMENTALES

-Interpretacion y elaboracion de circuitos electronicos.

-Resolucion de problemas electrénicos y su montaje.

-Simbologia normalizada para la representacion de circuitos electrénicos.

-Normas de seguridad y precaucion cuando se trabaje con corrientes eléctricas.

ACTITUCIONALES e o
-Sensibilidad con el planeta, reciclaje de los elementos usados.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUEvoyovana |go )
O |m QUIEN
hacer ks .

g |3 . CON QUE sevaa 3

= | COMO se va a hacer DONDE se va a hacer

2 |e hacer
Tipo de actividad B || o =

2|0 2 =

O |k | a <
Las actividades seran un El profesor/a Haciendo uso de Aula convencional y aula
conjunto de problemas presenta cada uno herramientas de informaética que tenga
gue serviran para que el de los objetivos de | electronicas y proyector, pizarra,
alumno pueda @ X manera implicita y le | software, se podran | marcadores y software
comprender el 2 daréd la relevancia a | hacer facilmente de presentaciones libre

™

funcionamiento de los lo que va avenir a visibles las office para Linux. Un
componentes electrénicos posteriori. propiedades de los | ordenador por cada dos
vistos en clase. elementos descritos.| alumnos.
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9. SECUENCIACION TEMPORAL DE LA UNIDAD

Tipo Tipo Tiempo destinado Aula

Inicial, repaso Clase expositiva 1 sesion Tradicional
Contenidos nuevos Clase expositiva 3 sesién Tradicional
Contenidos nuevos (Crocodile) | Clase expositiva 1 sesion Informatica
Actividad individual Prueba 3 sesion Informética
Resolver prueba con alumnos | Clase expositiva 2 sesion Informética
Actividad individual Prueba Objetiva 1 sesion Informatica
Resolver prueba con alumnos | Clase expositiva 1 sesion Informética

En el caso de realizar todo lo propuesto en un tiempo inferior al previsto:

e Menor a dos sesiones: se introducira el nuevo tema.

e Sies méas de dos sesiones, este tiempo se destinara a realizar algin experimento
en el aula de taller, dependiendo de cuanto tiempo se disponga se realizara un
proyecto u otro, que no sera calificable.
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