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Caracteristicas del entorno.

Ubicadas en Huelva , en la region de Riotinto , se encuentran los vestigios de
lo que antafio fue la fundicién de piritas Bessemer , una de las mayores pro-
ductoras de toda la infraestructura minera espafiola , especializada en la des-
composicion de las piritas con la finalidad de obtener hierro puro mediante la
eliminacién de impurezas a través de la oxidacién que produce la inyeccion
de aire en el proceso de fundido.Ademds , mediante este proceso de descom-
posicion se obtenfan cantidades importantes de acido sulfurico mediante la
oxidacifn del azufre presente en las piritas y con la correspondiente adicion
de agua para convertirlo en acido .

El contexto geografico , o soporte , se caracteriza por ser un entorno altamen-
te antropizado lleno de las evidencias y consecuencias de la actividad abusiva
del hombre , haciéndose visible el empobrecimiento del suelo y la contamina-
¢cién , principalmente en el rio Tinto , que recorre a lo largo de toda la cuenca
minera.Por otra parte , a nivel topogréfico se resalta un paisaje plagado de los
desmontes clasicos producidos por la actividad minera , y donde salen a relu-
cir 1os tonos calidos procedentes de la oxidacion de los minerales presentes
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cierto grado de desertificacion y acidez que le conferirdn al suglo un compor-
tamiento por lo general poco cohesivo , exceptuando ciertas dreas arcillosas o
zonas muy excavadas donde el firme queda a apenas un par de metros de pro-
fundidad.

Esta ultima situacion afortunadamente se da en el entorno de nuestras ruinas ,
lo cual pese a no poseer un informe geotécnico detallado , se hace evidente al
presencial la morfologia y dimensiones de los desmontes presentes , ademas
de que los vestigios remanentes de la fundicion se componen principalmente
de los muros de mamposteria originales de la base y en algunos casos de la
cimentacion.

Como ultima caracteristica del entorno , encontramos que la vegetacion s su-
mamente escasa , debido a esto los mas frecuente €S encontrar plantas de
biomas desérticos y pequefias masas de arboles pertenecientes a la familia de
las coniferas , caracterizadas por su resistencia y durabilidad en los suelos de
composicion acida. En las proximidades de la fundicion , estas masas de co-
niferas son casi inexistentes , dejando lugar a vegetacion de cota muy reduci-
da, dejando lugar a vegetacion de cota muy reducida que no distorsiona la
fision periférica del paisaje.



LAS RUINAS / caracteristicas y posibilidades.

Las ruinas , como elemento material y empirico , s& componen de muros de
mamposteria de seccién no inferior a 1m de espesor , los cuales representan
los vestigios mas antiguos de la fundicion , remontdndose al siglo XIX. Por
otro lado también existen muros de cardcter mas contempordneos , conforma-
dos a partir de hormigén armado , y procedentes de rehabilitaciones y proce-
sos de modernizacion de las instalaciones posteriores.

Ambas cuestiones le confieren a las ruinas como conjunto , un caracter hete-
rogéneo de morfologias diversas procedentes de épocas y periodos variables ,
que en cierta medida impiden la lectura de la preexistencia como si de un
anico elemento se tratase . La excesiva segregacion , materialidad variada, y
morfologias diversas sobrescriben la vision original de una macro construc-
¢idn que definia su paisaje desde casi cualquier posicion.

Otra caracteristica fundamental es la presencia de algunos de los elementos
de trabajo , herramientas y maguinaria que todavia yacen entre 10s muros , los
cuales lejos de representar desechos | le confieren mas valor a la ruina ayu-
dando a recrear la imagen original de 1os trabajos y procesos antafio desarro-
llados . Seran los vagones de carga, las grandes tolvas , 1os convertidores y
los molinos de bolas los elementos encargados de potenciar la experiencia
que todo visitante que acuda a las ruinas quiere tener .

Por otra parte , en lo que respecta a las posibilidades que ofrece la preexis-
tencia , encontramos que su caracter heterogéneo es en realidad Ia clave de
nuestro proyecto , porque partiendo de la intencién de museificar la zona ,
nos veremos forzados a proponer una construccion que vincule a cada uno de
los elementos de tal manera que se genere en lenguaje comin , y Se permita
contar los diferentes espacios de manera hilada y coherente | casi como si de
los edificios originales se tratase.

Asuves , las grandes dimensiones le confieren una apariencia casi megaliti-
¢a, 1o cual nos insinda que la construccion deberd tener un caracter ligero de
gstructura replicable que sea capaz de cubrir el mayor porcentaje de preexis-
tencia ,para que de esta forma y haciendo uso de recorridos definidos , se
genere una estructura que sea capaz de ordenar la ruina y le aporte un len-
guaje comun que realce su valor

Si se analiza la prexistencia desde la perspectiva en planta , serd posible
intuir cierta trama desdibujada que ordena los elementos |, lo cual se debe al
caracter ortogonal de las edificaciones . Este caracter procede de la necesidad
de crear un edificio altamente especializado y con una funcionalidad especifi-
camente adaptada a los procesos industriales , los cuales exigen dngulos
rectos y racionalidad en la distribucion y dimensiones de los espacios. Por
ende todo esto nos Ileva a la creacion de una cuadricula cartesiana imaginaria
donde se agrupan perfectamente todos los elementos , y 1a cual posteriormen-
te nos servird de guia para proyectar.

Por otro lado esta cuadricula , no ocurre de manera homogénea sobre un
plano , sino que al pasar a las tres dimensiones , se ve fragmentada por las
variaciongs en pendiente que poseen los desmontes del terreno , lo cual enri-
quece la trama hasta tal punto que obliga a desarrollar una propuesta lo sufi-
cientemente versatil como para que se pueda adaptar a estos desniveles y per-
mita a la vez la porosidad suficiente para contener las ruinas.Todos estos fac-
tores haran de la preexistencia un lienzo en blanco pero con una serie de
normas ya implicitas y estrictamente marcadas que forzaran a generar una
propuesta de cardcter progresivo , versatil y elastico hasta cierto punto ,
debido a que el hecho de colonizar todas las ruinas mediante un lenguaje
comun , ha de ser algo progresivo y que evolucione en el tiempo bajo factores
gspecificos , ademds de versatil debido a que ha de ser capaz de adaptarse a
lo irreqular de la trama y eldstico porque necesitara estirarse progresivamente
hasta el punto de colmatar la preexistencia.
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LA ESTRATEGIA / proceso escalonado de museificacion y conquista.

Tal y como plantea el enunciado , la estrategia en vistas a conquistar la ruina
se hard mediante un aprovechamiento de la anteriormente mencionada reti-
cula cartesiana de orden, debido a que esta es una herramienta extremada-
mente practica que nos permite acotar la preexistencia. Seguido a esto , pro-
cederemos a trazar un plan donde de manera escalonada se irdn cubriendo
paulatinamente algunas zonas de la ruina frente a otras.

Este proceso de conquista se hard en base a las actividades de arqueologia
industrial , debido a que generamos un escenario donde un grupo de ar-
quedlogos irdn excavando en las ruinas y realizando labores de conserva-
¢idn por zonas , 1as cuales serdn habilitadas para estos trabajos mediante la
creacion de cubiertas ( morfoldgicamente descritas mas adelante ) y tramas
de pasarelas orientadas a ofrecer acceso a las zonas de excavacion . Sera
una vez terminadas estas labores cuando la zona propiamente restaurada
pase a tener un caracter expositivo , por la cual se consolidaran las instala-
ciones mediante un perfeccionamiento de la red de pasarelas , aumentando
su caudal y capacidad expositiva , y mejora de [as cubiertas que aunque
abiertas longitudinalmente , pasaran a tener un cardcter mas opaco.

Todo este proceso se realizara a o largo del tiempo , asi que la propuesta se
basara en estructuras de facil ensamblaje y ejecucion en obra , y con morfo-
logia replicable para facilitar 1a estandarizacion y el seriado . Ademds debido
a las grandes dimensiones de la preexistencia , debemos contar con elemen-
tos portantes altamente eficaces que preferentemente trabajen por forma ,
para ello el empleo de arcos parabdlicos de madera laminada es una opcion
ideal puesto que el peso propio se reduce en comparacion a su equivalente
en acero y hormigén.

Lo mismo tendra lugar con las pasarelas , puesto que deberdn tener ligereza
suficiente como para apoyarse de manera puntual y no interferir con | a ruina
, ¥ permeabilidad morfoldgica en sus componentes para permitir el paso de

instalaciones ya que ellas seran el Unico medio posible para su colocacion .




Ohjeto de museificacion

Desde una perspectiva conceptual , el objeto de museificacion , 0 tematica a
potenciar a la hora de plantear una propuesta de museo , sera determinado
por la historia que se le quiera trasmitir al visitante , una historia que en
nuestro caso , represente aspectos de la realidad cotidiana de todos aquellos
trabajadores que desempefiaban su oficio en las instalaciones de la fundi-
cién.

Por ello , es posible afirmar que el verdadero valor de las ruinas , no radica
en los vestigios fisicos en si mismo , sino en o que representa y en lo que
se puede contar a través de ellos , como si de un atrezo de cine se tratase .
Por ello , la estrategia de museo , serd contar la experiencia lo mas realista
posible de trabajar en la fundicién .

Para contarlo , haremos uso de dos herramientas fundamentales , la primera
serd el empleo de replicas de la maquinaria original , cada una ubicada en su
emplazamiento , con la finalidad de ofrecer una recreacion visual y aportar
sensacion de escala puesto que dichas piezas mantienen dimensiones mega-
liticas propias de una instalacion de ese calibre.La otra herramienta , serd el
uso de coloracion en la capa interior de cubierta , con la finalidad de crear
coloracion en la luz a medida que evoluciona el dia . Dicha coloracion se rea-
lizara en funcion de un andlisis previo donde se estudian 1as temperaturas
que existian en las diferentes partes de la fundicion , a demds de las zonas
mas colmatadas de gases toxicos debido a la produccion de acido sulfurico y
emisidn de sulfatos. Todo con la finalidad de ofrecer una experiencia casi
sensorial donde el visitante se pueda transportar a la cotidianeidad que
antafio existia en las instalaciones.
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THE BLANKET

The Blanket , es una propuesta , donde se propone una solucion de cubier-
ta y pasarelas que colonicen las partes principales de la ruina , de tal
manera que Se genere un espacio apto para zonas expositivas donde , a
parte de mostrar artefactos y objetos pertenecientes a la fundicién , se ge-
neren mediante ciertos tratamientos de cubierta y el uso de determinados
elementos , la atmosfera original de la preexistencia.

La morfologia del proyecto , apreciable desde el exterior , simula la de una
manta o0 lona que cubre las ruinas , y lo hace no solo desde un punto de
vista morfologico donde mediante las ondulaciones y el color blanco se
consigue generar este efecto , sino que también lo hace en la materialidad |
ya que el acabado de cubierta seria de lonas plasticas de poliéster con
fibra de vidrio . La intencin de cubrir 1as ruinas , es un gesto que no solo
nace desde |a perspectiva de preservacion de las mismas , o de generar es-
pacios interiores protegidos , sino que nace de la necesidad metaforica de
contener el aire , un aire cargado de informacin que tratado mediante los
ya descritos efectos de luces , sea capaz de simular la atmosfera original e
inducir al espectador en una experiencia sensorial completa .

Por otro lado | las cubiertas al tener dimensiones capaces de cubrir la
mayor parte de las ruinas , mantienen el aspecto megalitico que ellas
tienen , lo cual es una herramienta fundamental a la hora de generar la
sensacion de sobrecogimiento , 1o cual s un rasgo que el espectador
gspera encontrar en las instalaciones industriales de una fundicion de esta
envergadura.




DESARROLLO CONSTRUCTIVO.

El concepto de disefio , en 1o que al desarrollo constructivo respecta , gira
entorno al uso de una estructura de cubierta lo suficientemente resistente

como para cubrir luces de 20m con un canto comedido y ademds tener un
buen comportamiento frente a 10s esfuerzos que genera la succion del aire.

Ademas , el sistema ha de tener una naturaleza replicable , debido que gra-
cias a las grandes dimensiones de las ruinas contaremos ¢on un numero
desorbitado de metros cuadrados por cubrir . A su vez la estructura deberd
ser reglada y de cardcter ortogonal debido a las caracteristicas de la pre-
existencia , por ello Ia eleccion mas l6gica se reduce a una serie de ele-
mentos colocados en filas | sucesivas unas de otras , y que gracias a su
forma geométrica nos ofrezca un comportamiento estructural eficiente .

En contraposicion a la preexistencia , donde los pérticos son el sistema
gstructural por antonomasia , el arco podia ser un gran candidato , debido
a que podrfa ser capaz de resolver la luz con un canto bastante mas reduci-
do al que solucionaba la estructura original , ademas de que al componer-
se de madera laminada , e otorgaria a la estructura un cardcter mas eldsti-
£0 y un comportamiento mas flexible debido a la naturaleza del material ;a
ademas de que el peso propio de los sistemas laminados es considerable
mente menor al de sus equivalentes por superficie construida.

Por otro lado |, la red de pasarelas que permite el acceso y constituye el re-
corrido real del museo , deberia de componerse a partir de ensamblajes en
seco de piezas seriadas prefabricadas. Esta decision se fundamenta en el
echo de que debian de tener las pasarelas un cardcter poroso de facil paso
para las instalaciones , ademds de permitir en determinadas ocasiones una
vision directa a las ruinas y por lo que el acabado del pavimento debia de
ser translucido. Todos estos condicionantes fueron la premisa de una sis-
tema de diagonales de acero conformadas a través de perfiles tubulares
que resistian los momentos flectores de las pasarelas mediante cables ten-
sados en |a arista inferior , generando asi pasarelas puente altamente lige-
ras y de caracter translucido, que a su vez se iban apoyando en el terreno
de manera puntual para no interferir con la preexistencia , por lo cual se
podria decir que la caracteristica de flexibilidad se cumple pese a tener una
morfologia tan ortogonal.

El resto de la trama , se fundamentaria en sistemas estructurales mas con-

vencionales , debido a que su comportamiento y uso destinado , no exigia
grandes soluciones estructurales.
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