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RESUMEN

El presente trabajo incluye una programacion didactica y una de las unidades
didacticas que la conforman, para un curso de espafiol para extranjeros nivel A2.
La programacion se configura como la guia curricular del curso, donde se exponen
los objetivos, contenidos, metodologia y procesos de evaluacion que deben
seguirse. La unidad didactica desarrollada es la unidad cuatro dentro de la
programacion, y en ella se desarrollan las funciones de hacer planes, expresar
gustos y hacer un regalo para el amigo invisible. La unidad refleja la metodologia
ecléctica de la programacién, desarrollada en torno a una serie de actividades
préacticas donde se busca, en la mayoria de los casos, el intercambio comunicativo

y la participacion del alumnado.

Palabras clave: programacion, unidad didactica, metodologia ecléctica, nivel A2,

necesidades del alumno, espafiol como lengua extranjera.



INTRODUCCION

El presente Trabajo de Fin de Master presenta el disefio de una programacion y

una unidad did4cticas para un curso de espafiol para extranjeros nivel A2.

En la sociedad actual, la ensefianza-aprendizaje de idiomas extranjeros se ha
convertido en algo practicamente indispensable en el desarrollo académico y profesional
de las personas. De cara a la vida laboral, los individuos de una sociedad deben formarse
y prepararse lo mejor posible. Ademas, en un mercado laboral como es el asiatico, donde
la formacion es primordial y la competencia un hecho, los alumnos de este lugar del

mundo otorgan a su formacion un peso importante en sus vidas.

En la actualidad, el espafiol es la segunda lengua méas hablada del mundo, hecho que
motiva el cada vez mas creciente interés en su ensefianza-aprendizaje. Tras terminar un
Grado en Estudios Hispanicos y viendo la demanda en este campo idiomatico, comencé
este Master Universitario en Formacion de Profesores de Espafiol, el cual culming ahora

con la presentacion y defensa de este trabajo.

Como docentes es fundamental la tarea de organizar y disefiar los cursos con los
que se trabaja. Por ello, la programacion didactica de un curso se convierte en una guia
inmanente a la figura del profesor, quien pretende atender a las aspiraciones y necesidades
de su alumnado de la mejor manera, solventando cualquier imprevisto que pueda surgir
durante el proceso de aprendizaje. Por esto, la presente programacion pretende que los
alumnos adquieran los conocimientos y las competencias necesarias para poder
comunicarse de manera clara y fluida con los hablantes nativos de los paises hispanos.
Ademas, establece como meta principal impulsar la motivacion y la participacion del
grupo durante el proceso de aprendizaje, algo que se vera reflejado en el desarrollo de las

unidades didacticas.

El profesor de espafiol como lengua extranjera (ELE) asume la responsabilidad
de adaptar su propia labor educativa a varios condicionantes como pueden ser el centro y
las necesidades y caracteristicas del alumnado. Por ello, el curso para el que se ha

disefiado esta programacion didactica comienza con un pequefio cuestionario (recogido



en los anexos) para conocer las necesidades sentidas por el alumnado en cuanto a su
proceso de aprendizaje. En este apartado, de nuevo, se plantean preguntas como, por
ejemplo: ¢para qué quieren /necesitan los alumnos aprender espafiol? ;qué les impulsa a

aprender? y ¢que es lo que mas les motiva en el proceso de aprendizaje de una lengua?

Todo esto queda estructurado en cuatro grandes apartados, a los que se afiaden los
recursos bibliograficos y los anexos, como se refleja en el indice de contenidos de la

pagina anterior.

En primer lugar, se encuentran los condicionantes del curso para el que se disefian
tanto la programacion como la unidad didactica. En este primer apartado, el lector puede
encontrar informacién acerca de la situacion modelo para la que se ha disefiado el presente
documento, asi como un pequefio analisis inicial de la situacion meta que se pretende para
el curso, incluyendo, por tanto, un analisis de las necesidades objetivas, percibidas y
orientadas al proceso.

Las necesidades objetivas del grupo se presentan en la situacion de aprendizaje de
la programacion. En cuanto a las necesidades percibidas, refiriéndose estas a lo que el
docente considera necesario para el estudiante, basandose en su experiencia profesional,
esta programacion atiende a la necesidad comunicativa del alumnado. Es comun la
intencion por parte de alumnos japoneses de aprender espafiol para poder comunicarse
con los hablantes nativos de los paises de habla hispana. Ademas, atendiendo a la
situacion especifica de los alumnos, quienes laboralmente van a estar en contacto con el
espafol, se cree necesario un buen dominio de la expresion en este idioma. Por todo ello,
la presente programacién se enfoca, principalmente, en lo que el Marco comdn de
referencia para las lenguas (MCER) define como actividades de expresion e interaccion
oral. Aunqgue, por supuesto, el estudio y la adquisicion de otras destrezas es necesario

para un correcto desarrollo de la comunicacion.

El segundo apartado corresponde a la programacion didactica en si, la cual se
divide en pequefios subapartados donde se presentan, en primer lugar, los objetivos, tanto
generales como especificos, del curso intensivo nivel A2. Siguiendo a los objetivos
aparecen recogidos los contenidos que se trabajan durante el curso y el planteamiento

metodoldgico con el cual se trabajara para la consecucion de objetivos y contenidos.



Para desarrollar la programacién, el presente trabajo se basa en el MCER vy el
inventario de los niveles de referencia para el esparfiol, el Plan Curricular del Instituto
Cervantes (PCIC).

El tercer apartado presenta la unidad didactica y recoge, de este modo, los
objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion desarrollados en la unidad presentada.
Ademas, se muestra también la secuenciacion y temporalizacion de esta unidad didactica.
Este apartado abre paso al cuarto y ultimo apartado, las consideraciones finales, antes de
la bibliografia y los anexos, la unidad didactica propiamente dicha, donde el lector puede

consultar el desarrollo de la unidad a través del cuaderno del alumno.

En conclusién, el presente trabajo pretende ser una guia curricular para el cuso
modelo que se presenta, convirtiéndose asi en un primer acercamiento a la ensefianza de

espafol.



1. PRESENTACION DE LA PROGRAMACION

La programacion didactica presente en este trabajo se compone de objetivos,
generales y especificos, contenidos, metodologia y evaluacion del alumnado y de la

propia programacion.

En cuanto a los objetivos, su formulacion parte del concepto de competencia. Si
se atiende a la definicion del Proyecto de la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdmicos (DeSeco (2005), “una competencia es mas que conocimientos y
destrezas. Involucra la habilidad de enfrentar demandas complejas, apoyandose en y
movilizando recursos psicosociales (incluyendo destrezas y actitudes) en un contexto en

particular.

Pero “competencia” es un término muy amplio en cuanto a educacion se refiere,
por lo que es necesario acotar un poco mas el concepto con el que se trabaja en esta
programacion. En primer lugar, los objetivos que se plantean y se programan para esta
programacion, parten, del concepto de “competencias educativas”, que segun Sergio
Tobon (2013) “se entienden como actuaciones integrales para identificar, argumentar y
resolver problemas del contexto con idoneidad y ética, integrando el saber ser, el saber

hacer y el saber conocer”.

Pero este concepto de “competencia educativa” se usa mas en el entorno de la
ensefianza de lengua materna. En la ensefianza de ELE se habla de “competencias
generales”, un concepto menos abarcador, pero que se acerca mucho al de “competencia
educativa”. Estas competencias, son las que recoge el MCER en su capitulo 5 “Las
competencias del usuario y el alumno”. Ambos conceptos estan relacionados, pero
terminoldgicamente es acertado referirnos a estas Gltimas, puesto que esta programacién

se configura en torno a la ensefianza de ELE.

Segun el Diccionario de términos clave de ELE (2008):

“Las competencias generales conforman un conjunto de competencias de la persona, que
el Marco Comun Europeo de Referencia incluye junto a las competencias comunicativas en
la descripcién de su propuesta de un enfoque orientado a la accién. Segin el Marco, las



competencias son la suma de conocimientos, destrezas y caracteristicas individuales que
permiten a una persona realizar acciones. Las ‘competencias generales’ son la que no se
relacionan directamente con la lengua, pero a las que se puede recurrir por acciones de todo
tipo, incluyendo las actividades linglisticas. Las competencias comunicativas son las que
posibilitan a una persona actuar utilizando especificamente medios lingiiisticos”

En cuanto a estas “competencias generales”, el MCER, en sus niveles comunes de

referencia,

establece que los aprendientes de un nivel A2 deben:

) - e - N
Ser Capaz de |( Saber comunicarse a | Saber  describir en
¢ comprender frases y la hora de llevar a términos  sencillos
\O expresiones de uso || € cabo tareas simples y ¢ aspectos de su pasado
o frecuente relacionadas || *Q cotidianas que no || s@ y su entorno, asi
c con ~areas | de O requieran més que || g como cuestiones
o oy o€ 1€ 0N | - intercambios Q relacionadas con sus
Q'reﬁavantes qh) sencillos y directos g _hecesidades
E iy - +2 de informacién sobre X inmediatas.
(informacion  basica £ cuestiones que le son L
8 sobre si mismo y su || = ‘=G P q 0
familia, compras, N Fobh ! I N
lugares de interés, > habituales. >
ocupaciones, etc.).
\ \. \. J

Atendiendo a estos niveles, y basandose en los “Objetivos generales. Relacion de

objetivos A1-A2” del PCIC se formularan los objetivos generales de la programacion, los

cuales atienden a las tres dimensiones del aprendiente-usuario de la lengua, que el PCIC
define como (2006):

“El alumno como agente social, que ha de conocer los elementos que constituyen el
sistema de la lengua y ser capaz de desenvolverse en las situaciones habituales de
comunicacién que se dan en la interaccion social.

El alumno como hablante intercultural, que ha de ser capaz de identificar los aspectos
relevantes de la nueva cultura a la que accede a través del espafiol y establecer puentes entre
la cultura de origen y la de los paises hispanohablantes.

El alumno como aprendiente auténomo, que ha de hacerse gradualmente responsable de
su propio proceso de aprendizaje, con autonomia suficiente para continuar avanzando en su
conocimiento del espafiol mas alla del propio curriculo, en un proceso que pueda prolongarse
a lo largo de toda la vida™.

Respecto a los objetivos especificos y, sin dejar de tener en cuenta los objetivos

generales,

siguiendo el enfoque que adopta el MCER, orientado a la accidn, se plantean




como fin principal que los alumnos se conviertan en usuarios competentes de la lengua.

Estos objetivos se basan en el capitulo 4 del MCER (2001), el cual:

“resulta fundamental [...] pues ofrece una estructura de parametros y categorias que
deberia permitir a todos los implicados en el aprendizaje, la ensefianza y la evaluacién de
idiomas considerar y exponer, en términos concretos y en el grado de profundidad que deseen,
lo que esperan que los alumnos puedan llegar a hacer mediante el uso de la lengua, asi como
lo que deberian saber para ser capaces de desenvolverse.”

Por ello, los objetivos especificos de esta programacion se han establecido
tomando como punto de partida las famosas destrezas linguisticas, descritas en el MCER

(Consejo de Europa, 2001) como:

“las distintas formas en que se activa el uso de la lengua, esto es, la capacidad para
expresarse oralmente y por escrito y la capacidad para entender mensajes orales y escritos, y
que se han agrupado tradicionalmente por tanto en estas cuatro actividades linguisticas:
expresion oral, expresion escrita, comprensidon auditiva (también denominada oral) y
comprension lectora (también denominada escrita). Hoy en dia, sin embargo, tal y como queda
establecido en el Marco, la expresién oral ha quedado dividida en dos: la capacidad para
comunicar (y exponer) oralmente y la capacidad para conversar (e interactuar) de forma oral
también.”.

Estas destrezas aparecen recogidas en el apartado 4.4 del MCER. En la presente
programacion se atenderd a las destrezas fijadas para el nivel A2 para establecer los

objetivos especificos.

Por contenidos se entiende el conjunto de saberes y competencias sobre los que se
plantea un proceso de ensefianza-aprendizaje, en funcién a unos objetivos generales y
especificos, previamente formulados, respecto a las caracteristicas y necesidades del
alumnado de una situacion de aprendizaje en concreto. En la busqueda y seleccion de los
contenidos que se van a trabajar durante el curso, se pretende contestar la siguiente

pregunta: ;Qué debo ensefiar?

Para la concrecion de los contenidos de esta programacion, se ha tomado como
base lo establecido en los niveles de referencia del PCIC para los siguientes inventarios:
gramatica, pronunciacién, ortografia, funciones, tacticas y estrategias pragmaticas,

géneros discursivos y productos textuales, nociones (generales y especificas), referentes



culturales, saberes y comportamientos socioculturales, habilidades y actitudes

interculturales, procedimientos de aprendizaje.

Ademas, esta seleccion se hace con base en lo que como docentes se considera
mejor para el alumnado en cuestion. En este caso, al igual que en los objetivos, se han
seleccionado contenidos que puedan ayudar a los alumnos japoneses en la adquisicion del
espafiol necesario para una correcta y normal interaccion oral, puesto que, como se ha
visto antes, la interaccion con personas nativas es uno de los motivos principales para que

los alumnos japoneses decidan aprender ELE.

El proceso de seleccidn de los contenidos es un proceso exhaustivo, coherente y
eficiente y se basa siempre en las necesidades del alumnado y en los objetivos
seleccionados para la programacion. La organizacion de estos contenidos sigue la

propuesta del PCIC en su indice.

Tanto objetivos como contenidos se configuran en torno a una metodologia. La
metodologia adoptada en esta programacion es una metodologia ecléctica, porque se ha
querido seleccionar distintos enfoques (enfoque orientado a la accién, enfoque por
tareas), todos ellos orientados a un enfoque comunicativo basado en las necesidades del

alumnado.

Se busca, por tanto, con la tipologia de actividades planteada, que los alumnos
pongan en practica sus habilidades comunicativas, haciendo un uso real de la lengua a
través de actividades interactivas reales que se plantean en cada unidad de la
programacion, como tarea final. De esta forma, se propone un proceso de ensefianza
centrada en el alumno, donde el profesor se convierte en guia y facilitador del proceso de
ensefianza. A través de sus necesidades personales, el alumno orienta su propio proceso
de aprendizaje v, el profesor, le facilita los recursos necesarios para avanzar en este

proceso.

En cuanto a la evaluacion, se propone una evaluacion formativa continua, donde
los procedimientos y tipos de evaluacion, los criterios de evaluacion y calificacion y los

instrumentos utilizados para evaluar al alumnado se basan en el capitulo 3 del MCER.



1.1. CONDICIONANTES DE LA PROGRAMACION

Antes de comenzar la tarea de disefiar y programar un curso, como docentes se debe

conocer qué supone este trabajo. Segin Regueiro Rodriguez (2014: 11):

“Programar un curso de ELE constituye un desafio para el profesor porque debe atender
a multiples factores, contar con sélidos conocimientos de la materia de lengua y cultura
espafiola en su sentido mas amplio y de diversas disciplinas; y desarrollar sus propias
competencias como docentes de LE. Solo asi podra responder a sus interrogantes —¢para qué,
¢qué, ¢como ensefiar y evaluar? —en los apartados respectivos de la programacion:
competencias, objetivos, contenidos, recursos (ambientales, materiales, metodoldgicos,
bibliograficos, Tics, etc.) y evaluacion.”

Si bien la dificultad que plantea Regueiro Rodriguez es cierta, tambien lo es la
importancia que tiene esta tarea dentro del &mbito docente. Es imprescindible para el
profesor organizar su actividad educativa, atendiendo a cada uno de los aspectos que se
encuentran en el aula y, a mayores, en el centro. A través de la programacién del curso,
el profesor toma decisiones acerca de su intervencién en el aula y los objetivos que con
esta practica quiere conseguir, siendo fructifero y satisfactorio cuando estos objetivos se
cumplen. Una buena programacién otorga al profesor una vision general, a la vez que
especifica, de lo que se va a hacer durante el curso, salvaguardando también, en cierto
modo, posibles problemas e imprevistos. Aungque es importante saber que la
programacion se hace como elemento orientador y planificador, abierto a modificaciones
en cualquier momento debido a las circunstancias 0 necesidades especificas que se

planteen a lo largo del curso.

Como en todo tipo de ensefianza, en la ensefianza de ELE se hace indispensable
la labor de programar y secuenciar las clases; aunque, sin duda, en este tipo de ensefianza
es indispensable la adaptacion de esta programacion a las necesidades de los estudiantes.
Para ello, toda programacion debe partir de un buen analisis de necesidades, sobre el que
el personal docente pueda plantearse la organizacion de contenidos, objetivos,
metodologias y sistemas de evaluacion. En ELE el perfil del alumnado es multicultural,
por lo que el profesor no se encontrara solo con necesidades personales, sino que tendra
que contar con necesidades culturales, a veces opuestas, que deben ser atendidas de

manera correcta a lo largo del curso.



1.1.1. Situacion de ensefianza-aprendizaje

La presente programacién didactica esta disefiada a partir de un contexto especifico de
ensefianza-aprendizaje de espafiol como lengua extranjera (ELE) para un curso de diez alumnos

japoneses, durante cuatro semanas en una academia de Madrid.

Los alumnos son estudiantes japoneses entorno a los 19-21 afios, de distintas partes del pais.
Todos son universitarios o estan a punto de comenzar sus estudios en la universidad. Solo algunos
de ellos tienen mas o menos clara su meta profesional, pero todos esperan trabajar en algo
relacionado con Espafia o el espafiol. En el sistema educativo japonés, los alumnos han adquirido
conocimiento de lengua inglesa con L2. En cuanto, al espafiol tan solo han realizado un curso de
espafiol de 60 horas en Japdn. Han venido a Espafia expresamente para realizar este curso de

espafol para extranjeros, donde cursaran un nivel A2,

Dicho curso durara cuatro semanas (80 horas), en modalidad intensiva de lunes a viernes
con cuatro horas lectivas diarias, divididas en sesiones de dos horas. Se muestra a continuacion

una pequefia tabla informativa acerca de la distribucién de las horas durante el curso intensivo:

Horas del curso 80h
Horas lectivas 73h
9 unidades did4cticas (8h 10’ por unidad)
Horas de evaluacion 7h
3h 1.2 prueba de evaluacion
3h 2.2 prueba de evaluacion
1h Autoevaluacion final + Valoracidn de la programacion

Las clases se imparten en una academia en Madrid, donde el aula cuenta con un mobiliario
que puede desplazarse en funcion de las necesidades, lo que permite organizar diferentes tipos de
trabajo (parejas, pequefios y grandes grupos, etc.), ventanales, carteles didacticos, pizarra
tradicional y equipo informatico con pizarra digital. Ademas, el centro cuenta con una pequefia
biblioteca y una sala de ocio (donde se pueden llevar a cabo diferentes actividades: proyeccién de

peliculas, exposiciones, yoga, etc.).



1.1.2. Conociendo el perfil del alumnado. Alumnos japoneses en la ensefianza de
ELE
Es importante conocer el perfil de los alumnos a la hora de realizar la
programacion didactica del curso, pues, al fin y al cabo, ellos son los destinatarios de este.
Los aprendientes para los que se prepara el presente documento son alumnos japoneses,
por lo que teniendo esto en cuenta se ha hecho una pequefia investigacion acerca de este

colectivo en las aulas de ELE.

El método de ensefianza-aprendizaje en Japén dista mucho de los enfoques y las
metodologias que desde la ensefianza de ELE se esta promoviendo. Normalmente se sigue
un modelo de ensefianza tradicional (Yakudoku) ‘método de gramatica y traduccion’,
donde el profesor es la figura central del aula a la que los alumnos deben escuchar en
silencio. Remarcando esta palabra, el silencio en la ensefianza japonesa es, en primer
lugar, una muestra de respeto y atencion y, en segundo lugar, una forma de prevenir los

errores, puesto que la no participacion en clase evita la posibilidad de cometer fallos.

La mayoria de los docentes de ELE que hayan coincidido en el aula con alumnos
japoneses podréa afirmar que, en la mayoria de los casos, son alumnos callados a los que
les cuesta participar en el aula. Algo contradictorio si se atiende al Grupo de Investigacion
de la Didéctica del Espafiol (GIDE: 2010) que afirma:

“segun el estudio realizado [...] en 2010 encuestando a mas de 3600 alumnos
universitarios japoneses, el primer motivo por el que estudian espaiiol es “Porque el espaiiol
es una de las lenguas mas habladas en el mundo” (22,61%). A la pregunta sobre para qué
estudian espafiol, la primera opcion elegida fue “Para comunicarme con la gente cuando vaya
a paises de habla espafiola”.

Con esta informacion el personal docente se planteard la siguiente pregunta:
¢Como incito a la participacion oral, si los alumnos tienen, en primer lugar, un respeto
hacia el silencio en el aula y, en segundo lugar, un miedo constante al error? Mufioz Sanz
(2015) propone el método comunicativo para la imparticion de las clases con este
colectivo, ademaés de ofrecer varias recomendaciones al personal docente para favorecer
la comunicacion de los alumnos japoneses en el aula. Algunas de estas recomendaciones
serian: corregir el error de forma suave, explicar ciertas expresiones necesarias para pedir

ayuda o preguntar dudas y, favorecer el trabajo en grupos reducidos y grupo clase.



Por todo ello, se cree oportuno trabajar con el método comunicativo, puesto que
el perfil del alumnado al que se dirige la presente programacion requiere, como objetivo

principal, desarrollar los procesos comunicativos.



2. PROGRAMACION

A continuacion, se presenta la programacion didactica para el curso intensivo de

nivel A2 para alumnos japoneses, atendiendo a las necesidades del alumnado y basdndose

siempre en el MCER y el PCIC como guias teoricas, précticas y metodoldgicas. Los

objetivos establecidos en esta programacion atienden a la necesidad comunicativa de los

aprendientes y se plantean como posibilitadores de una comunicacion real en la lengua

espafola.

2.1. OBJETIVOS

2.1.1. Objetivos generales

1. Participar en intercambios comunicativos basicos de forma comprensible y

clara.
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2.1.2. Objetivos especificos

Actividades de expresion oral

Actividades de expresion escrita

Actividades de comprension
auditiva

Intercambiar informacion sobre su vida cotidiana.

Identificar la informacion relevante de textos breves.

Reconocer los referentes culturales mas conocidos del mundo hispano.
Emitir juicios de valor con relacién a la diversidad cultural.

Establecer sus necesidades y metas de aprendizaje.

Definir personas y actos cotidianos.
Organizar las ideas principales del discurso.
Describir la realidad cotidiana.

Crear pequefios textos dando informacidn
personal.

Componer pequefias redacciones sobre aspectos
de la vida cotidiana.

Resumir informacion acerca de personas cercanas.

Identificar la informacién mas relevante dentro del
discurso.

Reconocer los temas principales dentro del
discurso.

Deducir el significado de instrucciones sencillas
sobre direcciones de lugar.



Actividades de comprension
escrita

Actividades de interaccién oral

Actividades de interaccion escrita

Actividades de comprensién
audiovisual

Actividades de mediacion

Discriminar la informacion relevante en textos
cotidianos.

Entender modelos de correspondencia basica.
Reconocer normas e instrucciones sencillas en
textos como avisos, sefiales, etc.

Participar en conversaciones sencillas con
interlocutores cooperativos.

Distinguir informacion recibida de forma clara y
pausada.

Demostrar la interaccidn social a través de saludos,
despedidas, presentaciones, etc.

Utilizar la lengua para conseguir fines y servicios.

Escribir notas breves y sencillas sobre temas
relativos a dreas de necesidad inmediata.

Escribir cartas personales sencillas, presentandose,
agradeciendo o disculpandose.

Reconocer las ideas principales de los medios de
comunicacion y las redes sociales.
Entender el contenido principal de los medios de
comunicacion y las redes sociales.

Interpretar sefiales, anuncios y avisos sencillos.
Interpretar intercambios comunicativos claros.
Resumir en la segunda lengua o entre la lengua
materna y la segunda lengua, lo esencial de un
texto.
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2.2. CONTENIDOS




Dacion y peticion de informacion.
Peticion de informacion

Persona (¢ Con / Para quién...? ¢ Con quién vives? éPara
quién es? éDe quién es /son + SN?)

Cosa (¢Qué / Cudl...?)

Manera (¢Como...?)

Dacién de informacidn.

Persona (Con / Para + SN)

Lugar (Adv. lugar, locucién preposicional)
Manera (Adv. modo, locuciéon preposicional)
Tiempo (Adv. tiempo, locucidn preposicional)

Expresion de opiniones, actitudes y conocimientos.

Dacidn de una opinién
(Para mi...)




Valoracidn

SN + estd (muy / bastante) bien / mal.
Es demasiado / muy + adj.

No es nada + adj.

jQué + adj.!

- Expresion de aprobacion y desaprobacidn.
(Esto) estd (muy) bien / mal.
Esto no estd bien.

- Posicion a favor o en contra.
(No) estoy de acuerdo.
Si, yo estoy de acuerdo.

- Expresion de gustos e intereses.
(Ami/ti..) (no) me/te/le... + gusta (+ adv.) + SN / inf.
(Ami/ti...) me/te/le... + encanta + SN / inf.
(No) Me / te / le... + interesa + SN / inf.

- Expresion de planes e intenciones.
Voy a + inf.

- Expresion de sensaciones fisicas.
Tengo sed / hambre / frio / calor / suefio.
Estoy cansado.
jAy!
Me duele + SN

- Saludos y respuestas a un saludo.
Saludar (Hola, équé tal?; Hola, ¢ como estds?; Lengua
escrita: Querido / a + nombre de pila: )

Responder a un saludo ((Muy) bien, gracias, éy tu / usted?;
(Muy) bien. Y tu, équé tal?; (Muy) bien. Y tu / usted, écomo
estd(s)?)

- Direccion a alguien.
Perddn / Perdone / Perdona.
Oiga / Oye.

- Disculpas.
Lo siento mucho / muchisimo.
Perdonay/e.
Siento + inf.

- Despedidas.
jAdios! ;Adids, buenos / as dias / tardes / noches; Hasta
mafana; Hasta el + dia de la semana; Hasta el jueves.;
iChao!; Hasta luego.
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Tacticas vy
estrategias
pragmaticas

Marcadores del discurso:
Conectores consecutivos (por eso, entonces).
Estructuradores de la informacion.

Expresion de la negacion:
Negacion reiterada.
Negacion de refuerzo.

Cortesia verbal atenuadora: con valor impersonal y del acto
amenazador.

Géneros
discursivos y
productos

textuales

Conversaciones cara a cara informales, sencillas y breves.
Conversaciones transaccionales cara a cara.
Conversaciones telefénicas breves y sencillas.
Presentaciones publicas sencillas sobre temas cotidianos y
sencillos.

Anuncios, avisos, noticias y carteles sencillos.
Descripciones (personas, objetos y lugares).

Narraciones

Nociones existenciales:
Existencia e inexistencia (no haber ningun, nacer, morir,
hacer, haber, tener, vivir).

Presencia y ausencia (haber, no haber ~ nadie/nada, sin, con).

Cualidad en general (igual, diferente, parecido, tipico
ser de [material]).

Acontecimientos (haber).

Necesidad, obligacidn (necesario, necesitar, tener suerte).
Nociones cuantitativas:
Grado (demasiado, nada).

Medidas (talla ~ grande/pequefia/mediana/unica, la (talla)
42, el (numero) 38, mediano, estrecho, ancho, tener ~
frio/calor).

Nociones espaciales:
Posicion relativa (dentro (de), fuera (de), delante (de), detrds
(de), enfrente (de), alrededor (de)).

Orientacion, direccidn (subir, bajar, llevar, traer, seguir,
cruzar, girar, todo recto, a la derecha, a la izquierda).

Nociones temporales generales:
Localizacion en el tiempo

Presente (esta mafiana, esta tarde, esta noche, esta
semana, este mes, este afio).
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Pasado (la semana pasada, el mes pasado, el afio pasado
hace ~ dias(s)/semana(s)/mes(es)/afio(s)/tiempo).

Nociones cualitativas generales.
Sabor (rico, bueno, malo).
Color

Nociones evaluativas generales.
mejor, peor, increible, impresionante, precio, valer, estar
bien/mal/regular).

Nociones especificas.

Individuo: dimension fisica (ser/estar ~ calvo, tener/llevar ~
el pelo ~ liso/rizado/ largo/corto, llevar ~ una gorra/un
sombrero/un pafiuelo, lavarse, peinarse, afeitarse, andar,
pasear, correr, subir, bajar, sentarse, ver, oir, coger, hacer ~
ejercicio/gimnasia/deporte, etc.)

Individuo: dimensiéon perceptiva y animica (cardcter
optimista, abierto, reservado, tranquilo, nervioso, generoso,
egoista, amable, agradable, tolerante, estar ~
triste/contento/enfadado/ nervioso/preocupado, gustar,
encantar, odiar, tener miedo, etc.).

Identidad personal (apellidarse, presentar(se), direccion
electrénica, nacer, morir, etc.).

Relaciones personales (papd, mamd, hijo tnico, (hermanos)
gemelos, exmarido, exmujer, vivir ~ juntos/con la pareja,
vecino, socio, compafiero ~ de clase/de trabajo/de piso, etc.).

Alimentacion (tener hambre, bebida, alimentos, cafeteria,
pizzeria, restaurante  ~  chino/italiano,  mexicano/
vegetariano, comida ~ china/japonesa/rdpida, etc.).

Educacion (colegio, academia/escuela ~ de idiomas/de
ballet/de musica, biblioteca ~ municipal/publica, aula, etc.).

Ocio (tiempo libre, aficion, hobby, invitar, quedar, tener ~ una
cita/planes, salir con amigos, tomar ~ algo/un café/una
cafia/una copa, etc.).

Compras, tiendas y establecimientos (centro comercial,
papeleria, peluqueria, quiosco, estanco, fruteria, carniceria,
panaderia, tienda de ~ ropa/de deportes/de regalos/de
decoracion/de discos, agencia de viajes, frutero, carnicero,
panadero, dependiente, cliente, devolver, cambiar, ir ~ de
compras/de tiendas, hacer la compra, etc.).

Viajes, alojamientos y transporte ((des)hacer las maletas,
mirar/consultar ~ un plano/un mapa, tener un seguro de
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Componente de
aprendizaje

viaje, reservar un billete ~ de tren/de avién/de autobus, guia
turistico, vuelo, excursion, viaje ~ corto/largo, ir ~ de viaje/de
excursion/de vacaciones, viajar ~ en avion/en, barco/en
tren/en coche/en autobdus, etc.).

Espacios urbanos (habitante, barrio, esquina, ayuntamiento,
catedral, castillo, palacio, plaza mayor, monumento, estatua,
calle ~ peatonal/mayor/comercial, ciudad ~
cosmopolita/antigua/moderna/universitaria, etc.).

Referentes culturales

Productos y creaciones culturales
Musica

Literatura

Cine

Saberes y comportamientos socioculturales Condiciones de
vida y organizacién social:

Nombres y apellidos.

Documentos de identificacion.

La unidad familiar.

El calendario: fiestas y horarios.

La gastronomia tipica.

Habitos y aficiones.

La vivienda.

Servicios publicos.

Tiendas y establecimientos.

Viajes, hoteles y alojamientos.

El transporte urbano.

Relaciones familiares, de amistad y con desconocidos.
Habilidades y actitudes interculturales
Interaccion cultural

Habilidades
Observacion; Comparacidn; Reparacion y control.

Actitudes
Empatia; Disposicion favorable.

Conciencia y regulacion del proceso:
Formular preguntas y respuestas explicitas.

Valoracidn del proceso de aprendizaje:

Registro: utilizar métodos para anotar y analizar la
experiencia educativa (porfolio, cuestionarios de
autoevaluacidn).

Planificacion del aprendizaje:
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Formular las necesidades y objetivos para el aprendizaje
personal.

- Expresion de emociones y reacciones que se experimentan
durante el proceso de aprendizaje.

2.3. PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

Se entiende por metodologia las técnicas, estrategias y actividades que se
estructuran y planifican por el personal docente de un centro, para promover el
aprendizaje del alumno, consiguiendo los objetivos y contenidos planteados. La presente
programacion se basa en una metodologia ecléctica, debido a la necesidad de incluir
aspectos de varios enfoques metodoldgicos para la ensefianza del espafiol como lengua

extranjera.

2.3.1. Recursos metodologicos

Durante la década de los 80 surgieron nuevos enfoques y metodologias para dar
respuesta a los crecientes cambios en el proceso de ensefianza y aprendizaje basados en
la figura del alumno. Uno de estos enfoques (0 métodos) es el comunicativo. Segun
Fernandez Sanchez et al. (2008):

“Los enfoques (o métodos) Comunicativos [...] entienden la lengua como un sistema de
comunicacion interpersonal cuya finalidad Gltima es la transmision eficaz de un contenido, lo
que hace posible la comunicacion; por tanto, la forma (=gramética) que adopte esta
transmision pasa a ocupar un interés secundario [...] Fue D. Hymes quien, en su articulo «On
comunicative competence» (1972) [...] propuso el concepto de competencia comunicativa
como la capacidad que permite a un hablante comportarse comunicativamente de forma
adecuada en una situacién concreta. Como dejo escrito el propio Hymes, nuestra competencia
comunicativa nos orienta sobre «cuando hablar, cudndo no, y de qué hablar, con quién,
cuando, donde, en qué forma”.

De acuerdo con Paola Aguedo (2011), “Hymes fue el primero en describir la
competencia comunicativa como aquella que implicaba saber qué decir a quién y como
decirlo de forma apropiada en una situacion determinada”. Uno de los enfoques que sigue
esta programacion es el comunicativo, puesto que se pretende capacitar a los alumnos

para participar correctamente en intercambios comunicativos reales con otros hablantes,
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nativos o no, de espafiol. Sin embargo, teniendo en cuenta las necesidades de los alumnos,
esta programacion requiere basarse, también, en el enfoque por tareas, que segun el

Diccionario de términos clave de ELE:

“es la propuesta de un programa de aprendizaje de lengua cuyas unidades consisten en
actividades de uso de la lengua, y no en estructuras sintacticas (como hacian los métodos
audiolinguales) o en nociones y funciones (como hacian los programas nociofuncionales). Su
objetivo es fomentar el aprendizaje mediante el uso real de la lengua en el aula y no solo
mediante la manipulacidn de unidades de sus diversos niveles de descripcion; de ese modo se
postula que los procesos de aprendizaje incluiran necesariamente procesos de comunicacién”.

Este enfoque surgid en los afios 90 y en palabras de Sonsoles Fernandez (2001)
una tarea puede entenderse como: “una actividad concreta, que se prevé realizar en clase
o desde la clase y que se convierte en el eje de la programacién didactica de una unidad.
A partir de ‘esa tarea’ elegida, se programan los objetivos, los contenidos, las actividades,

las situaciones y la evaluacion”.

De esta forma, dentro de cada una de las unidades didacticas que se plantean para
el completo desarrollo del curso de la programacion, el alumno tiene que realizar una
tarea final a la que se llega a través del trabajo y el desarrollo de otras actividades de la
lengua durante la unidad, consolidandose, asi, como tareas posibilitadoras. Al finalizar la
unidad, el alumno estara preparado para participar en una actividad de la lengua real. Se
presentan a continuacion las tareas finales de cada una de las unidades didéacticas:

Irse de tapas.

Presentarse en una cita.

Contar una anécdota.

Mandar un audio sobre la eleccion de un regalo.

Llamar a una agencia de viajes.

© o~ w D -

Hablar de uno mismo en una entrevista.
Con la enunciacion de estas actividades se puede ver que, dentro de la adscripcion

al enfoque por tareas, en la presente programacion se trabaja, también, con un enfoque

orientado a la accién, que de acuerdo con el MCER:
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“Se centra en la accién en la medida en que considera a los usuarios y alumnos que
aprenden una lengua principalmente como agentes sociales, es decir, como miembros de una
sociedad que tiene tareas (no sélo relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie
determinada de circunstancias, en un entorno especifico y dentro de un campo de accion
concreto. Aunque los actos de habla se dan en actividades de lengua, estas actividades forman
parte de un contexto social mas amplio, que por si solo puede otorgarles pleno sentido.”

Los objetivos didacticos del enfoque comunicativo, del enfoque por tareas y de la
propuesta del MCER enfocada a la accion se basan en el desarrollo de la competencia
comunicativa del alumno, pretendiendo este convertirse en usuario competente de la

lengua meta.

Se muestra, a continuacion, una tipologia de tareas de las que se podrian encontrar

en las clases a las que se dirige esta programacion.

Actividades de motivacion

a. Presentacion de imagenes, videos o cortos animados sobre el tema
jerarquizador de la unidad. Por ejemplo, un corto sobre la tradicion de las tapas
en Espafia.

b. Lluvia de palabras en la pizarra sobre el tema del que va a tratar la unidad
didactica.

c. Juegos.

d. Actividades interactivas.

Actividades de input / contenido
a. Lectura de textos sobre el tema de la unidad. De esta actividad pueden derivar
otras como:
1. Seleccion del Iéxico.
2. Busqueda de sinGnimos.

3. Encuentra los tiempos verbales.

o

Actividades de huecos.

Sopas de letra.

o o

Crucigramas.

@

Completar la informacion del texto (oral o escrito)

=h

Actividades de preguntas y respuestas sobre el texto (oral o escrito).
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g. Actividades de comprension oral y audiovisual.

Actividades de préctica

Actividades de preparacion de la tarea final:

Role-plays.

v Lluvia de ideas.

v' Esquema o bosquejo.

v Bulsqueda de informacion.

v Descomponiendo la tarea final.

Actividades de mimica.

Actividades de produccion de textos (orales o escritos) como precalentamiento

a la tarea final.

Actividades de cierre / consolidacion

a. Actividades en grupos reducidos.

b. EXposiciones.

c. Grabacién de material audiovisual: pequefio corto, videoblog, etc.

d. Realizacion de las tareas finales. Estas actividades seran las actividades de

consolidacién de cierre de unidad, por lo que durante las otras sesiones se

realizaran el otro tipo de actividades.

En el caso de esta programacion seran:

1.

2
3
4.
5

Grabar un video de un dia yendo de tapas.

Role-play de una cita.

Narrar una anécdota.

Grabar un audio sobre la eleccién de un regalo.

Role-play de wuna conversacion telefénica con una
compafiia de viajes.

Role-play de una entrevista: presentacion personal.
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En conclusion, se puede decir que la presente programacion se basa en un método
ecléctico, puesto que se pretende aprovechar las ventajas de varios enfoques
(comunicativo, por tareas, enfocado a la accion) para crear un proceso de ensefianza-

aprendizaje adaptado a las verdaderas necesidades del alumnado en cuestion.

2.3.2. Recursos personales

Los alumnos iran avanzando en el curso desarrollando tareas posibilitadoras que
les permitiran llegar a esas tareas finales, que, por ser situaciones reales de la lengua, se
consideran orientadas a la accion. Todo esto se relaciona con el modelo de ensefianza que
se propone para este curso, el cual se basa en el papel principal del alumno durante el
proceso de aprendizaje, algo que se reflejara no solo durante el propio proceso, sino

también en la evaluacion.

La funcion del profesor en el curso seré facilitar el proceso de aprendizaje del
alumno, motivandole, estimulandole y ayudandole en la consecucion de las actividades
planteadas. Serd, por tanto, el alumno quien gestione su propio proceso de aprendizaje,

desarrollando sus propias metas.

Para desarrollar este proceso de aprendizaje, se plantean en el aula varias formas
de agrupamiento (en parejas, individual, grupos reducidos y grupo clase) con la intencion

de ofrecer a todos los estudiantes la posibilidad de trabajar en distintos contextos.

2.3.3. Recursos ambientales

El aula donde se imparten las clases cuenta con un mobiliario que se ajusta a
diferentes tipos de trabajo (en parejas, grupo-clase, grupos reducidos, etc). Ademas,
dispone de ventanales, carteles didacticos y dos pizarras, una tradicional y una digital con
equipo informatico. Los alumnos también disponen de una amplia biblioteca en el centro

y una cafeteria donde se pueden desarrollar sesiones mas préacticas.

21



2.3.4. Recursos bibliograficos

El aula dispone de diccionarios de espariol para que los alumnos puedan realizar
cualquier consulta que les sea necesaria. Durante el desarrollo de las clases, se les incitara
a hacer uso de estos diccionarios, asi como del diccionario online de la Real Academia
Espafiola (RAE). Los alumnos contaran con un cuaderno del alumno compuesto por
nueve unidades didacticas que incluyen contenidos tedricos y contenidos practicos, a
través de la realizacion de actividades. Ademas, este material se complementa con la
accion del profesor, quien llevard al aula materiales complementarios y juegos para

desarrollar el componente ladico del proceso de aprendizaje.

2.3.5. Recursos electrénicos

Para el correcto desarrollo de las clases, es fundamental que el alumnado cuente
con aparatos electrénicos, ya sean ordenadores, tabletas o dispositivos moviles. Es
importante sefialar que, durante el completo desarrollo del curso, los recursos
tecnoldgicos (TIC) se utilizaran diariamente para la presentacion y el manejo de los
materiales, utilizando constantemente recursos multimedia como videos, noticias online,

juegos interactivos y diversas paginas web.

2.4. EVALUACION DEL ALUMNADO

En esta programacion se define el proceso de evaluacion como el sistema por el
cual se pueden calcular los logros alcanzados por el alumnado segun los objetivos y
contenidos planteados. En el ambito de la ensefianza de ELE, la evaluacion es necesaria
por cuestiones practicas, puesto que sirve para valorar el proceso de aprendizaje
desarrollado en el curso y, por cuestiones pedagogicas, porque la evaluacion se configura
como marco planificador de ese proceso de aprendizaje. Pero ¢para qué se evalta? El
proceso de evaluacion es necesario en la ensefianza de una lengua extranjera, en primer
lugar, para regular el proceso de aprendizaje segun las necesidades de los alumnos y, en

segundo lugar, para nivelar ese proceso de aprendizaje.
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2.4.1. Procedimientos de evaluacién

Para la evaluacién se seguira una evaluacion formativa continua, donde a través de
las tareas finales, listas de comprobacion (tras cada unidad) y otras actividades se

conformara la evaluacion.

2.4.2. Tipo de evaluacion

Se puede considerar que el tipo de evaluacién que sigue la presente programacion
es una evaluacion mixta, puesto que, por un lado, se muestro un proceso de
heteroevaluacion, donde el profesor evalla a traves de las dos pruebas de evaluacion y de
las tareas finales de cada unidad. Pero, por otro lado, se recoge la autoevaluacion a través
de la reflexion continuada de los alumnos en las listas de comprobacién por unidad vy, al
finalizar el curso, en la prueba de autoevaluacion y la charla-feedback con el profesor.
Por todo esto se considera una evaluacién conjunta entre profesor y alumnado, lo cual se
puede comprobar en los criterios de calificacién donde el porcentaje en la evaluacion es

equitativo entre ambas partes.

2.4.3. Instrumentos de evaluacion

a. Pruebas de evaluacion (12 y 2%)
b. Tareas finales.

c. Cuestionario de autoevaluacion.

Cada unidad didéactica del curso cuenta con una tarea final, donde los alumnos
tienen que desarrollar una actividad comunicativa de la lengua y, una lista de
comprobacion, a través de la cual los propios alumnos pueden comprobar si han adquirido

los contenidos y objetivos planteados en la unidad.
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Esto se une a las dos pruebas finales de evaluacidn, que se reparten a lo largo del
curso, una tras cinco primeras unidades didacticas, en la tercera semana del curso y, la

otra, tras las cuatro Ultimas unidades, en la Ultima semana del curso.

Para la primera prueba de evaluacion se destinan dos horas del computo total del
curso (80h). El profesor junto a los alumnos hardn una excursién al centro de Madrid,
donde los alumnos podréan practicar las tareas finales de las tres primeras unidades

didacticas de manera real y distendida:

- Saludar y responder a saludos yendo de tapas.
- Presentarse en una cita.

- Contar anécdotas.

El papel del profesor durante este proceso evaluador es hacer participes a los
alumnos en situaciones comunicativas reales que se puedan dar durante esas horas
conociendo la ciudad. Para ello, el profesor incitara estas situaciones llevando a los
alumnos a espacios reales (bares, restaurantes, tiendas y otros establecimientos) donde
los alumnos tendran que poner en practica los conocimientos adquiridos y desarrollar
situaciones comunicativas reales. El profesor observara estas interacciones e ira anotando

si se desarrollan correctamente o no.

La segunda prueba de evaluacion se realiza en el aula, donde los alumnos tienen
que realizar dos exposiciones simulando dos de las situaciones de las seis tareas finales
presentas en el apartado de metodologia. Una semana antes de la evaluacién, se hace un
sorteo donde se le entrega a cada alumno las dos situaciones que tiene que realizar el dia
de la evaluacion final, de esta forma los alumnos pueden volver a consultar las tareas
finales realizadas, prepararse para la evaluacion, asi como, consultar todas las dudas
posibles con el profesor. Ademas, el profesor debe informar a los alumnos de que este
ultimo dia también hay una pequefia prueba de autoevaluacién, que cuenta activamente

en el sistema de calificacion.
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2.4.4. Criterios de calificaciéon

La calificacion del curso se organiza en torno a estos instrumentos de evaluacion,

cada una de los cuales tendra un peso significativo en los criterios de calificacion.

EVALUACION

12 prueba de
evaluacion
20%

Lista de

comprobacion d

contenidos
10%

Autoevaluacion
20%

Tareas finales
30%

2.4.5. Criterios de evaluacion

Debido a que tanto las tareas finales como las pruebas de evaluacién son de
expresion e interaccion oral, los criterios que se utilizan para su evaluacion son los
definidos en los objetivos del curso, concretamente en el apartado de objetivos
especificos. De tal forma, durante la evaluacidn de estas pruebas el profesor va rellenando
la siguiente rabrica. Asi, al finalizar el curso, el profesor dispone de seis rabricas por
alumno, lo cual le sirve como criterio de evaluacién y como comprobacion del correcto
desempefio 0 no del proceso de aprendizaje.
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Distingue informacion recibida de
forma clara y pausada.

Domina la gramatica y el Iéxico
requerido, utilizando asi un lenguaje
especializado para la tarea planteada.

Utiliza la lengua para conseguir el fin
establecido.

Entiende y actia en funcion de los
condicionantes pragmaticos y
socioculturales relacionados con la
tarea planteada.

Es capaz de realizar actividades de
expresion e interaccion oral por
medio del uso del espaiiol de manera
clara y correcta.

Ademas, cuenta con seis listas de comprobacion de contenidos, que los alumnos
tienen que rellenar al finalizar cada unidad. Estas pruebas consisten en pequefias check-
list que los alumnos completan al finalizar la unidad, indicando de forma personal si
consideran que los objetivos y contenidos planteados al comienzo de la unidad se han

adquirido o no con éxito.

El conjunto de rubricas, mas las listas de comprobacién de contenidos por unidad,
se unen a los resultados obtenidos en las dos pruebas de evaluacion, las cuales se basan
en los niveles comunes de referencia del MCER (Cap. 3. Epigrafe 3.5. Cuadro 3). La
evaluacion de estas dos pruebas finales se hacen rellenando la siguiente tabla. EI profesor

cuenta con una tabla por cada alumno del curso.
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No conseguido
Nivel de logro bajo

Nivel de logro medio

A W N -

Nivel de logro alto

Utiliza estructuras compuestas por oraciones basicas con
expresiones, grupos de unas pocas palabras y formulas
memorizadas, con el fin de comunicar una informacion

limitada en situaciones sencillas y cotidianas.

Utiliza algunas estructuras sencillas correctamente, pero

todavia comete, sistematicamente, errores basicos.

Se hace entender con expresiones muy breves, aunque
resultan muy evidentes las pausas, las dudas iniciales y

la reformulacion.

Sabe contestar preguntas y responder a afirmaciones
sencillas. Sabe indicar cuando comprende una
conversacion, pero apenas comprende lo suficiente
como para mantener una conversacion por decision

propia.

Es capaz de enlazar grupos de palabras con conectores

sencillos tales como «y», «pero» y «porque».

25.  EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Solo a través de la valoracion de la programacion de un curso se pueden hacer
modificaciones en aquellos aspectos que no funcionen. En palabras de Pastor Cesteros
(2003):

“Una buena formacion y la practica de la experiencia diaria constituyen la base de la
docencia del profesorado de ELE. Pero la mejora de la calidad docente se ha de fundamentar
en una experiencia critica con la propia labor, que exige una valoracién continua sobre como
programamos, cdmo damos las clases, qué materiales usamos o como evaluamos.”
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La tarea de valorar y evaluar la programacion se convierte en el ultimo escalon
del desarrollo curricular de un curso, puesto que solo a traves de la supervision y
valoracion de la propia programacion se puede comprobar si el proceso de la
programacion del curso se ha desarrollado correctamente para la consecucion de los

objetivos y contenidos planteados. De acuerdo con Pastor Cesteros (2018):

“El énfasis de los ultimos tiempos en la evaluacion de los programas de ensefianza es mas
que evidente. Si estos tienen unos objetivos, la Gnica manera de saber si se han conseguido es
evaluarlos [...] Definir y establecer objetivos de un programa de manera colectiva entre
directivos y profesorado ayuda a mejorar los resultados; y evaluarlos adecuadamente de
manera periodica [...] puede derivar en cambios curriculares e innovacion pedagogica.”.

Por ello, para valorar y evaluar el correcto desarrollo de esta programacion se
hace:
a. Un cuestionario a los alumnos.

b. Un feedback final con todo el grupo

A la hora de disefiar los métodos de evaluacion de la presente programacion, se
debe atender, en primer lugar, al alumno como figura principal por y para la que se
desarrolla la programacién. Para ello, se destinan los ultimos treinta minutos del curso
para el desarrollo de esta valoracion. En este tiempo, el profesor entrega a cada uno de
los alumnos el cuestionario que rellenaron el primer dia de clase sobre sus necesidades y
objetivos, para que estos puedan comprobar si se ha cumplido, o no, lo que esperaban

conseguir con el desarrollo de este curso.

Una vez los alumnos tengan sus cuestionarios iniciales, el profesor les da otro
cuestionario para que valoren el completo desarrollo de las clases. Mientras los alumnos
lo rellenan, el profesor sitla una caja a modo de buzén al final del aula, donde los
alumnos, al finalizar el cuestionario pueden dejarlo de forma totalmente andnima. Esto
se une a una ultima actividad oral en la que el profesor incita a los alumnos a valorar,

modo feedback, el trabajo realizado en clase, asi como su implicacién como profesor.
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3. PRESENTACION DE LA UNIDAD

Se va a presentar, a continuacion, la unidad didactica numero 4 “jNos vamos de
compras!” integrada en el desarrollo completo de la programacion didactica,
anteriormente expuesta (9 unidades didacticas), disefiada para el curso de espafiol para

extranjeros, en este caso japoneses, del nivel A2.

Los estudiantes son alumnos japones universitarios entre los 19 y los 21 afios.
Todos estudian carreras relacionadas con el &mbito hispanico y el espafiol, por lo que han
decidido venir a Espafia a hacer un curso intensivo de espafiol. Previamente, en Japon,
realizaron un curso de 60h, estudiando espafiol como lengua extranjera (LE). Ademas,

todos ellos han estudiado inglés como segunda lengua (L2).

El curso para el que se ha preparado la programacion es un curso de 80 horas, en
modalidad intensiva de lunes a viernes, donde la distribucion de las horas se haria de la

siguiente forma:

Horas del curso 80h
Horas lectivas 73h
9 unidades didacticas (8h 10" por unidad)
Horas de evaluaciéon 7h
3h 12 prueba de evaluacién
3h 22 prueba de evaluacién
1h Autoevaluacion final + Valoracidn de la programacion

Esta unidad pretende la adquisicion, por parte de los alumnos, del Iéxico
relacionado con las tiendas y los establecimientos, la ropa, el calzado y los complementos
y, la gramatica, de los verbos para indicar gustos y de ir a + infinitivo. A través del
desarrollo de estos contenidos se proponen los objetivos didacticos de esta unidad, donde
los alumnos trabajaran en las actividades comunicativas de la lengua: descripcion de actos

cotidianos y expresion de gustos.

En cuanto a estas actividades comunicativas, se ha considerado oportuno destacar
las actividades de la lengua de expresion e interaccion oral, debido al analisis de las

necesidades de este perfil de alumnado (Programacion didactica 1.1.1), aunque se
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trabajan de igual forma las demas actividades de la lengua, a saber: expresion escrita,
comprension oral y escrita, comprension audiovisual, interaccion escrita y mediacion.
Para ello, se han tomado como referencias fundamentales el Marco Comun de Referencia
para las lenguas (MCER) y el inventario de los niveles de referencia para el espafiol, el
Plan Curricular del Instituto Cervantes (PCIC).
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3.1. OBJETIVOS DE LA UNIDAD DIDACTICA

Los objetivos de esta unidad se configuran como los resultados que se pretenden
con el desarrollo de la unidad didactica. A continuacion, se desglosan en objetivos de
aprendizaje generales y especificos.

3.1.1. Objetivos generales

Participar en intercambios comunicativos basicos de forma comprensible y clara.
Intercambiar informacion sobre su vida cotidiana.
Identificar la informacion relevante de textos breves.

Establecer sus necesidades y metas de aprendizaje.

3.1.2. Objetivos especificos

Actividades de expresion oral Definir actos cotidianos.
Organizar las ideas principales del discurso.

Actividades de expresion escrita Crear pequefios textos dando informacion
personal.
Componer pequefias redacciones sobre aspectos
de la vida cotidiana.

Actividades de comprension Identificar la informacién mas relevante dentro
auditiva del discurso.

Actividades de comprension Discriminar la informacion relevante en textos
escrita cotidianos.

Actividades de interaccion oral Participar en conversaciones sencillas con

interlocutores cooperativos.
Distinguir informacion recibida de forma clara y

pausada.
Actividades de comprension Reconocer las ideas principales de los medios de
audiovisual comunicacioén y las redes sociales.

Entender el contenido principal de los medios de
comunicacion y las redes sociales.

Actividades de mediacion Resumir en la segunda lengua o entre la lengua
materna y la segunda lengua, lo esencial de un
texto.
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3.2. CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA

Los contenidos que se presentan en la siguiente tabla pretenden ser la base de esta

unidad didactica, sobre la cual los alumnos con la figura del profesor como ayudante

mediador trabajan para la consecucion de los objetivos comunicativos anteriormente

planteados.

Funciones

Gramatica

Estrategias
pragmaticas

Géneros discursivos y
productos textuales

Contenidos nocionales

Contenidos
socioculturales

Dar informacion.

Expresar gustos e intereses.
Expresar planes e intenciones.
Organizar la informacion.

Adjetivos:
Grados del adjetivo. Estructuras de superioridad
(mads...que), de igualdad (zan...como), de inferioridad
(menos...que), mejor, peor, mayor, menor.

Verbos:
Ir a + infinitivo
Verbos para indicar gustos y preferencias (gustar,
encantar, preferir, odiar,etc)

Adverbios:
Tiempo.

Marcadores del discurso:
Estructuradores de la informacion.

Conversaciones cara a cara informales, sencillas y breves.
Presentaciones publicas sencillas sobre temas cotidianos y
sencillos.

Descripciones (personas, objetos y lugares).

Nociones temporales generales:
Localizacién en el tiempo
Presente (esta mafiana, esta tarde, esta noche, esta
semana, este mes, este afo).

Pasado (la semana pasada, el mes pasado, el afio

pasado

hace ~ dias(s)/semana(s)/mes(es)/afio(s)/tiempo).
Nociones evaluativas generales.

mejor, peor.

Nociones especificas.
Compras, tiendas y establecimientos (centro
comercial, tienda de ~ ropa/de deportes/de
regalos/de decoracion/de discos, ir ~ de compras/de
tiendas, hacer la compra, etc.).

Habitos y aficiones.

Tiendas y establecimientos.
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3.3. METODOLOGIA DE LA UNIDAD DIDACTICA

Al igual que la programacién didactica en la que se incluye la presente unidad, su
desarrollo se basa en un método ecléctico, puesto que pretende aprovechar las ventajas
de varios enfoques (comunicativo, por tareas, enfocado a la accidn) para crear un proceso
de ensefianza-aprendizaje adaptado a las verdaderas necesidades del alumnado en
cuestion.

Los alumnos del curso de japoneses iran avanzando en el curso desarrollando
tareas posibilitadoras que les permitiran llegar a ciertas tareas finales, que, por ser
situaciones reales de la lengua, se consideran orientadas a la accién. Todo esto, ira
relacionado con el modelo de ensefianza que se propone para este curso, el cual se basa

en el papel principal del alumno durante el proceso de aprendizaje.

Al finalizar la unidad, el alumno estara preparado para participar en lo que seria
una actividad de la lengua real. En el caso de la unidad didactica 4, que es la que se va a
presentar, el alumno tendra que producir un texto oral (audio) hablando sobre donde va a

ir y que va a comprar para el amigo invisible celebrado en clase.
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3.4. EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Al finalizar la unidad didactica cuatro, los alumnos tendran que realizar una tarea
final que a la vez se configurara como tarea preparadora y posibilitadora de la primera
prueba de evaluacion, en la que los alumnos tendran que practicar de manera real en una
excursion fuera del centro todo lo aprendido durante las cinco primeras unidades,

poniendo en practica cada una de las tareas finales de estas unidades.

Por tanto, la tarea final que se propone al finalizar las unidades supone un gran
peso dentro del sistema de evaluacién y calificacion del curso, concretamente un 30%
dentro de la calificacion del curso, que se uniria al 20% de la primera prueba de

evaluacion.

Ademas, junto con la tarea final se les presenta a los alumnos una pequefia lista
de comprobacion, que a modo de autoevaluacion les permite comprobar si han adquirido
los conocimientos establecidos para esa unidad y necesarios para llevar a cabo la tarea
final.

34



3.5.

Unidad 4: ¢{Nos vamos de compras?

Nivel A2

SECUENCIACION DE LA UNIDAD DIDACTICA.

12 secuencia didactica (2h)

Presentacién de la unidad:
é¢Nos vamos de compras?

15’
Grupo-clase
Actividades de introduccién
Actividad 1 cuaderno del alumno
(Apartados Ay B)
10’

Parejas/Grupo-clase

Presentacion de contenidos
Actividad 1 cuaderno del alumno
(Apartado C) (Lectura)

20’
Grupo-Clase
Presentacion de contenidos
Actividad 1 cuaderno del alumno
(Apartado D)
5’
Individual
Presentacion de contenidos
Actividad 1 cuaderno del alumno
(Apartado E)
15’
Parejas
Presentacion de contenidos
(Gramatica: Ir a + infinitivo)
15’

Profesor-clase

Actividad de practica controlada
Actividad 2 cuaderno del alumno
(Audicion)
15’
Grupo-clase/Individual

Actividad de practica libre
Actividad 3 cuaderno del alumno.
25’
Individual/Parejas

El profesor presentara en la pizarra el titulo de la unidad y
colocard a su lado dos bolsas vacias una de una tienda y otra
de basura. Tras esto, pegard en la pizarra laminas con
distintas cosas (un jersey, un perro, un libro, etc.). Los
alumnos tendrdn que indicarle las [dminas que irdn en la
bolsa de las compras y las que iran a la basura, puesto que
no se pueden comprar.

Actividad 1 del cuaderno del alumno. El alumno debe
relacionar una serie de imagenes con su palabra
correspondiente. Después en parejas, tendran que comentar
las diferencias que ven entre esas imagenes. Para finalizar la
actividad, el profesor irda apuntando estas diferencias en la
pizarra.

Actividad de lectura. Primero, el profesor leera de manera
pausada el texto. Después, indicarda a un estudiante que
comience la segunda lectura del texto. Esta ird avanzando
con la participacion del resto de estudiantes. Una vez
concluida la segunda lectura, preguntara por aquellas
palabras que no se entiendan y las explicara.

Actividad de verdadero y falso para comprobar Ia
comprensién de la lectura.

Actividad de reflexidn. Por parejas los alumnos tendran que
realizar una serie de preguntas, relacionadas con el tema de
la lectura, con su compaiiero.

Explicacién del uso y la forma de Ir a + infinitivo. El profesor
explica el contenido gramatical y pone ejemplos en la pizarra
de cada una de las formas.

Actividad de audicion. Los alumnos escucharan unas
grabaciones y tendran que completar una tabla con la
informacion de los audios.

Los estudiantes tienen que hacer una lista, utilizando el
tiempo explicado (Ir a + infinitivo), de lo que van a hacer el
fin de semana. Después, por parejas, tienen que preguntarse
entre ellos lo que van a hacer, intercambiando asi la
informacion.
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Unidad 4: ¢{Nos vamos de compras?

Nivel A2

22 secuencia didactica (2h)

Actividad de inicio
Juego Story Cubes acciones

15’
Grupos reducidos/Grupo-clase

Actividad de practica guiada
Actividad 4 cuaderno del alumno

5/
Individual
Actividad de practica guiada
Actividad 5. A cuaderno del alumno
15’
Individual
Actividad de practica libre
Actividad 5. B cuaderno del alumno
(Lectura)
20’

Parejas/Grupo-clase

Actividad de introduccion
Actividad 6 cuaderno del alumno (imagen)
Lluvia de ideas

5’
Grupo-clase
Actividad de introduccion
Actividad 6.A cuaderno del alumno
Visionado
10’
Grupo-clase
Actividad de introduccion
Actividad 7 cuaderno del alumno
(Lectura)
15’
Grupo-clase
Presentacion de contenidos
Vocabulario (Ropa, calzado y complementos)
5’

Profesor-clase

Actividad de practica libre
Actividad 8 cuaderno de ejercicios
30’
Grupos reducidos

Para comenzar la segunda sesién de manera ludica y
dindmica, se utilizaran unos story cubes traidos por el
profesor. Los alumnos tendran que crear las maximas frases
posibles con el tiempo estudiado (ir a + infinitivo) y las
acciones de los cubos. El grupo que cree mas frases gana.

Para seguir trabajando los contenidos gramaticales, los
alumnos tendran que completar las frases utilizando la
forma adecuada del tiempo verbal (ir a + infinitivo).

Actividad de lectura. Primero, el profesor leerd el texto de
manera pausada. Después, los alumnos leeran el texto
individualmente y subrayaran las formas del tiempo verbal
(ir a + infinitivo).

Tras la lectura, los alumnos tendran que elegir uno de los
destinos de la protagonista y hacer una lista de las cosas que
esta podria hacer, utilizando el tiempo verbal (ir a +
infinitivo). Después, se expondran estas guias de viaje
delante del resto de la clase.

El profesor presentara en la pizarra la imagen que aparece
en el libro y preguntard a los alumnos que creen que es. Se
hard asi una lluvia de posibles ideas, que el profesor
apuntara en la pizarra.

Actividad audiovisual. Los alumnos miraran el breve video y
tras verlo, de nuevo el profesor preguntara sobre el tema del
video y su relacién con la imagen de la actividad anterior.
¢Habra acertado alguien en la lluvia de ideas?

El profesor indicara a uno de los alumnos la lectura del texto.
Tras ello, preguntara por las palabras que no se entiendan y
establecera la relacion entre la palabra inglesa “look”
expuesta en el visionado y la palabra espafiola “conjunto”.
Los alumnos tendran que contestar si saben lo que es un
conjuntoy, si no es asi, investigar sobre ello en internet, para
exponerlo al resto de la clase.

El profesor entregard a los alumnos una ficha con
representaciones graficas de todas las palabras del
vocabulario introducido en el cuadro del libro.

Los alumnos tendran que investigar un poco mas acerca de
la aplicacion de las actividades anteriores. Tendran que
crearse una cuenta, y crear un conjunto perfecto para
Cristina.

Todos los conjuntos se expondran delante del resto de la
clase para finalizar la sesion.
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Unidad 4: ¢{Nos vamos de compras?
Actividad de inicio
Juego “Pase de modelos”

20
Grupos reducidos/Grupo-clase

Nivel A2

Presentacion de contenidos
(Gramatica: Indicar gustos y preferencias.
Los grados del adjetivo.
25’
Profesor-clase

Actividad de practica guiada
Juego “A por las bolas”

30
Grupos reducidos/grupo clase

Actividad de préctica guiada
Actividad 9 cuaderno del alumno

5/
Individual
Actividad de practica guiada
Actividad 10 cuaderno del alumno
15’

Grupos reducidos

Actividad de practica libre
Juego “Buscando entre cuentos”
25’
Grupos reducidos/Grupo-clase

Unidad 4: ¢{Nos vamos de compras?
Actividad de inicio
Juego “Pescando destinos”

25’
Grupos reducidos/Grupo-clase

Nivel A2

32 secuencia didactica (2h)

Para comenzar la tercera sesion de manera ludica y
dindmica, el profesor traera una maleta con prendas
distintas. Después dividira la clase en tres grupos y le dara a
cada uno un personaje y un evento. Los alumnos tendran 5’
para crear un conjunto y elegir a uno de los participantes
para desfilar delante del resto de la clase. iPreparados para
el pase de modelos!

Explicacion del uso y la forma de los verbos gustar, encantar,
apasionar, preferir y odiar para indicar gustos y preferencias
en espafiol. Ademas, el profesor también explicard los
grados del adjetivo en espafiol, poniendo ejemplos de todo
esto en la pizarra.

Para trabajar los nuevos contenidos el profesor traerd un
juego. En el medio de la clase pondra cuatro cubos: uno
contendra bolas con adjetivos, otro los adverbios
comparativos (mds/menos/tan...que/como), otro los verbos
para indicar gustos y otras dos palabras a comparar. La clase
se dividira en tres grupos, el profesor dara una sefal y por
relevos los integrantes de los grupos tendran que coger una
bola de cada cubo, volver a su grupo y crear una frase.
Cuando tengan una frase podran relevarse e ir a por mas
bolas. El grupo que a los 15’ de tiempo tenga mas frases
gana. iA por las bolas!

Para seguir trabajando los contenidos gramaticales, los
alumnos tendrdan que completar las frases utilizando las
formas adecuadas de los grados del adjetivo.

Por grupos los alumnos tendrdan que elegir cuatro de los
personajes que se presentan en el quien es quien del
cuaderno del alumno y hacer frases utilizando las estructuras
comparativas.

La clase se dividira en tres grupos. El profesor entregard a
cada grupo 3 personajes de cuentos espafoles y estos
tendran que encontrar a sus antagonistas en las imagenes
que previamente el profesor ha pegado por la clase. Una vez
hayan hecho las parejas protagonista-antagonista tendran
qgue escribir una pequeiia historia comparando ambos
personajes. El grupo que antes lo logre gana.

42 secuencia didactica (2h)
Para comenzar la cuarta y ultima sesién, de manera ludica y
dindmica, el profesor traera un juego a clase. El profesor
pondra en el centro de la clase una pequefia piscina infantil
con bolas de colores, los alumnos, en grupos, tendran que
pescar hasta 4 bolas. En cada bola habra un destino. Cuando
hayan pescado 4 destinos, los estudiantes tendran que
elaborar una pequefia ruta de viaje, haciendo frases de 3
planes para cada destino. Asi, en total, tendran que disponer
de 12 frases utilizando el tiempo verbal (ir a + infinitivo).
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Actividad de practica guiada
Actividad 11 cuaderno del alumno

15’
Parejas
Presentacion de contenidos
Actividad 12. A cuaderno del alumno
5’
Grupo-clase
Presentacion de contenidos
Actividad 12.B cuaderno del alumno
(Lectura)
20’
Grupo-clase
Presentacion de contenidos
Actividad 12. C cuaderno del alumno
5’
Individual
Presentacion de contenidos
Actividad 12. D cuaderno del alumno
20’
Grupo-clase
Actividad de practica libre
Actividad 13 cuaderno del alumno
25’

Parejas/Grupo-clase

Actividad de fin
Sorteo del amigo invisible
5
Grupo-clase

Unidad 4: ¢{Nos vamos de compras?
Explicacidn tarea final + lista de comprobacion de
la unidad

10’
Profesor- Grupo-clase

Nivel A2

Los estudiantes tendran que observar unas imagenes y
sefalar sus preferencias. Por cada imagen tendran que
escribir una frase que después comparardn con sus
companeros.

El profesor presentara en la pizarra la imagen que aparece
en el libro y preguntara a los alumnos que creen que es. Se
hard asi una lluvia de posibles ideas, que el profesor
apuntara en la pizarra.

Actividad de lectura. Primero, el profesor leera de manera
pausada el texto. Después, indicard a un estudiante que
comience la segunda lectura del texto. Esta ird avanzando
con la participacion del resto de estudiantes. Una vez
concluida la segunda lectura, preguntara por aquellas
palabras que no se entiendan y las explicara.

Actividad de verdadero y falso para comprobar Ia
comprensién de la lectura.

Actividad de reflexién. El profesor planteard dos preguntas
sobre la tradiciéon del amigo invisible. En grupo-clase se
contestaran.

En parejas, los alumnos tendran que elegir el regalo para el
amigo invisible de Maria. Para ello, tendran que hacer frases
comparando los distintos regalos, utilizando los grados del
adjetivo y los verbos para indicar gustos y preferencias.
Elegido el regalo, tendran que explicar la eleccion ante el
resto de los alumnos.

Se hard un sorteo para el amigo invisible de la tarea final de
la unidad. Para ello, los alumnos tendran que apuntar sus
nombres en un papel y meterlo en una bolsa.

Explicacion tarea final (10’)
El profesor explicara en qué consiste la tarea final de la
unidad y los alumnos tendran que completar la lista de
comprobacién de la unidad, analizando asi si se han
adquirido los objetivos y contenidos planteados en ella.
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UNIDAD 4

tNos vamos
de compras!







correspondiente.

A. Relaciona las siguientes palabras con la imagen

Centro comercial Mercadillo Grandes almacenes Tienda local

B. Comenta con tus comparneros las diferencias de cada uno de

estos establecimientos.

C. Lee el siguiente texto. Después coméntalo con tus compaieros
contestando las preguntas del apartado E.

D: Indica si las siguientes afirmaciones
son verdaderas (V) o falsas (F)

0y
(=
ﬂ;
%

- En algunos centros comerciales se pueden
encontrar exposiciones, acuarios y museos.
-El centro comercial Parquesur es uno de los
peores centros comerciales de Espana.

- AECC es la Asamblea Espanola contra los
Centros Comerciales.

- E1 AECC ha premiado a més de 10 centros

comerciales en Espana.

1., Has ido alguna vez a un centro comercial
en Espana? ;Qué te parecen?

2. Existen este tipo de establecimientos en
tu pais? ;Hay alguna diferencia con los
centros comerciales espanoles?

3.,Hay alguno de estos centros comerciales

en tu ciudad espanola? ; Sueles ir?



Uso

Se usa para decir lo que vamos a hacer §
(futuro préximo).
Para hablar de planes que ya estan '

decididos

[T

Forma MARGCGADORES
TEMPORALES
Yo voy
, - Manana
Ta vas

- Pasado manana.

El/Ella va @ a @ INFINITIVO - Esta tarde/ fin de semana/
Nosotros vamos

semana.
Vosotros vais - La semana / el mes que viene.
Ellos/Ellas van - La préxima semana /mes.

Escucha el siguiente audio, prestando atencion a donde van a ir
cada una de las amigas del grupo. Después, rellena la siguiente
— ¥, tabla con ayuda de tu companero.

Cristina
Lucia
Sandra

/ Hazuna lista con las cosas que vas a hacer este fin de semana.
s Comeéntalo con tu compaiiero.



4 Ahora que ya sabes como y porqué se utiliza IR A + INFINITIVO, completa
las siguientes frases, utilizando el tiempo correcto.

1.El martes, Pedro y Maria air al cine a ver la nueva pelicula de Marvel.
2.Tengo examen la semana que viene, creo que a estudiar todos los dias.
3./ Sabes si Juan venir al concierto?

4.Este fin de semana, mis amigos y yo a ver un monoélogo en Madrid.
5..,Cuando a recoger tu habitacion?

6.Creo que mis padres a venir pronto.

7.E]l proximo verano a ir con mis amigas a Canarias.

8.¢ avenir a verme? (Vosotros)

A. Lee el siguiente texto y subraya las formas que identifiques de IR A +
INFINITIVO.

Este verano va a ser inolvidable. Nada mas terminar las clases, mi madre y yo vamos a ir
al concierto de nuestro cantante favorito, Melendi. Después, en julio, voy a irme una
semana a las Islas Griegas con mis amigas. Alli, vamos a ir todo el dia a la playa. Aunque,
por supuesto, vamos a ir de fiesta y también de compras. En agosto, ,me voy de
vacaciones con mi novio. Este afio, vamos a ir a Bali. En Bali vamos a hacer muchas
excursiones y seguro que vamos a ver algunas de las playas mas bonitas del mundo. jMe

muero de ganas!

B. Sandra nos ha hablado de tres eventos
de sus vacaciones (el concierto de
Melendi, su viaje a las Islas Griegas y su
viaje a Bali).

Con tu compainero, elegid uno de estos
eventos y elaborar una lista de las cosas
que Sandra podria hacer.




@ Observa esta imagen. ®

21BUTTONS
.Sabes lo que es?

A. Ahora, mira esta breve video.
° https://lwww.youtube.com/watch?time_continue=9&v=1blu7vnS4GA

Tras el visionado, ;sabrias decir de que trata el video? ; Qué relaciéon

tiene con la imagen anterior?

Seguimos conociendo. Lee el siguiente texto para terminar de
saber qué es ;21 Buttons!

®21BUTTONS

O

BUTTONER

‘ 21BUTTONS

SCARICA LARS

.Sabes lo qué es un conjunto de ropa? Busca sobre ello con ayuda de tu companero.

Para poder crearlos, necesitas algo de vocabulario.

-ropa de hombre/de mujer/de nifio (DONDE?
-ponerse, quitarse, probarse 2 Gentro comercial

Tienda de ropa

-Sombrero. -Pantalones. -Bolso. AB%%%;%?ﬁ jﬁARA 32 f:;;zzes
-Panuelo. -Vaqueros. -Blusa. ROPA de decoracion
-Guantes. -Falda. -Traje. -Ancho/estrecho

-Bufanda. -Camisa. -Pijama. -largo/corto

_Sujetador. - Jersey. -Cazadora. —Es’tampac%o/liso

_Braga. - Zapatos. -Gorra. —9omod0/1ncomodo

-Calzoncillos. -Medias ~Calcetines. -A‘Spero/suave.

Botas Bikini. _Bafador. -Fino/Grueso.

-Con mangas/sin mangas



Esta es Cristina.

8 Cristina tiene una cena especial este
fin de semana. Por fin, va a quedar con
el chico que le gusta y no sabe qué
ponerse. Ademas, se ha quedado sin
tiempo para poder ir de compras.
Pero, sus amigas le han hablado de
una aplicaciéon para comprar por
internet que es maravillosa, ;21
buttons!

A. Investiga con tus companeros esta aplicacion. Crearos una cuenta y buscar el
conjunto ideal para Cristina.

B. Presenta ante el resto de companeros en qué tiendas online va a comprar Cristinay
cudl va a ser su conjunto ideal. Justifica tu eleccién utilizando los adjetivos para hablar
de la ropa.

. Quién hara el conjunto mas espectacular? ; Qué conjunto te ha gustado mas?

INDICAR GUSTOS Y Otros verbos para indicar gustos son:
PREFERENCIAS

-Preferir. Yo prefiero las faldas

-Odiar. Ella odia los vaqueros.

me IMPORTANTE
te gusta(n) ¢

Estos dos verbos no aparecen junto a

no) le
(o) @ encanta(n) @ @ los pronombres atonos (me, te, se,
nos apasiona(n) QG ¢ etc).
oS
les

En espanol se utilizan los grados del adjetivo para indicar preferencia o
comparacion entre dos o mas cosas:
Juan tiene un jersey mds grueso que el mio.

@ adjetivo G—) que Juan va menos comodo que yo, porque yo
llevo un vestido y el un vaquero.

. e Maria tiene un vestido tan bonito como el mio.
Tan (3) adjetivo (F) como

Mas
Menos

T S, IR0~ TG El abrigo de Maria es mejor que mi chaqueta.

mas malo = peor
p Los zapatos de Pedro son peores que los tuyos.

mas grande = mayor . .
er Yy El precio de ese abrigo es mayor.

mas pequeio = menor . . .
En rebajas, el precio de la ropa es siempre menor.



Completa utilizando correctamente los grados del adjetivos,
9 indicando el simbolo + grado superlativo y el simbolo - grado
negativo.

1.Susana es (lista) su hermano pequeno.
2.Eles (rapido) el resto de su clase. -
3.A Maria le gustaria ser (guapa) Jennifer Lopez.

4.Carlos y Luis son (altos) su padre.

5.La sandia es (dulce) las naranjas.

6.Las churros estan (buenos) con chocolate.

7.Esteban es (grande) que su hermana pequena.

8.A Sandra le parece (malo) la nueva temporada de The Walking Dead.

+ + 4+ + o+

l o . Quién es quién?

Por parejas tenéis que escoger cuatro personajes y escribir frases comparandolos.
Utilizad los grados del adjetivo, los adjetivos para explicar la ropa, asi como el

vocabulario referente a las descripciones fisicas trabajadas en las unidades anteriores.




Observa las siguientes imagenes. Subraya lo que prefieres o te

gusta mas y escribe una frase.
Comeéntalo con tu compainero. ;Tenéis los mismos gustos?

Instagram/ Facebook
N

Tortilla/ Paella Tienda fisica/ Tienda online
Ordenador/Tablet

-/ MIS PREFERENCIAS
Y




A. Observa esta imagen titulada
"Mi amigo invisible"

. Qué crees que podria ser?
(Por qué invisible?




C: Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) o falsas (F)

Y2, - Elamigo invisible se suele celebrar en verano.
- _Elamigo invisible se elige al azar.
0
0 e . . .
- En el amigo invisible cada persona decide el dinero que quiere gastar.

-En la actualidad, el sorteo del amigo invisible se hace por Whatsapp.

-Para hacer el amigo invisible hay que conocer muy bien a los companeros.

D:

. Qué es entonces el amigo invisible?

. Existe alguna tradicion parecida en tu pais? Busca informacion sobre ella y
coméntalo con tus compaiieros.

En el sorteo del amigo invisible te ha tocado hacerle un regalo a Maria.

l 3 Lee la siguiente informacion sobre Maria y elige tu regalo para ella.
iRecuerda que solo puedes gastar 15€, pero puedes hacer mas de un
regalo.

Justifica tu eleccion haciendo frases comparativas respecto a los
distintos regalos.

Maria tiene 17 anos, es una chica alta, delgada y con el pelo castano. Le
encanta leer y escuchar musica. Es una chica tranquila y simpatica y no le
gusta mucho el deporte. Su libro favorito es El Principito. Los fines de
semana le encanta irse de compras con sus amigas. dar paseos por el

parquey, a veces, comer helado de chocolate.

B & & &

Camiseta CD de musica Tableta de Pelota de Libro
10€ 12€ chocolate futbol 12€
2€ 10€

iNuestro amigo invisible! Apunta tu nombre en un papel y
mételo en la bolsa ;Quién te tocara?




ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo
oooooooo
ooooooooo
cccccccc
oooooooo

SRR MI AMIGO

INVISIBLE

En clase se hard un sorteo con todos tus companeros. En este sorteo te tocard uno de
ellos como amigo invisible. En esta actividad, se pretende poner en practica todo lo
aprendido durante la unidad. Para comprar el regalo del amigo invisible tendras que:
- Conocer el vocabulario de la ropa, el calzado y los complementos.

- Conocer el vocabulario de las tiendas y los establecimientos.

- Dominar la forma y el uso de IR A + INFINITIVO.

- Conocer cOmo se expresan gustos y preferencias en espanol.

La actividad consiste en:

- Elaborar una lista con los gustos de tu companero.

- Elegir lo qué le vas a regalar (el presupuesto maximo son 10€).
- Elegir cobmo y dénde se lo vas a comprar.

-Traerlo a clase en la fecha fijada.

Todo esto tendras que contarlo a través de un texto oral (audio de Whatsapp) en el grupo
de clase. La fecha maxima para la entrega de esta tarea final sera la finalizacion de la

siguiente unidad.

En esta nota de voz debes utilizar:
1.IR A + INFINITIVO.
2.Los grados del adjetivo.

3.Los verbos para indicar gustos y preferencias (gustar, preferir, etc).

oL

4.El vocabulario aprendido durante la leccion.

--------------
oooooooooooooooo
oooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooo



5. CONSIDERACIONES FINALES

Este trabajo comenzd con la pregunta sobre qué suponia disefiar, programar y
secuenciar un curso de ELE. Tras la elaboracion de estas paginas cabe decir que, si bien
esta labor docente es una tarea larga, a la par que compleja, también lo es gratificante y

enriquecedora.

Como profesora era fundamental para mi terminar este Master en Formacion de
Profesores de Espafiol con la elaboracion y el disefio de un curso, practicamente desde
cero, puesto que, personalmente, considero que lo que se recoge en estas paginas, es la

labor diaria de un profesor.

La elaboracidn de esta programacion didactica y de una de sus unidades didacticas
me ha hecho posible conocer mas acerca de la planificacion y la estructuracién del aulg;
me ha instado a conocer en mas profundidad a dos de los pilares fundamentales de la
ensefianza de ELE, el MCER vy el PCIC; y, ademas, me ha hecho comprobar la dificil
tarea a la que me voy a enfrentar como futura profesora, porque, como he podido
observar, la tarea del profesor con el aula y, sobre todo, con el alumnado es adaptarse y

modificar su guia curricular constantemente para cubrir ambas necesidades.

Por ello, considero que el aprendizaje de como disefiar, programar y secuenciar
un curso de ELE era indispensable para poder terminar mi formacion y la de cualquier
persona que quiera dedicarse a la profesion docente. Hay que conocer los recursos, los
métodos, los enfoques y las caracteristicas de disefiar un curso para poder desarrollar
correctamente el instrumento, por excelencia, del profesor: la programacion de su curso

de espariol.
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LIBRO DEL
PROFESOR DE

ELE -

Incluye solucionario de las actividades de practica
guiada.

Unidad didactica 4:

cNos vamos de compras?

TAREA FINAL:

CREAR UN TEXTO ORAL (AUDIO) HABLANDO SOBRE LA ELECCION DE
VN REGALO PARA EL AMIGO INVISTBLE.



OBJETIVOS

- Hacer planes.
- Expresar gustos.

- Elegir un regalo para el amigo invisible.

CONTENIDOS

- Ir a + infinitivo.
- Verbos para indicar gustos: gustar, preferir.

- Grados del adjetivo.
- Vocabulario:

Tiendas y establecimientos.

Ropa, calzado y complementos.

TAREA FINAL

- Crear un texto oral (audio) hablando sobre la

eleccion de un regalo para el amigo invisible.



)+ SESTON DIDACTICA (2H)

O0000 Actividad de presentacion de la unidad 15’@

Preparacion de la tarea:

- Escriba en la pizarra el titulo de la unidad.
-Coloque a su lado (en la pizarra) dos bolsas de plastica vacias y pegué en la pizarra las

laminas Materiales complementarios. Unidad cuatro. 1.

Indicaciones:

- Explique a los alumnos que deben indicar que objetos de las lAminas se pueden comprar
(bolsa 1) y cuales no (bolsa 2). Segtin los alumnos vayan indicaAndolo, debe ir colocando

las laminas en la correspondiente bolsa.

Actividad de introduccion. 10'
O0000 Actividad 1 (A y B) cuaderno del N

alumno.

Preparacion de la tarea:

- Proyecte en la pizarra las imagenes del cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Agrupe a los alumnos en parejas.

- Cuando los alumnos hayan unido las imagenes con su palabra correspondiente,
comentad las diferencias.

-Apunte las diferencias que vayan indicAndose en la pizarra, para que todos los alumnos

lo vean.
@) solucién
i

Relaciona las siguientes palabras con la imagen
correspondiente.

Grandes almacenes Tienda local Mercadillo Centro comercial




Presentacion de contenidos. 20'
00000 Actividad 1 (C) cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Lea de manera pausada el texto.

- Indique a uno de los alumnos que comience la lectura. Vaya indicando al resto de los
alumnos que contintien leyendo.

-Una vez haya concluido la segunda lectura pregunte por aquellas palabras que no se

hayan comprendido y expliquelas de manera sencilla. Apunte estas palabras en la pizarra.

Presentacion de contenidos. '
00000 Actividad 1 (D) cuaderno del alumno. o

Indicaciones:

- Indique a los alumnos que de manera individual completen la actividad del libro.
-Cuando hayan finalizado corrija la actividad en la pizarra, escribiendo Vy F para cada

frase.

‘ Solucion

D: Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) o falsas (F)

- En algunos centros comerciales se pueden
encontrar exposiciones, acuarios y museos.

-El centro comercial Parquesur es uno de los F
peores centros comerciales de Espaia.

- AECC es la Asamblea Espanola contra los F
Centros Comerciales.

- E1 AECC ha premiado a mas de 10 centros

comerciales en Espana.

Presentacion de contenidos. 15’
00000 Actividad 1 (E) cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Plantee a los alumnos las preguntas del apartado E del cuaderno del alumno.

-Anime a los alumnos a la participacion en este debate sobre los centros comerciales.
Plantee las preguntas de manera directa y haciendo participes a todos los alumnos del
grupo.

-Cuente una anécdota personal para amenizar el desarrollo de la actividad. También,
puede buscar en Internet alguna imagen del centro comercial mas cercano a la academia

para hablar sobre él con los alumnos: ;Lo conocen? ;Han ido?



15’

Presentacion de contenidos.
Explicacion gramatical IR A + INFINITIVO.

Indicaciones:

- Explique el uso y las formas de IR A + INFINITIVO en espanol.
-Ejemplifique cada una de las formas en la pizarra para que los estudiantes puedan verlo

contextualizado.

- En espanol se utiliza IR A + INFINITIVO para hablar de futuro préximo. Se trata de una
perifrasis verbal que expresa en presente un enunciado con valor de futuro. Normalmente
se utiliza en espafiol en lugar del futuro simple para expresar acciones planeadas o cosas
que van a ocurrir pronto.
Por tanto, se utiliza la perifrasis verbal IR A + INFINITIVO para hablar de:

- Acciones que van a ocurrir en un futuro muy préximo.

Ahora voy a leer un libro.
- Expresar planes e intenciones.

Prometo que voy a estudiar mucho para el préximo examen.

Uso N
USO DE Se usa para decir lo que vamos a hacer

IR A + INFINITIVO EN  (futuro préximo).
E SP ANOL Para hablar de planes que ya estan

decididos 'S

Foyma MARCADORES

TEMPORALES
Yo Voy .

, - Manana
Ta vas - Pasado manana.
El/Ella va @ a @ INFINITIVO - Esta tarde/ fin de semana/
Nosotros vamos semana.
Vosotros vais - La semana / el mes que

Ellos/Ellas van viene.

- La préxima semana /mes.



15’

Actividad de practica controlada.
Actividad 2 cuaderno del alumno (audicion).

Indicaciones:

- Ponga la audicion una primera vez, haciendo pequenas pausas entre cada interlocutor.
- Ponga la audicion una segunda vez y esta vez sin pausas.

-Pregunte a los alumnos sobre alguna palabra que no se haya podido entender y
expliquela si fuese necesario.

-Entregue a los alumnos la ficha Materiales complementarios. Unidad 4. 2 con las
transcripciones de las grabaciones.

- Corrija la tabla en la pizarra, para que todos los estudiantes puedan comprobar las

soluciones.
Solucién
Ir de Cenar Comprar Estudiar Veruna Salir Escuchar  Jugar
compras pizzas chucherias pelicula de muisica al
fiesta tenis
Cristina X X X
Lucia X X
Sandra X X X X X
Actividad de practica libre. 25'
Actividad 3 cuaderno del alumno.
Indicaciones:

- Muestre a los alumnos una lista en la pizarra de lo que va a hacer usted el fin de semana.
Esta muestra servira a los estudiantes como modelo para la tarea.

-Agrupe a los alumnos por parejas. Los estudiantes tienen que ir preguntandose acerca de
sus planes para el fin de semana.

- Pasee por la clase para ir observando a cada una de las parejas y ayudarlas si en algun
momento fuese necesario.

-Comenté con los companeros los planes mas interesantes que hayan surgido en las

distintas parejas.



2s SESTON DIDACTICA (2M)

Actividad de Inicio. 15'
00000 Juego con los story cubes.

Indicaciones:

- Agrupe a los alumnos en grupos de 3-4 personas.

-Reparta dos story cubes a cada grupo.

-Cada grupo tendra 8' para crear las maximas frases posibles con
las acciones de sus story cubes utilizando la perifrasis verbal IR A +
INFINITIVO.

-Indique el final del tiempo y contabilice el nimero de frases de

cada grupo, apuntandolo en la pizarra. El grupo que haya creado

mas frases, gana.

Actividad de practica guiada. '
00000 Actividad 4 cuaderno del alumno. 5

Indicaciones:

- Tras la correcciéon de la actividad, escriba en la pizarra las soluciones correctas para que todos

los estudiantes dispongan de ellas.
‘ Solucion

1.El martes, Pedro y Maria van airal cine a ver la nueva pelicula de Marvel.
2.Tengo examen la semana que viene, creo que “°Y a estudiar todos los dias.
3..Sabes siJuan va aveniral concierto?

4.Este fin de semana, mis amigos y yo vamos aver un mondlogo en Madrid.
5..,Cuando vas arecoger tu habitacién?

6.Creo que mis padres "' avenir pronto.

7.El préximo verano voy air con mis amigas a Canarias.

8.; Vas avenir a verme? (Vosotros)

Actividad de practica guiada. '
00000 Actividad 5. A cuaderno del alumno. 15

Indicaciones:

- Lea de manera pausada el texto.

- Después, individualmente los alumnos tendran que leer el texto de nuevo y subrayar las
formas que identifiquen de IR A + INFINITIVO.

-Anote en la pizarra cada una de las formas que aparezcan y coméntelo con los

estudiantes.



Solucion

Este verano va a ser inolvidable. Nada mas terminar las clases, mi madre y yo vamos a ir
al concierto de nuestro cantante favorito, Melendi. Después, en julio, voy a irme una
semana a las Islas Griegas con mis amigas. Alli, vamos a ir todo el dia a la playa. Aunque,
por supuesto, vamos a ir de fiesta y también de compras. En agosto, ,me voy de
vacaciones con mi novio. Este ano, vamos a ir a Bali. En Bali vamos a hacer muchas

excursiones y seguro que vamos a ver algunas de las playas mas bonitas del mundo. {Me
muero de ganas!

Actividad de practica guiada. 20
Actividad 5. B cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Los alumnos tienen que elegir uno de los tres destinos del texto anterior y en los mismos
grupos que en la actividad de inicio, hacer una lista utilizando IR A + INFINITIVO con los
planes que podrian hacer en esos destinos.

-Escriba en la pizarra los tres destinos y ejemplifique lo que tienen que hacer poniendo
un pequeno ejemplo.

Solucion
Concierto de Melendi Islas Griegas Bali
a e Sandrava a bailar toda la e Sandrava atomar el sol. e Sandravaairse de cena
Este apartado €S € w noche. e Sandrava air de compras con roméantica.
q 0
respuesta libre, per ¢ Sandrava aemboracharse. sus amigas. ¢ Sandrava a ver playas
muestran adgunoz1 . ¢ Sandra va a cantar todas las ¢ Sandrava a banarse en el mar. preciosas.
ible
ejemplos de post canciones. e Sandravaairse de fiestatodas e Sandra va a recibir un beso al
respuestas ¢ Sandrava a grabar muchos las noches. atardecer.
videos.
Presentacion de contenidos 5
Actividad 6 cuaderno del alumno.
Indicaciones:
- Muestre en la pizarra la imagen que aparece en el @
cuaderno del alumno e inicie una lluvia de ideas: ;qué 21BUTTONS

creéis qué es? ;Os suena?



Presentacion de contenidos

Actividad 6. A cuaderno del alumno. 10

Indicaciones:

- Reproduzca el material audiovisual y pregunte a los alumnos sobre qué creen que tratay
qué relacion tiene con la imagen de la actividad anterior.

-Reproduzca una segunda vez el video, antes de iniciar la siguiente actividad.

Presentacion de contenidos 15’
Actividad 7 cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Indique a uno de los estudiantes que comience la lectura del texto. El resto de los
estudiantes continuaran la lectura segun usted lo vaya indicando.

-Tras la primera lectura pregunte por aquellas palabras que no se hayan comprendido.
-Explique la relacion entre las palabras inglesas "look" y "outfit" y su relativo en espanol

" . "
conjunto'.

-El adjetivo conjunto viene en espanol del verbo 'Conjuntar' (combinar dos o mas cosas con
armonia, por lo que un conjunto de ropa serian aquellas prendas que combinan juntas,

que quedan bien unidas.

Presentacion de contenidos ,
Introduccion del vocabulario 5
(Ropa, calzado y complementos)

Indicaciones:

- Entregué a los alumnos el Material complementario. Unidad 4. 3 donde aparecen
representaciones graficas de cada una de las palabras del vocabulario.

-Senale la representacion correspondiente a la vez que introduzca su palabra.

ROPA, CALZADO Y -ropa de hombre/de mujer/de nifo (DONDE?

COMPLEMENTOS -pOIleI'SG, quitarse, pI‘Obarse \2 Centro comercial

Tienda de ropa

_Sombrero.  -Pantalones. -Bolso. A]I))JEES%IKI(])EIE ﬁARA 32 f:;azztses
~Paiuelo. -Vaqueros. -Blusa. ROPA de decoracién
-Guantes. -Falda. -Traje. -Ancho/estrecho

-Bufanda. -Camisa. -Pijama. -largo/corto

_Sujetador. - Jersey. -Cazadora. —Es}tampao’%o/ liso

_Braga. - Zapatos. -Gorra. —(;omodo/lncomodo

-Calzoncillos. -Medias “Cellaitns, —A.Spero/suave.

Botas Bikini. _Bafiador. -Fino/Grueso.

-Con mangas/sin mangas



Actividad de practica libre 30'
Actividad 8 cuaderno de ejercicios

Indicaciones:

- Expliqué a los alumnos como se crea una cuenta en 21 Buttons, utilizando el proyector de
clase.

-Agrupe a los alumnos en pequenos grupos de 3-4 personas.

-Los alumnos tienen que que investigar un poco mas acerca de la aplicacion de las
actividades anteriores. Tendran que crearse una cuenta, y crear un conjunto perfecto para
Cristina.

-Vaya pasandose por los grupos para ayudar a los estudiantes ante cualquier complicacion.

34 SESTON DIDACTICA (2H)

Actividad de motivacion 20"
Juego "Pase de modelos”

Preparacion de la tarea:

-Con antelacién a la sesién debe preparar una seleccion de prendas para llevar a clase,
siempre que coincidan con las estudiadas en la sesion anterior. Meta todas las prendas en

una pequena maleta y llévelas a clase para la actividad de inicio de esta 32 sesion.

Indicaciones:

- Divida la clase en grupos de 3-4 personas y entregue a cada grupo una de las situaciones
(personaje + evento) de los Materiales complementarios. Unidad 4. 4.

- Los estudiantes tendran 5’ para crear un conjunto y elegir a uno de los participantes para
desfilar delante del resto de la clase.

-Durante el desfile encarguese de comentar los conjuntos e impulsar los comentarios del
resto de companeros con preguntas como: ;Qué os parece este conjunto? ;Es adecuado el

conjunto para este evento? ;Cambiarias algo del conjunto elegido?

Presentacion de contenidos.
Explicacion gramatical

(Verbos para indicar gustos y
preferencias. Grados del adjetivo)

Indicaciones:

- Explique el uso y las formas de los verbos gustar, encantar, apasionar, preferir y odiar
para indicar gustos y preferencias en espanol.
También explicara los grados del adjetivo en espainol, poniendo ejemplos de todo esto en

la pizarra.



Otros verbos para indicar gustos son:

INDICAR GUSTOS Y Bl
PREFERENCIAS . . Yo prefiero las faldas
-Odiar.
Ella odia los vaqueros.
e IMPORTANTE
te
(no) le gusta(n) @ Estos dos verbos no aparecen junto a
@ encanta(n) ¢ los pronombres atonos (me, te, se,
nos apasiona(n) QY ¢ etc).
OS
les

En espanol se utilizan los grados del adjetivo para indicar preferencia o

comparacion entre dos o mas cosas:

@ adjetivo @ que

Juan es mas rubio que César.

Mas

Menos Juan es menos carinoso que su hermana.

Tan @ adjetivo @ como Maria es tan guapa como su madre.

mas bueno = mejor Maria es mejor en matematicas que yo.
mas malo = peor Pedro es peor que tu jugando al fuitbol.
mas grande = mayor Sara es mayor que Alba.

mas pequeiio = menor Carlos es el menor de los hermanos.

Actividad de practica guiada
Juego "A por las bolas”
Preparacion de la tarea:

-Prepare en cuatro pequenos cubos bolas (Materiales complementarios. Unidad 4. 5, donde
aparezcan adjetivos, adverbios comparativos (mas/menos/tan...que/como), verbos para

indicar gustos y otras dos palabras a comparar.

Indicaciones:

-Organiza a los alumnos en grupos de 3-4 personas. Por relevos los integrantes de los grupos

tendran que coger una bola de cada cubo, volver a su grupo y crear una frase. Cuando tengan

una frase podran relevarse e ir a por mas bolas.
-Cuando hayan pasado 15" indique a los grupos que ha finalizado el tiempo y proceda a
recoger las frases (en papel), recuente las frases apuntandolas en la pizarra mientras las

lee.El grupo que tenga mas frases gana.



Actividad de practica guiada 5
Actividad 9 cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Tras la correccién de la actividad, escriba en la pizarra las soluciones correctas para que todos

los estudiantes dispongan de ellas.

Solucion

1.Susanaes mas (lista) que suhermano pequertio. +
2.El es menos(rapido) 9Y¢ el resto de su clase. -

3.A Maria le gustaria ser a1 (guapa) ¢0mo Jennifer Lopez.

4.Carlos y Luis son mas (altos) que su padre. +
5.La sandia es mas (dulce) que las naranjas. -
6.Las churros estan mejor (buenos) con chocolate. N
7.Esteban es mayor (grande) que su hermana pequena. N
8.A Sandra le parece peor (malo)lanuevatemporada de The Walking Dead. N

Actividad de practica guiada
Actividad 10 cuaderno del alumno. 15’

Indicaciones:

- Agrupe a los alumnos en grupos de 3-4 personas.

- Los estudiantes tendran que hacer frases comparando los personajes presentados en el quién es
quién del cuaderno del alumno.

-Cuando haya terminado la tarea, indique a los alumnos de cada grupo que pasen al frente de la

clase, que muestren sus personajes y escriban sus frases en la pizarra.

Actividad de practica libre 25'
Juego "Buscando entre cuentos”

Preparacion de la tarea:
-Prepare cuatro ldminas con representaciones de personajes de peliculas Disney y sus

antagonistas.
-Pegue alrededor del aula las imagenes de los antagonistas.
-Materiales complementarios. Unidad 4.6

Indicaciones:

-Divida la clase en grupos de 3-4 personas.

-Entregue a cada grupo laimagen de un personaje de cuento.

-Los alumnos tendran que buscar al antagonista de su personaje en las paredes de la clase
(buscando informacion acerca del cuento si fuese necesario). Cuando tengan ambos

personajes tendran que crear una historia utilizando los contenidos trabajados en la unidad.



V4 SESION DIDACTICA (2H)

00000 Actividad de motivacion 25{9

Juego "pescando destinos”

Preparacion de la tarea:

-Prepare una pequena piscina llena de bolas con distintos destinos (Materiales

complementarios. Unidad 4. 7).
Indicaciones:

-Ponga la piscina de bolas en el centro del aula.
-Divida la clase en grupos de 3-4 personas.
-Los alumnos tendran que pescar hasta 4 bolas. En cada bola habrd un destino. Cuando
hayan pescado 4 destinos, los estudiantes tendran que elaborar una pequena ruta de viaje,
haciendo frases de 3 planes para cada destino. Asi, en total, tendran que disponer de 12 frases
utilizando el tiempo verbal (ir a + infinitivo).
- Escriba en la pizarra una frase modelo:

Voy air a las Maldivas.

Voy a tomar el sol.

Voy a salir de fiesta.
-Indique a los grupos que salgan a la pizarra para corregir de manera oral la actividad,

contando asi al resto de sus companeros su guia de viaje por los destinos pescados.

00000 Actividad de practica guiada 15'@

Actividad 11 cuaderno del alumno

Indicaciones:

-Agrupe a los alumnos por parejas.
-Los estudiantes tendran que observar unas imagenes y sefialar sus preferencias. Por cada
imagen tendran que escribir una frase que después compararan con sus companeros.

-Cuando corrija puede indicar también sus preferencias como profesor, y abrir conversacion
con la clase.

00000 Presentacion de contenidos 5' ‘ § >
Actividad 12. A cuaderno del alumno
Indicaciones:
-Presente en la pizarra la imagen del cuaderno del alumno y
pregunte a los alumnos si saben de qué se trata., iniciara asi

una lluvia de ideas.

-Apunte todas estas ideas en la pizarra.




Presentacion de contenidos 20
00000 Actividad 12. B cuaderno del alumno

Indicaciones:

- Lea de manera pausada el texto.

- Indique a uno de los alumnos que comience la lectura. Vaya indicando al resto de los
alumnos que contintien leyendo.

-Una vez haya concluido la segunda lectura pregunte por aquellas palabras que no se

hayan comprendido y expliquelas de manera sencilla. Apunte estas palabras en la pizarra.

Presentacion de contenidos
O000O0

Actividad 12. C cuaderno del alumno 5

Indicaciones:

- Indique a los alumnos que de manera individual completen la actividad del libro.
-Cuando hayan finalizado corrija la actividad en la pizarra, escribiendo Vy F para cada

frase.

‘ Solucion

lo
(=
% - El amigo invisible se suele celebrar en verano. F
=
%
0

_Elamigo invisible se elige al azar.
- En el amigo invisible cada persona decide el dinero que quiere gastar. =
-En la actualidad, el sorteo del amigo invisible se hace por Whatsapp. F

-Para hacer el amigo invisible hay que conocer muy bien a los companeros.

Presentacion de contenidos
00000 Actividad 12. D cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Plantee las preguntas del cuaderno del alumno sobre el amigo invisible y habra
conversacion con el grupo.

-Puede contar su propia experiencia con esta tradicién para animar al grupo. Lo
propuesto para esta actividad es que los alumnos cuenten distintas tradiciones de su pais,

parecidas al amigo invisible.

D:

. Queé es entonces el amigo invisible?

Existe alguna tradicion parecida en tu pais? Busca informacion sobre ellay
coméntalo con tus compaiieros.



Actividad de practica libre 25'
00000 Actividad 13 cuaderno del alumno.

Indicaciones:

- Agrupe a los alumnos por parejas.

-En parejas, los alumnos tendran que elegir el regalo para el amigo invisible de Maria.
Para ello, tendran que hacer frases comparando los distintos regalos, utilizando los
grados del adjetivo y los verbos para indicar gustos y preferencias. Elegido el regalo,
tendran que explicar la eleccion ante el resto de los alumnos.

-Esta actividad se plantea como una actividad de final de sesi6n, donde se repasaran todos
los contenidos trabajados durante la unidad.

-Cuando las parejas salgan a corregir, hagales preguntas sobre su eleccion de regalo e

incite al grupo a que haga lo mismo.

Actividad de fin '
00000 Sorteo del amigo invisible >

Indicaciones:

-Indique a los alumnos que escriban su nombre en un papel y lo introduzcan en la bolsa
que usted va a ir pasando.
-Cuando todos los nombres estén en la bolsa, muévala y haga que cada alumno saque un

papel. De esta forma se les habra entregado un amigo invisible para la tarea final.

€» SESTION DIDACTICA (10))
O0000 Explicacion de la tarea final 10
Indicaciones:

-Explique a los alumnos en que va a consistir la tarea final de la unidad didactica.

-Indique a los alumnos que rellenen la lista de comprobacién de la unidad.



TAREA FINAL

MI AMIGO
INVISIBLE

En clase se hard un sorteo con todos tus companeros. En este sorteo te tocard uno de
ellos como amigo invisible. En esta actividad, se pretende poner en practica todo lo
aprendido durante la unidad. Para comprar el regalo del amigo invisible tendras que:
- Conocer el vocabulario de la ropa, el calzado y los complementos.

- Conocer el vocabulario de las tiendas y los establecimientos.

- Dominar la forma y el uso de IR A + INFINITIVO.

- Conocer cOmo se expresan gustos y preferencias en espanol.

La actividad consiste en:

- Elaborar una lista con los gustos de tu companero.

- Elegir lo qué le vas a regalar (el presupuesto maximo son 10€).
- Elegir cobmo y dénde se lo vas a comprar.

-Traerlo a clase en la fecha fijada.

Todo esto tendras que contarlo a través de un texto oral (audio de Whatsapp) en el grupo
de clase. La fecha maxima para la entrega de esta tarea final sera la finalizacion de la

siguiente unidad.

En esta nota de voz debes utilizar:
1.IR A + INFINITIVO.
2.Los grados del adjetivo.
3.Los verbos para indicar gustos y preferencias (gustar, preferir, etc).

4.El vocabulario aprendido durante la leccion.

ooooooooooooooooooooooo



MATERIAL COMPLEMENTARIO. UNIDAD 4. 1

Cosas que se pueden Cosas que no se
comprar pueden comprar
S \



MATERIAL COMPLEMENTARIO. UNIDAD 4. 2

4444
Chupipandi

. Que qué voy a hacer el fin de semana? Pues, el viernes voy a ir de compras
con una amiga y, después, vamos a cenar en un japonés. El sdbado, por la
manana, voy a jugar al tenis con unos amigos y, después, vamos a hacer un
picnic en un parque que hay cerca de las pistas. Por la noche, vamos a cenar

con unos amigos y vamos a salir a bailar un rato.

Pues yo, este fin de semana, voy a hacer muchas cosas. El viernes voy a salir de
fiesta por Madrid, voy a bailar hasta la madrugada. Por la manana, voy a
desayunar churros con chocolate y voy a dormir hasta que me levanté. El
sadbado, por la tarde, voy a ir a la biblioteca a estudiar para el examen de la
semana que viene.

El domingo voy a tener un dia de descanso, voy a hacer mi plan favorito:

Netflix y sofa.

Mi plan de fin de semana es parecido. El viernes voy a quedar con mis amigos
yamos a comprar chuches y pipas para pasar la tarde jugando a las cartas y
escuchando musica. Por la noche, vamos a cenas unas pizzas y vamos a ver la
ultima pelicula de Marvel.

El sdbado voy a estudiar durante todo el dia, porque el domingo voy a ir con

mi madre de compras. Ademas, vamos a comprar nuestro helado de chocolate

favorito, porque por la noche van a venir mis abuelos a cenar.

<444«



MATERIAL COMPLEMENTARIO. UNIDAD 4. 3

Ropa, calzado y complementos




MATERIAL COMPLEMENTARIO. UNIDAD 4. 4




MATERIAL COMPLEMENTARIO. UNIDAD 4. 5

listo alto dulce pequefio comodo

divertido fuerte grande mayor rapido

bailar Newton Sofa Juan Avion
estudiar Mesi silla Maria Coche

Abuelo Madre Fresas Edificio Elefante
Padre Prima Lechuga Casa Hormiga

'3 '3 '3
mas... menos... Mmas... menos... mMmas...

que que que que que
tan... mas.. menos.. Mmas... tan...
como que que que como

gustar preferir encantar No gustar

x2 x2 x2 x2



MATERIAL COMPLEMENTARIO. UNIDAD 4. 6




MATERIAL COMPLEMENTARIO. UNIDAD 4. 7

‘ Londres ‘
®= - -
‘ China ‘
‘ ‘ ‘ Holanda






