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Resumen del proyecto

El proyecto consiste en la creacién de una aplicacién web con la cual sera posible adquirir
conocimientos sobre Base de Datos y SQL, desde un nivel muy bajo hasta niveles de mayor
complejidad.

Segun se establece en el plan de trabajo, el proyecto evoluciona a lo largo de las distintas fases
gue se recogen en el plan, en primer lugar, se produce un analisis de las necesidades que plantea
el proyecto y qué requisitos ha de cumplir para que en la posterior fase de implantacién el
desarrollo del software cumpla los requisitos minimos y deseables que se buscan para obtener
un resultado correcto.

La aplicacién estd construida en formato web, utilizando APEX de ORACLE® y los datos estdn

alojados en la base de datos ORACLE DATABASEg 11 XE controlada por SQLdeveloper®.

Resumen del Proyecto (inglés)

The Project consist of how to create a web application thus could be possible learn Databases
knowledge and its language, SQL, starting on low level and advance to more complex levels.

Following the workplan, the project evolves along a different phases. The first, is a project needs
analysis and what requirements must cover on next project phase because the developer phase
must cover all the requirements.

The application is developed on web format, it uses ORACLE’s APEX and its data’sisin a ORACLE's
DATABASEg 11XE controlled by SQLdeveloper.

Palabras clave

=  APEX

= BBDD

= SaL

= ORACLE

= ORACLE DATABASE 11G XE



Resumen extendido del proyecto

El presente trabajo se centra en el desarrollo de una aplicacién que tiene como fin el estudio y
comprension del lenguaje de las Bases de Datos, el SQL.

¢Por qué sQL?

Se propone una aplicacidon en SQL por dos razones, el proceso de adaptacion laboral esta
ubicado en el area de las Bases de Datos, donde el SQL esta presente en todo momento y la
segunda razén es porque he conocido que las herramientas que se van a utilizar a lo largo de
este proyecto son muy desconocidas para muchisimos usuarios y merecen la pena que se den a
conocer por la potencia que ofrece y todas las posibilidades que muestra.

Desarrollo del proyecto

El desarrollo del proyecto ha sido guiado en todo momento y ha estado marcado por un plan de
trabajo definido desde el principio, que, a pesar de haber sufrido modificaciones, las fases se
han seguido, fases como andlisis de los requisitos o los casos de uso entre otros. Gracias a este
plan de desarrollo se ha conseguido que el avance haya sido muy lineal y organizado en todo
momento.

El proyecto comienza con la elaboracién del anteproyecto y su depdsito en la secretaria de la
escuela, ese momento es el inicio donde se comienza a presentar ideas y a dar forma para
posteriormente introducirlas en la aplicacién final.

Estas ideas suponen realizar un andlisis de viabilidad, pues es necesario conocer si el tiempo de
implantacién que van a tener merecen la pena. Esto ha ocurrido a lo largo del proyecto, pero
gracias a un buen analisis realizado y a un correcto disefio la mayoria de las ideas que se han
presentado han sido implantadas en la aplicacidn.

Puesto que a lo largo del proyecto se han incorporado nuevas funciones no tenidas en cuenta
en la planificacion inicial, esto supone que:

e La planificacién cambie inmediatamente.

e El modelo de datos presentado inicialmente para las ideas iniciales sufra una
transformacion e incorpore nuevas tablas en la Base de Datos.

e El disefio de la aplicacién cambia por completo, se produce una redistribucién de
ventanas.

La incorporacion de los cambios no supone gran dificultad en el desarrollo de la aplicacién, pues
no es necesario eliminar ningun elemento, Unicamente incorporar y sumar en la aplicacion.

El analisis de las ideas posee su correspondiente documento, es por ello que se encuentra el
documento de casos de uso donde se presentan todas las acciones que se ha de llevar a cabo
para realizar las funciones y el documento de los requisitos funcionales y no funcionales el cual
expone qué carencias hay que cumplir en el proyecto.



Gracias a estos documentos es posible conocer con mayor profundidad qué funciones se han
descrito qué debe realizar el sistema y qué procedimiento es llevado a cabo para conseguir el
resultado que se persigue.

Entrando en un punto de vista mas de disefo, en cuanto a la arquitectura se refiere,
encontramos que es facil diferenciar los dos tipos de arquitectura, la arquitectura fisica donde
ponemos en manifiesto qué elementos interactdan en el proyecto, entre los que encontramos
el usuario, la Base de Datos, APEX y la aplicacidn; y el otro tipo de arquitectura que se refiere a
el software.

La arquitectura software separa en niveles el software, entre los niveles se encuentran:

e Lacapa de presentacidn: la capa que ve el usuario, la interfaz.

e La capa de negocio: donde reside el programa que se utiliza, en nuestro caso es APEX,
donde se aloja nuestra aplicacion.

e Lacapade datos: donde se registran los datos, en nuestro caso el sistema gestor de Base
de Datos.

Cuando se conocen todos los elementos y estan definidas las funciones de cada uno es el
momento de comenzar con la implementacidn.

Gracias al proceso de anadlisis y disefio, el proceso de implementacidon de los elementos
recogidos en estos procesos puede comenzar.

Dentro de la implementacién de la aplicacion se encuentran varias fases, entre las que se
encuentran el desarrollo segun el disefio realizado y el proceso de pruebay correccién de errores
entre otras de las fases. Una vez ha sido probada la aplicacion y se ha sometido a todo tipo de
casos para probar su robustez y fiabilidad, el proceso de implementaciéon puede darse por
concluido. Pero con finalizar la implementacién adn no ha finalizado el trabajo final de grado.

Como parte complementaria del trabajo, hay que poner a modo de tutorial, una documentacion
que explique la aplicacidn, que elementos recoge, que funciones realiza y de qué forma se
realiza, para facilitar la comprensién de la aplicacién y poder brindar la oportunidad a mas
desarrolladores a conocer cdmo se ha realizado el desarrollo de la aplicacion del trabajo final de
grado.

Como conclusién hay que indicar que en este trabajo final de grado se ha puesto en manifiesto
todo lo que se ha aprendido a lo largo del periodo académico. Se han puesto en practica ciertos
temas tedricos de distintas asignaturas realizadas en los afios de estudio, gracias a las cuales han
aportado gran valor a este trabajo final de grado.



Acronimos y abreviaturas

= APEX: APlication Express.

= BBDD: Base de Datos.

= SQL: Structured Query Language

= |INSERT: insertar

=  DELETE: borrar.

=  UPDATE: actualizar

= SELECT: seleccidn

= Listener: proceso que recibe informacidn de un cliente
=  FK: foreign key, clave ajena

=  PK: primary key, clave Primaria.

= PL/SQL: lenguaje procedimental SQL.
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Memoria del Proyecto

1. Introduccion

1.1. Justificacion

A lo largo del grado y en los diferentes cursos que forman el mismo, el alumno va adquiriendo
diferentes conocimientos, conceptos, herramientas, ideas etc. que debe plasmar en el proyecto
fin de carrera; el cual es la parte mas importante de todo ingeniero ya que en él se intenta
acoplar todo lo aprendido a lo largo de esos cursos de la forma mas practica y ordenada con el
fin de que una idea se convierta en producto.

Este producto va ser creado tomando como base el estudio a lo largo de los diferentes cursos,
lo que permitird realizar una planificacion del mismo, asi como un analisis y disefio para su
posterior implementacién e implantacion tanto como a nivel universitario como empresarial o
mismamente para desarrollar su uso en un hogar donde los conocimientos de ingenieria o
informatica sean bdsicos.

El producto esta desarrollado en interfaz web mediante la herramienta APEX de ORACLE en
combinacion con SQlLdeveloper y Oracle Database 11g XE. La eleccién de combinar dichas
herramientas es debido a que Oracle ofrece la gama mdas completa e integrada de herramientas
para el desarrollo de aplicaciones, desarrollo de base de datos e inteligencia de negocio,
compatibles con cualquier enfoque de desarrollo, plataforma tecnolégica o sistema operativo.

1.2. Objetivos

El objetivo principal es crear una herramienta que permita conocer, estudiar y poner en practica
el lenguaje de las BBDD, SQL.

En el aspecto educativo, se trata de plasmar todos los conocimientos adquiridos de forma
tedrica a lo largo de la carrera, asi como los adquiridos de forma practica durante mi estancia en
mis practicas universitarias, donde pude acercarme mas a dicho lenguaje y ampliar el
conocimiento que ya poseia.

Es por eso, que esta herramienta esta orientada a todo el publico, pues no necesita tener una
base especifica para realizar consultas ya que realiza una explicacién de todo el temario de SQL
desde un nivel muy bajo, avanzando a medida que se avanza en el temario hasta un nivel mas
complejo con funciones de dificultad mas elevada.

En el aspecto técnico, el objetivo del proyecto ha sido la perfecta utilizacion del lenguaje SQL y
PL/SQL para crear e implementar funciones que permitan el funcionamiento correcto de la
aplicacion con el fin de obtener el objetivo principal. Dicho objetivo intentara divulgar el
lenguaje SQL, lo que es, para que sirve, sus funciones... asi como ponerlo en practica de una
forma sencilla.
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1.3. Metodologia seguida en el desarrollo del Trabajo Final de Grado

El método que se ha seguido para la creacion del Trabajo Final de Grado ha sido un ciclo de vida
en cascada.

Este modelo se caracteriza en que una fase no puede comenzar si no ha finalizado la anterior.
En este proyecto, el ciclo de vida en cascada ciclo estd compuesto por las siguientes etapas:

llustracion 1: Plan de trabajo

e Plan de trabajo:
Es un instrumento previo necesario para el desarrollo de un proyecto en un tiempo
determinado.
El plan de trabajo es un tipo de manual que sugiere la forma de utilizar eficientemente
los recursos disponibles para planificar, ejecutar, implementar y supervisar el proyecto.
El plan de trabajo lleva un orden légico, donde un punto es requisito para el siguiente.

e Andlisis y disefio:
En estas fases en primer lugar se analizan las necesidades de los usuarios finales del
software para cubrirlas, donde se obtiene el andlisis de los requisitos.
Posteriormente se organiza el sistema en elementos que puedan elaborarse por
separado. Como resultado se obtienen los casos de uso, donde se especifica qué debe
hacer cada una de las partes del sistema.

e Implementacion:

Esta fase corresponde con la implementacién del cddigo fuente, haciendo prototipos y
distintas versiones, asi como pruebas y correccidon de errores.
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e Memoria:
Dentro del proyecto, esta fase consiste en redactar todo el proceso de desarrollo que
ha tenido la aplicacion, desde el primer instante que comienza el trabajo (anteproyecto)
hasta la redaccion de la memoria.

e Mantenimiento:
Esta fase, aunque esta fuera del Trabajo Final de Grado, es una fase que requiere
atencién, pues el producto puede seguir evolucionando, incorporando nuevas funciones
y herramientas que necesitan de personal de desarrollo para poder hacerlo.

1.4. Riesgos

Uno de los riesgos mas importantes a la hora de utilizar las aplicaciones y programas de otros
propietarios, como es el caso de APEX y SQlLdeveloper, es que pueden existir restricciones
dependiendo del fin que se vayan a dar a las aplicaciones finales.

Este riesgo debe ser considerado en la planificacidn inicial y en el producto final, pues un uso
comercial de las aplicaciones de ORACLE debe de mostrar la licencia en todo momento. En
nuestro caso, al tratarse de una aplicacidn con fin formativo, no necesitamos licencia de uso en
ningun caso.

Otro riesgo a tratar estd ligado al ejecutar los programas en un pc doméstico. Estos programas
estdn disefiados para ser ejecutados en equipos totalmente optimizados para ese uso, por tanto,
aunque en la experiencia no se han producido fallos ni complicaciones, no esta exento de que
ocurra, el mayor de los problemas que puede ocurrir es que el sistema falle y el trabajo creado
se pierda.

éSolucion? En nuestro caso mantener copias regularmente como medida de contingencia.

1.5. Cambios
1.5.1. Cambios en la planificaciéon
El proyecto sufrié desviaciones, en lo que a su planificacién temporal se refiere, en el desarrollo

de la aplicacion.

La planificacidn que se estima en la entrega del anteproyecto es la siguiente:
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14/02/2017 24/02/2017 06/03/2017 16/03/2017 26/03/2017 05/04/2017 15/04/2017 25/04/2017 05/05/2017

: =

c I ——

llustracion 2 :planificacion estimada inicialmente

A= Instalacion del entorno y herramientas a utilizar. 4 dias.
B= Creacidn del modelo de datos inicial. 5 dias.
C= Desarrollo de la aplicacion. 56 dias.

Observamos los dias que estimamos que durarian las fases del proyecto. La realidad cambia,
pues hubo cambios en las fases lo que afecta directamente a la planificacién:

14/02/2017 06/03/2017 26/03/2017 15/04/2017 05/05/2017 25/05/2017 14/06/2017 04/07/2017

A
g ]
c O

D _

llustracion 3 : Planificacion real

Todas las fases han incrementado su tiempo en comparacién a lo planificado, observemos las
diferencias por fases:

e Fase A. Plan de trabajo: se corresponde con el momento inicial del proyecto. En esta
fase se analiza y estudia el proyecto, se redacta el anteproyecto: “DISENO E
IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTA ON-LINE DE APRENDIZAJE SQL Y BBDD” y se
instala las herramientas necesarias: APEX, ORACLE DATABASE 11G XE, SQL developer.
En comparacidn con la estimacion realizada en el anteproyecto se observa gran cantidad
de cambios, pues se estima que solo se hace la instalacidn de las herramientas y entorno
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necesario y en realidad se hizo lo anterior descrito, lo que supuso un incremento en los
dias de la primera fase.

e Fase B. Analisis y diseiio: esta fase comprende la adquisicion de ideas, asi como
asentarlas y presentar un disefio inicial. Totalmente distinto a la estimacién inicial. En
dicha estimacion esta fase Unicamente se describio la realizacion del modelo de datos,
sin embargo, realmente esta fase incorpora ademas del disefio del modelo de datos, un
disefo visual de la distribucién de la aplicacidn y un estudio de las tecnologias escogidas
para mejorar el entendimiento y su comprension.

Debido a que se incorporan muchos cambios, el tiempo real aumenta bastante en
comparacion a el tiempo estimado.

e Fase C. Implementacion. Tanto en la estimacidn, como en el proyecto real, esta fase
posee los mismos efectos en el proyecto, sin embargo, en la estimacion Unicamente se
estima el desarrollo de la aplicacién y en el desarrollo real se incorpora la carga de datos,
realizacion de pruebas y la elaboracion de la documentacién. Nuevos elementos que
suponen un incremento del tiempo a comparacién de la estimacion inicial.

e Fase D. Memoria: ultima fase del proyecto la cual no se tuvo en cuenta en la elaboracion
del anteproyecto y supone un incremento de tiempo. Dicha fase corresponde con la
realizacion de la memoria y presentacion visual.

Como se puede observar, se posee una fase mas que en la estimacidn inicial. Como consecuencia
directa esto supone un incremento del tiempo de realizacidn del proyecto y a esto se le suma la
incorporacién de mas sub-fases.

Por tanto, la distribucion del tiempo queda de la siguiente forma:

TIEMPO TIEMPO REAL INVERTIDO  DIFERENCIA REAL-

ESTIMADO ESTIMADO
FASEA | 4 dias 13 dias 9 dias
FASEB | 5 dias 11 dias 6 dias
FASEC | 56 dias 69 dias 10 dias
FASED | 0 dias 18 dias -18 dias

llustracion 4: Tabla de tiempos

Al no tener una “Fase D” en la estimacidn real, sale un total de 18 dias mas en esa fase.
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1.5.2. Cambios en el modelo de datos

En la fase de disefio de la aplicacion (Fase B) inicialmente se crea un modelo de datos que

cubre las necesidades del momento. Ese modelo de datos es:

ACADEMIA.USUARIDS

u

" USERNAME WARCHARZ (20 BYTE)

" NOMEBRE WARCHARZ (80 BYTE)

" PASSWORD WARCHARZ (60 BYTE)
PERFIL WARCHARZ (20 BYTE)

" ID_USUARIO MUMBER
ULTIMO_LOGIN DATE

* NIF WARCHARZ (20 BYTE)

" APELLIDOS WARCHARZ (50 BYTE)
ACTIVO WARCHARZ (20 BYTE)

ACADEMIATEST

P " ID_TEST NUMBER
F " ID_PREGUNTA NUMBER
F " ID_RESPUESTA NUMBER
F " ID_USUARIO NUMBER
" FECHA DATE
INTENTO NUMBER

ACADEMIA.PREGUNTAS

P " ID_PREGUNTA NUMBER
* ENUNCIADO WARCHARZ (400 BYTE)

&= PREGUNTAS_PK (ID_PREGUNTA)

L

4 NOMBRE_COMPLETO (NOWBRE, APELLIDOS)
% USERNAME (USERNAME)
&= USUARIOS_PK (ID_USUARIO)

4 NOMBRE_COMPLETO (NOWBRE, APELLIDOS)
% USERNAME (USERNAME)
4% USUARIOS_PK (ID_USUARIO)

G= TEST_PK(ID_TEST)

=3 TEST_PREGUNTA (ID_PREGUNTA)
3 TEST_RESFUESTA(ID_RESPUESTA)
=2 TEST_USUARIO (ID_USUARID)

@ TEST_PK(ID_TEST)

& PREGUNTAS_PK (ID_PREGUNTA)

*
|
|

A

N

llustracion 5: Modelo inicial de datos

ACADEMIA RESPUESTAS
P " ID_RESPUESTA NUMBER
" RESPUESTA WARCHARZ (200 BYTE)
F ID_PREGUNTA MUMEBER

&= RESPUESTAS_PK(ID_RESPUESTA)

®3 RESPUESTAS_FK1 (ID_PREGUNTA)

< RESPUESTAS_PK(ID_RESPUESTA)

Como se puede ver, en el disefio inicial se contaba con las tablas anteriores:

o Usuarios: tabla donde insertaba los usuarios de la aplicacién.
o Preguntas: tabla que almacena los enunciados de las preguntas.
o Respuestas: tabla que almacena las respuestas de las preguntas. Dispone de

Foreign Key a la tabla preguntas.

o Test: tabla que relaciona la pregunta y respuesta con el usuario que la

realiza.

Sin embargo, segun avanza el desarrollo del proyecto, se incorporaron nuevas funcionalidades
y mejoras en la aplicacién, lo que supuso que el modelo de datos evolucionase al siguiente:

ACADEMLAUSUARIOS

ACADEMIA TEST &

* ID_TEST
* ID_PREGUNTA
* ID_RESPUESTA
* ID_USUARID

LR ]

* FECHA
INTENTO

ACADEMIA PREGUNTAS
P * ID_PREGUNTA

« NOMBRE_COMPLETO (NOMBRE, APELLIDOS)
<3 USERNAME {USERNAME]
s= USUARIOS P {ID_USUARIO)

@ NOMBRE_COMPLETO (NOMBRE, APELLIDOS)
4 USERNAME (USERNAME]
- USUARIOS_Px (ID_USUARID)

1

ACADEMIACOM|

P - D_COMENTARID MU
F © ID_USUARID NU
* FECHA

aP

22 {2000 BYTE}

* COMENTARID
F ID_PARENT
* TEMA 2 {100 BYTE}

jm COMENTTARIOS_PW {ID_COMENTARICH

COMENTARIOS_FK1 {ID_USUARKD}
COMENTARIOS_PARENT (ID_PARENT)

4 COMENTTARIOS P {ID_COMENTARIO)

;= TEST_PH {ID_TEST}

P TEST_PREGUNTA {ID_PREGUNTA)

TEST_RESPUESTA (ID_RESPUESTA}

TEST_USUARIO (ID_USUARIO}
i TEST | X

@ TEST_PH {ID_TEST}

. ACADEMLA ARCHIVOS

F ID_USUARKD
USU_MOD
TG

e ARCHIOS_PK {ID_ARCHIMO}

[ ARCHINOS_FK1 (ID_USUARKD)

@ ARACHIOS_PK (ID_ARCHIVO)
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Ilustracion 6: Modelo actualizado de datos

= PREGUNTAS_PX {ID_Pi
@ PREGUNTAS_PH (ID_PREGUNTA]

|
|
|
|
ACADEMIA RESPUESTAS i
P * ID_RESPUESTA MU

* RESPUESTA
F D PREGUNTA N

A2 {200 BYTE)

= RESPUESTAS_PK {I0_RESPUESTA}

5 RESPUESTAS FK1 {ID_PREGUNTA}

» RESPUESTAS_PX {ID_RESPUESTA)




Como se puede observar, en comparacion con el modelo que se cred al inicio, lo que mas resalta
es la incorporacidon de dos nuevas tablas, “Archivos” y “Comentarios”, aunque también ha
sufrido modificaciones “Preguntas”. Por tanto, el modelo de datos actualizado se compone de:

o Usuarios: tabla donde insertaba los usuarios de la aplicacién.

o Preguntas: tabla que almacena los enunciados de las preguntas. Incluido el
campo de “TIPO” con el que se diferencia la tipologia de las preguntas y
crear divisiones dependiendo de su tipo y también el campo “TABLA”, éste
campo permite agrupar por tablas los enunciados de las preguntas.

o Respuestas: tabla que almacena las respuestas de las preguntas. Dispone de
Foreign Key a la tabla preguntas.

o Test: tabla que relaciona la pregunta y respuesta con el usuario que la
realiza.

o Comentarios: tabla que almacena los comentarios proporcionados por los
usuarios con un tema.

o Archivos: tabla que almacena los archivos que comparten los usuarios

El modelo de datos ha crecido segun la necesidad de la aplicacién y por la incorporacién de
nuevas caracteristicas.

1.6. Fases del proyecto

El proyecto se ha dividido en cuatro fases tal y como se explica en el punto de la metodologia
llevada a cabo en el proyecto. Adicionalmente, las fases pueden dividirse en pequeias fases que
detallan mas completamente el desarrollo.

1.6.1. Fase A—Plan de trabajo

Esta fase se corresponde con el periodo inicial del proyecto. En esta fase se han realizado las
siguientes actividades:

o
o
o

Analizar y estudiar el proyecto a elegir.

Eleccion del proyecto a elegir.

Redaccion del Anteproyecto: “DISENO E IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTA ON-LINE
DE APRENDIZAJE SQL Y BBDD “.

Instalacion de las herramientas necesarias: APEX, ORACLE DATABASE 11G XE, SQL
developer.

Realizar plan de trabajo.

1.6.2. Fase B — Analisis y disefio

Esta fase se corresponde con el periodo de recoleccion y disefio de ideas. Las actividades que
se realizan son las siguientes:

o
o
o

Elaboracién del modelo de datos.
Disefar la distribucion visual de la aplicacion.
Profundizar en el estudio de las tecnologias escogidas.
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1.6.3. Fase C—Implementacion

Esta fase se corresponde con la creacién de la aplicacion en si, se crean paginas, funciones y
procedimientos. Las actividades son las siguientes:

Creacion de conexion BBDD — APEX.

Desarrollar la aplicacién segun el disefio previo incorporando las funciones y
procedimientos.

Carga de datos de la aplicacién.

Realizar pruebas y correccidn de errores.

Realizar documentacion.

Esta actividad comprende las distintas actividades a entregar, instalacién de
herramientas, manual de uso, etc.

1.6.4. Fase D— Memoriay presentacion del proyecto

Esta fase corresponde con la finalizacion del proyecto. Las actividades que se realizan son las
siguientes:

O

Confeccionar la memoria del proyecto.

Se ha realizado una sintesis de todos los datos del proyecto.

Realizar presentacion.

Se ha creado la presentacién con los puntos clave del proyecto para una posterior
explicacion. Se incluird una demostracién de como se utiliza la aplicacion que se
presenta.

1.7. Entorno de desarrollo

Para el desarrollo del proyecto final de grado se ha utilizado un equipo con las siguientes
caracteristicas:

O O O O

Procesador Intel Core i7 4720HQ.

12 GB de memoria RAM.

Disco duro de 1 TB.

Sistema operativo Windows 10 Home 64 bits.

A continuacidn, se detalla el software necesario para el desarrollo del Proyecto:

O O O O O

Oracle Database 11G XE 64 bits.
SQL developer.

APEX V5.

Microsoft Office 365 Pro Plus.
Google Chrome.
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1.8. Productos obtenidos

Durante el desarrollo del proyecto, se han generado los siguientes productos:

Plan de trabajo

Manual de usuario

Manual de instalacién.

Memoria del proyecto.
Presentacidn visual del proyecto.

0 O O O O

2. Analisis
En este apartado detalla el analisis realizado sobre todas las necesidades y requisitos del
entorno en este proyecto.

2.1. Requisitos

Existen dos tipos de requisitos:

e Requisitos funcionales: son aquellos que consisten en una caracteristica requerida del
sistema que expresa una capacidad del misma -una funcionalidad; generalmente

expresada en una declaracién verbal.

e Regquisitos no funcionales: son aquellos que consisten en una caracteristica requerida
del sistema, del proceso de desarrollo, del servicio prestado o de cualquier otro aspecto

del desarrollo, que sefiala una restriccion del mismo.

2.1.1. Requisitos no funcionales

e Sistema operativo: ORACLE database 11G XE es compatible con distribuciones Linux y

Windows, siendo incompatible con MacOS.

e APEXV5: el entorno de desarrollo de la aplicacion esta desarrollado en PL/SQL y SQL.

e Requisito de espacio: la aplicacion precisa de espacio en disco duro para almacenar

datos.
e Usabilidad: la aplicacion debe ser facil de utilizar.

e Seguridad en los datos: la aplicacidén encripta los datos de sesidn de los usuarios en la

BBDD.
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2.1.2. Requisitos funcionales

Portabilidad: la aplicacion puede ser utilizada en PCy en interfaz movil.

Gestion de identidad: la aplicacion identifica el perfil de cada usuario, permitiendo el
acceso Unicamente a sus datos. Cada usuario es Unico.

Seguridad: la contraseiia de cada usuario se cifra una vez ha cambiado la contrasefna
por defecto.

Gestion de los test: la aplicacidon muestra las preguntas realizadas y las respuestas
contestadas y correctas de los test.

Test ilimitados: es posible realizar un nimero ilimitado de test diariamente.

Gestion de los archivos: La aplicacion solo permite editar comentario y archivo a su
propietario.

Gestion de los comentarios: la aplicacion solo permite borrar un tema de conversacién
a su creador, al igual que las respuestas a un tema.

Gestion de la BBDD: el acceso a la base de datos esta restringido Unicamente al
desarrollador de la aplicacion.
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2.2.Casos de uso

Un caso de uso es una descripcidon de los pasos que deben realizarse para llevar a cabo un
proceso. A continuacidn, se muestran los casos de uso del sistema:

—— Estudiar SQGL

Cambiar de usuario

Ver Resultados
s D 5
_\-_ Irnprimir informe

Barrar archivos

USUARIO
i

1
1
1
1 Descargar archivos
|

Dar de alta

Responder
comentario

Publicar Comentario j&&——————

Borrar comentario

ADMINISTRADOR

----- < ———-{ Actualiza en BEDD
configuracion

APLICACION

Borra en BBDD

llustracion 7: Casos de uso
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2.3. Especificacion de los casos de uso

A continuacidn, se detallan el conjunto de casos de uso que intervienen en la aplicacién.

2.3.1 Caso de uso Identificacion en la aplicacion

Resumen de la funcionalidad: permite identificar el usuario que inicia sesién en la aplicacion
Actores: Usuario, Administrador

Casos de uso relacionado: Caso de uso Dar de alta.

Precondicion: Conocer los datos de inicio de sesidn. Estar dado de alta(usuario)
Postcondicion: se inicia sesion en la aplicacion.

Proceso normal principal:

1. Elusuario inserta sus credenciales en los correspondientes campos
2. Elsistema valida las credenciales insertadas
3. Elusuario obtiene acceso a la aplicacion

Alternativas de proceso y excepciones:

2. Elsistema no valida por error de las credenciales.

2.3.2 Caso de uso Dar de alta

Resumen de la funcionalidad: el administrador incorpora nuevos usuarios.
Actores: Administrador.

Casos de uso relacionado: Caso de uso ldentificacion en la aplicacion
Precondicion: debe existir un administrador.

Postcondicidn: un nuevo usuario ha sido creado.

Proceso normal principal:

El administrador elige dar de alta un nuevo usuario
El sistema solicita los datos necesarios.

El administrador inserta datos.

El sistema crea el usuario

WP

Alternativas de proceso y excepciones:

4. Elsistema detecta el usuario ya creado
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2.3.3 Caso de uso cambiar de usuario

Resumen de la funcionalidad: permite cambiar la cuenta que tiene iniciada sesion en la
aplicacion.

Actores: Usuario, Administrador

Casos de uso relacionado: Caso de uso ldentificacion en la aplicacion. Caso de uso Dar de alta.
Precondicién: Conocer datos de inicio de sesién. Estar dado de alta(usuario).

Postcondicidn: se inicia nueva sesion.

Proceso normal principal:

1. Elusuario selecciona cambiar de usuario.
2. Elsistema sincroniza la configuracién.
3. Seinicia nueva sesion.

Alternativas de proceso y excepciones:
3. Elsistema rechaza la conexidn

2.3.4 Caso de uso Estudiar SQL

Resumen de la funcionalidad: el usuario tiene disponible el temario de estudio para formarse
en SQLy PL/SQL.

Actores: Usuario, Administrador.

Casos de uso relacionado: Caso de uso Identificacion en la aplicacién
Precondicion: poder identificarse en la aplicacidn.

Postcondicion:

Proceso normal principal:

1. Elusuario selecciona el acceso a estudio de SQL.
2. El sistema muestra el contenido

Alternativas de proceso y excepciones:

2.3.5.Caso de uso Realizar TEST

Resumen de la funcionalidad: permite acceder a los test para comprobar el nivel de
conocimientos

Actores: Usuario, Administrador

Casos de uso relacionado: Caso de uso ldentificacion en la aplicacion.
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Precondicion: poder identificarse en la aplicacion.
Postcondicion: genera un test del usuario.
Proceso normal principal:

El usuario selecciona acceso a test.
El sistema muestra las preguntas.
El usuario responde las preguntas.
Finaliza el test.

PwnN e

Alternativas de proceso y excepciones:

4. El usuario puede finalizar el test antes de completarlo.

3.5.6.Caso de uso Ver resultados

Resumen de la funcionalidad: permite obtener resultados de los test realizados.

Actores: Usuario, administrador.

Casos de uso relacionado: Caso de uso Realizar TEST.

Precondicion: el usuario que inicia sesidon debe haber hecho al menos un test y completarlo.
Postcondicion: se crea un informe con los resultados del test seleccionado.

Proceso normal principal:

El usuario selecciona ver resultados.

El sistema muestra los test realizados.

El usuario selecciona el test para ver el resultado.
El sistema recupera el test.

El usuario puede ver el test y los resultados.

ue W e

Alternativas de proceso y excepciones:

2. El usuario no ha hecho test, por tanto, no ve ningun resultado.

2.3.7. Caso de uso Imprimir resultados.

Resumen de la funcionalidad: permite al usuario realizar un informe en formato Excel de los
resultados de su test.

Actores: Usuario, Administrador.
Casos de uso relacionado: Caso de uso Realizar TEST.
Precondicion: debe tener realizado al menos un test.

Postcondicion: genera un archivo Excel con los datos del test seleccionado.
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Proceso normal principal:

1. Elusuario selecciona un test para imprimir.
2. Elsistema genera el archivo Excel con los datos del test.

Alternativas de proceso y excepciones:

1. Elusuario no tiene test realizados para seleccionar.

2.3.8.Caso de uso Cargar archivos.

Resumen de la funcionalidad: permite cargar archivos al espacio de la aplicacion.
Actores: usuario, administrador.

Casos de uso relacionado: Caso de uso Identificacion en la aplicacidn.
Precondicion: estar logueado.

Postcondicion: se ha cargado un archivo en el espacio de la aplicacion.

Proceso normal principal:

1. Elusuario selecciona subir archivo.

2. Elsistema solicita el archivo e informacion.
3. Elusuario inserta informacion.

4. Elsistema verifica la duplicidad del archivo.

Alternativas de proceso y excepciones:

4. Elsistema detecta archivos duplicados, rechaza subir el archivo.

2.3.9.Caso de uso Borrar archivos.

Resumen de la funcionalidad: permite borrar un archivo alojado en la aplicacién.
Actores: Usuario, Administrador.

Casos de uso relacionado: Caso de uso Cargar archivos.

Precondicion: debe existir un archivo cargado.

Postcondicion: el archivo se ha borrado de la aplicacién.

Proceso normal principal:

1. El usuario pulsa borrar en el archivo seleccionado.
2. Elsistema borra el archivo.

Alternativas de proceso y excepciones:

1. Elusuario no puede borrar el archivo, no es de su propiedad.
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2.3.10. Caso de uso Descargar archivos.

Resumen de la funcionalidad: permite descargar un archivo alojado en la aplicacién.
Actores: Usuario, administrador.

Casos de uso relacionado: Caso de uso Cargar archivos.

Precondicion: debe existir un archivo alojado en la aplicacidn.

Postcondicion: la aplicacién ha generado un archivo que se descarga.

Proceso normal principal:

1. Elusuario selecciona el archivo a descargar.
2. Elsistema descarga el archivo.

Alternativas de proceso y excepciones:

1. Elsistema debe tener archivos cargados.

2.3.11. Caso de uso Publicar comentario.

Resumen de la funcionalidad: permite publicar un comentario en la aplicacion.
Actores: usuario, administrador.

Casos de uso relacionado: Caso de uso Identificacion en la aplicacién.
Precondicion:

Postcondicion: genera un comentario en la aplicacion.

Proceso normal principal:

1. El usuario rellena los campos de comentario.
2. Elsistema publica el comentario

Alternativas de proceso y excepciones:

2.3.12. Caso de uso Responder comentario.

Resumen de la funcionalidad: permite responder un comentario.
Actores: usuario, Administrador.

Casos de uso relacionado: caso de uso Publicar comentario.
Precondicion: debe existir un comentario previo.

Postcondicion: genera una respuesta a un comentario.

Proceso normal principal:
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1. Elusuario responde el comentario seleccionado.
2. Elsistema muestra la respuesta al comentario.

Alternativas de proceso y excepciones:

1. No existen comentarios que responder.

2.3.13. Caso de uso Borrar comentario.

Resumen de la funcionalidad: permite borrar un comentario publicado en la aplicacion.
Actores: usuario, administrador.

Casos de uso relacionado: caso de uso Publicar comentario.

Precondicion: debe existir un comentario previo.

Postcondicion: elimina el comentario del sistema.

Proceso normal principal:

1. El usuario elimina el comentario seleccionado.
2. Elsistema elimina los datos del comentario.

Alternativas de proceso y excepciones:

4. El usuario no puede eliminar el comentario seleccionado, no es su
propietario.

3. Diseno

A continuacidn, se verd cdmo esta disefiada la aplicacién desde distintos puntos de vista, en lo
gue su arquitectura se refiere:

3.1. Arquitectura fisica

La arquitectura fisica expresa los componentes fisicos del sistema (el cliente, servidor, Base de
Datos, etc.) que participan en el sistema, asi como la relacion entre ellos.

La especificacidn de la arquitectura fisica consta de uno o mas diagramas.

El producto es creado gracias a APEX, un componente de las bases de datos de ORACLE, por lo
gue cada base datos puede tener disponible este software instalado.

Para tener acceso a una base de datos ORACLE, no es necesario tener un servidor, un pc
domestico es valido para tener la base de datos y asi poder montar y ejecutar la aplicacion APEX.
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La arquitectura fisica del proyecto esta compuesta por:

e Base de datos.
e APEX(Cliente).
e Usuario/s.
e Aplicacidn.

Listener

BBDD APEX APLICACION

llustracion 8: Arquitectura fisica

La informacion parte de la base de datos, la conexidn esta controlada hacia la aplicacién APEX a
través del “Listener”- este archivo de configuracién indica el puerto e IP de conexién a la base
de datos, es el canal por el cual APEX se comunica con la base de datos. APEX posee contacto
directo con la aplicacién, la cual carga datos, configuraciones, etc. Entre APEX y la aplicacion
aparece el usuario, que interviene en la comunicaciéon ente ambos elementos para realizar una
carga de datos de usuario.

3.2. Arquitectura de software

La arquitectura software tiene como objetivo separar las partes de un sistema software para
tener de forma mas sencilla un mejor mantenimiento e implementacién sin tener que intervenir
en la capa fisica.

La ventaja es que el desarrollo es posible llevarlo a través de varios niveles separados, donde
cada nivel posee una mision Unica y asi evitar problemas en el disefio de la aplicacion.

El modelo que se ha aplicado en nuestro disefio es el mas comun, el disefio de tres niveles o
disefio en tres capas:

e (Capa de presentacion
e (Capade negocio
e (Capade datos
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3.2.1. Capa de presentacion

Esta capa es la que ve el usuario y con la que hay interaccién. Cominmente se conoce como
interfaz grafica. Esta capa se comunica Unicamente con la capa de negocio.

En cuanto a nuestra aplicacion, la capa de presentacion es la interfaz de la aplicacién. Es una
interfaz limpia, ordenada, sencilla, intuitiva y facil de usar:

Bienvenido B, pepe ¥
I CursoSOL

T Gestionar usuarios
B Mis test

2 Foro

)

CAPTA SQL
TU ACADEMIA ONLINE

Bienvenido a CAPTA SQL, la academia ON-LINE en la cual aprender SQL es mas facil, gracias a
nuestras secciones de aprendizaje, aprender es entretenido.

Contamos con todo el temario actualizado para que entiendas el lenguaje de las bases de
datos, SQL, gracias a todo el temario, te sera facil aprender hacer desde una consulta simple
hasta el lenguaje procedimental PL/SQL.

Una vez hayas completado el estudio de los temas teédricos, tienes a disposicion una serie de

ejercicios de tipo test donde pondras en practica lo aprendido y podras comprobar tus fallos

llustracion 9: Pdgina principal aplicacion CAPTA SQL

En la anterior imagen se puede ver la pagina de inicio con el menu principal de la aplicacion. Es
una interfaz limpia que muestra toda la informacion. Posee un menu sencillo e intuitivo donde
una simple palabra detalla la opcién a la que se accede.
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3.2.2. Capa de negocio

Es donde residen los programas que se ejecutan, se reciben peticiones del usuario y se envian
las respuestas tras el proceso. El nombre de capa de negocio es asi porque en esta capa residen
el conjunto de reglas que deben cumplirse. Esta capa se sitia como intermediaria entre la capa
de presentacion y la capa de datos. La capa de presentacién envia solicitudes a la capa de
negocio y ésta solicita los datos a la capa de datos.

En nuestro caso, la capa de negocio es APEX -recordemos que APEX es una aplicacidon que se
ejecuta en las bases de datos ORACLE y que permite crear aplicaciones; La interfaz que es
intermediaria entre la aplicacion y la base de datos, es el canal por el cual la informacién fluye
entre la BBDD y la aplicacidn final y es la que pone las reglas para una perfecta ejecucion.

ORACLE Appication Express " Builder %

Page Tempiate Body

Region Puaition 01
comnTamio

COMBNTARIO

Inplesnertation; List [ Desktop Navigation Bar )

llustracion 10: Imagen de los elementos de una pdgina de APEX

La anterior imagen es una muestra de APEX, la aplicacidn que controla el flujo entre la BBDD y
la aplicacién final.

Se puede observar que es el espacio donde se implementan las funciones, operaciones,
validaciones, etc. Estas operaciones sirven para mostrar datos en la capa de presentacién que
ésta misma capa solicita o bien para enviar datos desde la capa presentacién. Todo este flujo es
controlado por la capa de negocio.

3.2.3. Capa de datos.

La capa de datos es donde residen los datos y es la encargada de acceder a ellos mismos. Esta
formado por uno o mas SGBD-sistemas gestores de bases de datos, que realizan todo el
almacenamiento de datos, reciben solicitudes e almacenar nuevos datos y se solicitan datos
desde la capa de negocio.

En nuestro caso, la capa de datos se corresponde con la Base de datos y el SGBD utilizado, en
nuestro caso SQlLdeveloper.
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llustracion 11: Imagen de SQLdeveloper

La anterior imagen muestra nuestro sistema gestor de base de datos, SQlLdeveloper. Es la
interfaz a la base de datos, lugar donde residen los datos.

SQLdeveloper nos sirve para ver el estado de la base de datos, no forma parte de la capa de
datos, pero permite obtener una visidn del concepto.

Todas las capas pueden residir en un Unico espacio, lo mas comun es que las capas se distribuyan
en distintos ordenadores. Si es comun que las capas de negocio y de datos residan en un Unico
espacio, aunque si surge la necesidad, bien por aumento del tamafio de los datos, estas capas
pueden separarse.

En este caso, al tratarse de una base de datos ejecutada en un pc doméstico, las tres capas
conviven en el mismo espacio, ya que no hay gran carga de datos y no existen numerosas
conexiones de usuarios.
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@ CAPA DE PRESENTACION

CAPTA SQL
TU ACADEMIA ONLINE
Sinvenido 3 CAPTA SQL, ls acadamia ON-LINE an |2 cual aprender SOL &< mis féci, gracias 2
nuestras secclones de aprendizaje, aprender es entretenido.

Contames con todo ¢l temario actualizade para gue entiendas el lenguaje de las bases de
datos, SQL, gracias a tode el temario, te sers facil aprender hacer desde una eonsulta simple
hasta el lenguaje procedimental PL/SGL.

Una ez hayas completado el estudio de los temas tearicos, tienes 3 disposicién una serie de
elercicios de 1ipo test dande pondras en practica | aprendido y padras comprobar tus fallos

CAPA DE NEGOCIO

CAPA DE DATOS

llustracion 12: Imagen de las tres capas a modo representativo

La anterior ilustracién muestra una visién de la comunicacién entre capas.
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4. Implementacion

En este apartado se va a mostrar todo el proceso que se ha llevado a cabo para poder generar
la aplicacidn combinando los pasos anteriores (analisis, disefo).

Los pasos que se han seguido para la implementacidn han sido los siguientes:

1. Creacién de conexién BBDD — APEX.

2. Realizar conexién BBDD — SQL developer.

3. Desarrollar la aplicaciéon segun el disefio previo incorporando las funciones y
procedimientos.

4. Carga de datos de la aplicacion.

5. Realizar pruebas y correccidn de errores.

Para llevar a cabo la implementacion del proyecto, tal y como se ha mencionado anteriormente,
se ha dado uso a las herramientas de desarrollo (APEX y SQLdeveloper) y bases de datos de
ORACLE (ORACLE Database 11g xe).

¢Qué es APEX?

Aplication Express, también conocido como APEX, es la aplicacidon interna de las bases de datos
de Oracle, permite explotar los datos de las bases de datos a través de una interfaz web.

APEX se caracteriza por ser una poderosa herramienta con la que se puede estar en produccién
en pocos minutos.

Desarrollo
APEX ofrece todas las herramientas necesarias para el desarrollo de la aplicacidon en un corto
espacio de tiempo:

= Ofrece un entorno de desarrollo basado en web.

=  Posee un completo editor de cédigo con resalto de la sintaxis y sugerencias de cédigo.

= Para desarrolladores menos experimentados, ofrece las herramientas de “arrastrar y
soltar” los elementos.

= Se puede hacer cambios en tiempo real, sin tener que parar la herramienta ni
entorpecer a otros usuarios.

=  Soporte completo de SQL, PL/SQL y JavaScript.

= Permite integrar Plug-ings.

= |nterfaz directa para usuarios de méviles: no es necesario crear una interfaz para movil
y otra para pc, es todo en uno. APEX transforma automaticamente las interfaces
manteniendo el orden en los elementos.

Personalizacion
Personaliza la interfaz sin escribir ni una sola linea de CSS o JavaScript es una gran ventaja
frente a otras herramientas de desarrollo web:
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= |nterfaz de usuario completamente personalizable.

= El disefio se enfoca a la accesibilidad de la interfaz grafica.

= Componentes graficos actualizados.

=  Permite establecer colores y fuentes a través de “Theme roller”, una herramienta con
la que para establecer el color de una regidn no es necesario escribir codigo.

= Soporte universal con librerias CSS.

La combinacién perfecta de un desarrollo intuitivo y facil junto con la personalizacién de los
elementos para ofrecer una gran interfaz hacen de APEX una herramienta completa, facil e
intuitiva, con la que se pueden obtener aplicaciones completamente usables con poco tiempo.

Ejecucion
APEX permite cargar las aplicaciones en un servidor propio o en la nube de Oracle:
= APEX se ejecuta como una fina capa sobre la base de datos, por lo que no requiere
scripts complejos.
= Ofrece total portabilidad de las aplicaciones: puede estar en produccién en pocos
segundos.
= Entornos seguros, conexiones cifradas.
= Disponible generacidn de copias de seguridad.
= Entorno paralelo de contingencia.

Estos tres apartados resumen claramente la herramienta web que se utiliza en el desarrollo del
proyecto, aunque se puede resumir en tres puntos clave:

= Desarrollo simplificado.
=  Personalizacidn sin esfuerzo
=  Ejecucion rapida.

Tres puntos que se basan en los tres pilares que dan fuerza a esta aplicacion y con la que se
concluye la explicacién de la herramienta de entorno web.

¢Por qué APEX? Hay otras herramientas...

La utilizacion de APEX esta principalmente motivada por el uso que se ha dado a esta tecnologia
a lo largo de la realizacidn de las practicas universitarias.

Antes de comenzar las practicas, las herramientas de desarrollo web que conocia las conoci a
través de la universidad. Son herramientas de desarrollo donde la presencia de cddigo era
prioritaria y donde se requeria una implementacién y desarrollo escrita en el mayor de los casos.
La herramienta que mds caracteristicas cumplia, hasta que conoci APEX, para el desarrollo del
proyecto es VISUAL STUDIO.

VISUAL STUDIO posee todas las caracteristicas necesarias para poder realizar la aplicacidon de mi
proyecto, sin embargo, no la diferencia practicamente del resto de herramientas a la hora de
crear una aplicacion web, puedes arrastrar y soltar elementos web que quieras, pero para que
funcione ese elemento web, hay que crear el cddigo para dar una relacién con botones, otros
elementos o simplemente, alguna funcion.

Aqui esta la diferencia con APEX. APEX no es necesario modificar cédigo para obtener las
funcionalidades de los elementos web, basta con arrastrar, soltar el elemento y afadir que
funcidn realiza ese elemento. Modificar cddigo no es necesario para poder usar una aplicacién.
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Lo que la hace de APEX una herramienta rapida y sencilla para crear aplicaciones en corto
espacio de tiempo.

Aun asi, APEX dispone de consola de cddigo para modificar los elementos en el caso de que se
quieran obtener una personificacion mas avanzada y caracteristicas mas Unicas y optimizadas.

4.1.Creacion de la conexion BBDD — APEX

En este apartado se mostrara cdmo se ha creado la conexién entre la base de datos y APEX.
Requisitos:

e Tener instalado en el sistema la Base de Datos. (ANEXO II)
e Tener instalado APEX junto a la Base de Datos.

Para la creacién de la conexion de la Base de Datos con APEX, se necesitard que todos los
requisitos anteriormente mencionados se cumplan.

La creacién de la conexion se ha de realizar por medio de la ventana de comandos del sistema
operativo. Los pasos son los siguientes:

1. Dirigirse hasta el directorio de instalacidon de APEX. En nuestro caso esta en
“C:\oraclexe\apex”:

llustracion 13: Proceso hasta llegar al directorio de instalacion de APEX en consola

2. Unavez se esta en la ruta de instalacidn de APEX, se procede a habilitar la conexién remota
y habilitar el puerto por el que la base de datos “escuchara” el trafico entrante y saliente.
Para habilitar el puerto y la conexidn remota al sistema se lanza el siguiente comando:

C:\oraclexe\apex>EXEC DBMS_SETHTTPORT (86

llustracion 14: Comando habilitar puerto para APEX en consola
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Teniendo el puerto y habilitado es el momento de configurar el “Listener”, por donde la
base de datos controlara el trafico entrante y saliente de datos. Para ello se ejecuta el
siguiente comando:

C:\oraclexe\apex>exec dbms_xdb.setlistenerlocalAcce

llustracion 15: Habilitar listener APEX desde la consola

Ya esta configurado el puerto por donde se van a comunicar APEX y la Base de Datos,
ahora hay que especificar quién va a realizar la conexidn ente ambas entidades.

3. Para terminar de configurar la conexién entre Base de Datos y APEX es necesario indicar
quien solicita esa conexidén. La conexidn serd reclamada por la aplicacién de APEX, pero esa
informacidn para la Base de Datos es irrelevante. Para que la base de datos produzca tréfico
hacia APEX es necesario un usuario de base de datos.

4.1.1. Creacion de usuarios - esquemas en Base de Datos para APEX

A continuacidén, se procede a crear un usuario - esquema de Base de datos. Este usuario -
esquema sera el propietario de la aplicacion de APEX, por tanto, en este caso, se va a crear un
usuario — esquema llamado igual que la aplicacion que se desarrolla en APEX.

Para crear un usuario es necesario tener un espacio para el usuario - esquema, en Oracle, los
espacios se llaman légicamente Tablespaces (datafile fisicamente). Por tanto, en primer lugar,
se debe crear un tablespace para el usuario.

4.1.1.1.  Creacion TABLESPACES

Para crear un TABLESPACE se lanza el siguiente comando en nuestra Base de datos. Este
tablespace se llamara ACADEMIA y se alojara en la ruta de instalacion de la Base de Datos:

SQL>Create tablespace ACADEMIA datafile ‘C:\Oracle\11.0.2.0\sqlplus\XE\datafile_ ACADEMIA.dbf’

size 100M autoextend on next 1M;

llustracion 16: Crear tablespace en consola
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Se comprueba que el tablespace se ha creado correctamente:

SQL> select name from vSdatafile;

C:\Oracle\11.0.2.0\sqlplus\XE\datafile_ ACADEMIA.dbf

C:\Oracle\11.0.2.0\APP\ORADATA\XE\SYSAUX.dbf
C:\Oracle\11.0.2.0\APP\ORADATA\XE\SYSTEM.dbf
C:\Oracle\11.0.2.0\APP\ORADATA\XE\USERS.dbf
C:\Oracle\11.0.2.0\APP\ORADATA\XE\UNDO.dbf

llustracion 17: Comprobacion de datafile en consola

Como se puede observar, el tablespace se ha creado correctamente. Ahora se procede a crear
el usuario(esquema) en si.

4.1.1.2. Creacidn de usuario - esquema

SQL>créate user ACADEMIA identified by academia default tablespace ACADEMIA,;

llustracion 18: Crear usuario en consola

Ahora se procede a comprobar que se ha creado correctamente:

SQL>select username,default_tablespace from dba_users where username like ‘ACADEMIA’ or
username like ‘academia’;

USERNAME DEFAULT_TABLESPACE

ACADEMIA ACADEMIA

llustracion 19:Comprobar usuario en consola

El usuario se ha creado correctamente como se puede comprobar. Ahora se debe agregar el
usuario en APEX. Para ello se debe seguir los siguientes pasos:
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4.1.1.3.  Agregar usuario —esquema en APEX

1. Iniciar en el modo de configuracién y gestidon de APEX y agregar nuevo espacio de

trabajo:
ORACLE Application Express ~ Manage Requests Manage Instance Manage Workspaces Monitor Activity
Instance Administration
-
— L — m
) =0 )
Manage Requests Manage Instance Manage Workspaces Manitor Activity

llustracion 20: Pagina principal de administracion de APEX

2. Indicar el nombre del espacio, en este caso ACADEMIA:

Create Workspace

Identify Workspace

*
‘Workspace Name  ACADEMIA

Workspace ID

Workspace Description | Espacio de aprendizaje SQL

Tasks
Create Multiple Workspaces

llustracion 21: Crear Workspace-1 en APEX

3. Seleccionar “usar un esquema/usuario existente” y se selecciona el usuario que se ha
creado anteriormente. Se introduce la contraseia del usuario - esquema que se cred
anteriormente:
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o o

Identify Schema

Select whether or not the schema already exists. If the schema exists, select the schema from the list. If the schema does not exist, enter a name and password
and choose the size of the associated tablespace to be created.

<

Re-use existing schema?  Yes

¥ Schema Name | ACADEMIA ~

Schema Password ~ sssssses

N Space Quota (MB)

llustracion 22: Crear Workspace-2 en APEX

4. Poner el nombre del administrador y su contrasefia, muy importante no olvidarlas,
pues no se podra recuperar esas contrasenas.
* .
Administrator Username  ADMIN
) Administrator Password seseeees
First Name
Last Name

Email  javierdiazfrias@gmail.com

llustracion 23: Crear Workspace-3 en APEX

Ya estd lista la conexion entre APEX y la base de datos.

4.2.Realizar conexién BBDD — SQlLdeveloper

SQldeveloper es la herramienta grafica que permite acceder a la base de datos, no es la base de
datos, simplemente es una aplicacién que da visidon y permite mejorar el trabajo con la Base de
Datos. Como requisito previo, se necesita tener el usuario —esquema creado para poder agregar
la conexion. (Ver crear usuario — esquema)

Una vez se tiene creado el usuario — esquema se procede a agregar la conexién con Base de
Datos:
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1. Se abre SQlLdeveloper y se pulsa en agregar nueva conexion:

8 Oracle SQL Developer

l+-mve :
ﬂmm

@B sys

@ Conexiones de NoSQL de Orade

> Conexiones de Nube

llustracion 24: Ventana conexiones SQLdeveloper

2. Se agrega la conexion:

| Nombre de Conexién [academiasal

| usuario lacademia

Contrasefia ||-|-u-l-m

[v] Guardar Contrasefia [ Color de Conexidn

Orade

Tipo de Conexién [Basico *| Rol |valor por defecto v

Nombre del Host |bcam5t |

Puerto |1521 |
® e |

Oteantredlseo [ ]

llustracion 25: Configuracion de conexion en SQLdeveloper
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e Nombre de conexién: nombre de cdmo se quiere llamar a la conexidn, en este caso,
para mantener un orden y una légica, llamarla “academiasql”

e Usuario: nombre del usuario que se ha creado anteriormente.

e Contrasefia: contrasefia del usuario.

e Host: en nuestro caso al tratarse de una Base de datos local, se establece el valor de
“localhost”, pero si se tratara de una Base de Datos alojada en un servidor se introduce
su IP.

e Puerto: por defecto es el 1521, no es el mismo puerto que se indicé a la base de datos
para la conexién con APEX.

e SID: nombre de la instancia de la base de datos:

e name from v¥instance;

llustracion 26: Comprobar instancia en consola

Y se tiene configurado SQlLdeveloper.

4.3. Desarrollo de la aplicacion

En este apartado se va a mostrar el planteamiento que se ha seguido para hacer la aplicacion.
Existen requisitos previos al desarrollo:

e Tener Base de datos instalada.
e Tener conexion base de Datos con APEX.
e Tener usuario con perfil administrador de APEX.

Si se tienen cumplidos los requisitos anteriores se puede comenzar con el desarrollo de la
aplicacion.

La aplicacién va a estar desarrollada en 5 partes:

4.3.1. CURSO SQL

Este apartado contiene la base tedrica para el aprendizaje del lenguaje SQL, de tal forma que la
teoria adquiera mayor nivel de complejidad a medida que se avanza en el temario.

Los temas tedricos quedan ordenados de menor a mayor complejidad, quedando asi:
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1. Introduccion a SQL:

a.

éQué es SQL?

Explicacidon del lenguaje SQL, cudles son sus caracteristicas y que fin tiene.
Tipos de Campo.

Define los tipos de campos que hay presentes en SQL.

Tipos de datos SQL.

Muestra todos los tipos de datos que acepta SQL.

Tipos de sentencias SQL.

Realiza una descripcién de cada tipo de sentencia empleada en SQL.

2. Insercién y modificacion de datos:

a.

f.

g.
h.

Creacion de tablas.

Creacion de las tablas de la Base de Datos.
Estructuras de las tablas en SQL.

Muestra como esta disefiada una tabla.

La cldusula CONSTRAINT.

Afade restricciones a la tabla.

Creacion de indices.

Muestra que es un indice y como se crea.
Modificar el disefio de las tablas.

Modifica una tabla, afiadir columnas, eliminar, cambiar tipo.
Afadir nuevo registro: INSERT.

Borrar registros: DELETE.

Actualizar un registro: UPDATE.

3. Busqueday seleccion de datos en SQL:

a.

d.
e.

Consultas de seleccion.

Consultas basicas, devolver datos, ordenar, alias, etc.

Criterios de seleccién en SQL.

Filtrar registros mediante where, agrupar, maximo, minimo, etc.
Subconsultas.

Crear consultas dentro de una consulta.

Consultas SQL de unidn interna.

Consultas SQL de unidn Externas.

4. Programacidn avanzada en SQL.

a.

b.

Cursores en SQL.

Mostrar conjunto de datos.
Procedimiento en SQL.
Lenguaje procedimental.

La teoria estd comprobada y esta redactada siguiendo patrones de manuales oficiales.

4.3.2 Mis TEST

En el siguiente apartado el usuario tiene la posibilidad de demostrar que ha aprendido y

comprendido el temario estudiado. Para ello la aplicacién pone a disposicidn de los usuarios la
posibilidad de realizar test. Estos test se caracterizan por:

= Test con un total de 15 preguntas.
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= Test de una Unica respuesta.

=  Preguntas irrepetibles dentro de cada test.

= Capacidad de finalizar el test sin tener que contestar todas las preguntas.
= Posibilidad de reanudar el test.

= Correccidn con respuestas correctas.

En los puntos anteriores se resumen las caracteristicas que tienen los test.

El usuario puede acceder a ver todos los resultados de los test y puede imprimir esos resultados
en un informe de Excel.

En el apartado de test existen restricciones, cada usuario puede ver sus test Unicamente, al igual
gue acceder a sus resultados. Los test no se comparten con el resto de usuarios.

4.3.3. Foro

Este apartado esta disponible para todos los usuarios. La aplicacion pone a disposicion de los
usuarios un espacio donde es posible abrir comentarios caracterizados por un tema inicial e ir
creando un hilo de conversacion entre todos los usuarios.

En el apartado del foro existen restricciones, cada conversacién creada posee un creador, por
tanto, se reserva el borrado de la conversacién al creador de ella.

4.3.4. Descargas

La aplicacidén dispone de un espacio de intercambio de archivos donde los usuarios pueden
compartir sus documentos, fotos, programas, etc., con el resto de los usuarios.

Existe la restriccién de que el archivo solo lo puede eliminar el usuario que ha compartido el
archivo con la comunidad y también el administrador, ya que cualquier archivo subido puede
contener software malicioso o no estar relacionado con el fin de la pestaia de descargas, que
es compartir el conocimiento y ayudar a el resto de usuarios.

4.3.5. Gestion de usuarios

Esta pestafia, Unicamente disponible a administradores, posee la capacidad de poder gestionar
los usuarios de la aplicacion. Dispone de las siguientes funciones:

= Crear usuarios.

= Dar de baja a usuarios.

=  Modificar usuarios.

= Resetear contrasefa olvidada a un usuario.

Esta pestafia estd reservada Unicamente a los administradores, pues contiene informacion de
usuarios que no han de ser compartida.
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La aplicacién basa su funcionamiento en los anteriores apartados, teoria, test, archivos, foro y
usuarios, funciones que hacen que la aplicacidn sea intuitiva debido a la separacién que hace
entre los distintos apartados.

4.4, Carga de datos de la aplicacion

La aplicacidn tiene como fin ensefiar y examinar, por tanto, basdandonos en estos dos principios,
la teoria debe ser fiable 100% al igual que los test de examen.

La teoria ha sido comprobada minuciosamente ofreciendo gran fiabilidad en lo descrito al igual
gue en los test.

Las preguntas y respuestas de los test han sido creados por el autor de la aplicacion. Las
preguntas planteadas en la realizacidn de los exdmenes se han planteado cuidadosamente para
que no ofrezcan duda alguna, al igual que las respuestas ofrecidas.

La carga de datos ha sido muy importante a la hora de realizar el testeo de la aplicacion, pues se
ha podido comprobar que la aplicacidn funciona correctamente.

4.5. Realizar pruebas y correccion de errores

Una vez se completa la incorporacion de funciones y opciones de la aplicacién, llega el momento
de realizar el testing.

Como requisito para este apartado esta la carga de datos, pues no podremos comprobar el
funcionamiento si no hay datos en la aplicacion cargados.

La inversion en el tiempo del testing obtuvo beneficios, pues gracias a ello fue posible obtener
errores y su posterior correccion.

Un apartado que requirid la mayor parte del tiempo del testing fue el apartado de los test.
Este apartado, como comentamos en anteriores puntos, posee ciertas caracteristicas:

= Test de 15 preguntas

= Poder finalizar antes de realizar todas las preguntas.
= Poder continuar realizando un test.

= Test donde las preguntas no se repiten

= Una Unica respuesta verdadera.

= Resultados generados en un Excel.

Los anteriores apartados dictan las caracteristicas de los test. El mayor de los problemas se
encontré en el punto 3 (Poder continuar realizando un test).
Este apartado se caracteriza en que el usuario puede realizar un test y tiene la posibilidad de

44



salir del apartado de los test para dirigirse a cualquier otro lugar en la aplicacién y poder regresar
al test que estaba realizando.

El problema que surgié fue que una vez que salia del test, cuando volvia para continuar con el
test, comenzaba de nuevo, lo que hacia perder el progreso del test.

Como solucidén se incluye una variable que guarda el estado del test en el momento que el
usuario abandona el test. Por tanto, el usuario cuando vuelve a continuar con el test, puede
hacerlo siguiendo el progreso que llevaba entonces.

Otro de los problemas que surgieron en los test, fue con los resultados generados en un Excel,
el punto 6.

La generacion de Excel se realiza mediante un cédigo PL/SQL. Esta funcidon utiliza un cursor
donde guardaba el resultado de una consulta. Se utiliza un cursor pues es necesario recuperar
el resultado de todas las preguntas realizadas.

El problema surge en el momento que se quiere recuperar el resultado de un test de un dia
pasado, pues hay que indicar al procedimiento PL/SQL de qué fecha se quiere el resultado, en
este momento surge el problema, el formato de fecha que se estaba utilizando era incompatible
con Excel.

Como solucién surge modificar el formato de fecha de las variables de APEX, a priori el problema
deberia estar superado, sin embargo, recordemos que APEX es Unicamente la aplicacién y que
no dispone de los datos, los datos estan disponibles en la Base de Datos, la cual ya dispone de
datos y no permite modificar tablas con datos.

La solucién definitiva estd en cambiar el formato de fecha de APEX y de la aplicacion en
desarrollo mediante variables globales. Para ello se ejecuta el siguiente cédigo:

ALTER SYSTEM SET NLS DATE FORMAT="DD/MON/YYYY’ SCOPE=SPFILE;

llustracion 27: Comando establecer formato de fecha

El anterior comando cambia el formato de entrada de datos bidireccionalmente Base de datos
— APEX, por ejemplo en la Base de Datos las fechas estan formateadas en ‘YYYY-MM-DD’ (2017-
05-29) y en APEX utiliza el formato ‘DD/MON/YYYY’ (29/MAY/2017), por tanto a la hora de
realizar busquedas en base de datos desde APEX no se devuelve ningln resultado, sin embargo,
una vez ejecutado la anterior sentencia, la conversién de datos se realiza correctamente y asi se
acaban los problemas con las fechas en toda la aplicacion.

*Codigo PL/SQL se incluye en anexo. (Ver Funcidn descargar informe. Pdgina 54)

El resto de apartados - Teoria, FORO, Descargas y gestion de usuarios, no presentaron problemas
graves, Unicamente hubo que controlar el acceso a las pestanas dependiendo del rol que posee
cada usuario.

Para ello se utilizan esquemas de seguridad como el siguiente:
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declare
1 tipo usuario VARCHARZ2(28);
begin
SELECT perfil into 1_tipo_usuario
FROM USUARIOS
WHERE USERMAME = wv('app_user');
if 1_tipo_usuario = "ADMIN' then
return false;
else
return true;
end if;
end;

llustracion 28: PL/SQL de esquema de autenticacion de ADMIN

La anterior expresién PL/SQL devuelve un valor booleano verdadero o falso dependiendo del
perfil del usuario que ha iniciado sesidn. Si es verdadero se concede acceso a la pagina, ejecucion
de funciones, mostrar elementos, etc., por el contrario, se impide el acceso.

Se realiza un testing de todas las funciones, haciendo hincapié en las mas criticas, para evitar
que surjan errores que impidan el buen funcionamiento de la aplicacidn, por tanto, el tiempo
de testing es largo, aunque se obtienen buenos resultados ya que, excepto los errores
anteriormente descritos, no se han encontrado errores que imposibiliten el funcionamiento de
la aplicacion.

Una vez se finalizan las pruebas y correccién de errores se ha finalizado el proceso de
implementacién de la aplicacién, lo que ya es apta para lanzarla a uso del publico, aunque la
aplicacion ofrece un desarrollo continuo ya que ofrece muchas capacidades de explotar la
plataforma.
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5. Conclusiones

5.1. Conclusiones técnicas

Como en todo proyecto técnico, el principal objetivo es cubrir las necesidades de un cliente, -en
el caso de este proyecto el usuario final de la aplicacion. Para lograr ese objetivo se ha recurrido
a una planificacién marcada por importantes fases, las cuales han variado a lo largo del proyecto,
pero han concluido dentro del espacio previsto.

El desarrollo de este proyecto ha implicado el aprendizaje y/o consolidacién de las tecnologias
de Oracle vinculadas a las Base de Datos. También se ha puesto en uso conocimientos técnicos
de analisis y disefio de patrones.

El producto final ha sido una suma légica de todas las tareas marcadas en el plan de trabajo
seguido a lo largo de todo el desarrollo del proyecto.

5.2. Conclusiones personales

Desde el punto de vista personal, el desarrollo del proyecto ha constituido un gran reto para mi.

El trabajo final de grado es el final de mi etapa académica, es el resultado de sumar todos los
afios de esfuerzo, logrando al fin poner punto y final a esta titulacion.

A pesar de que afios anteriores tenia la gran incertidumbre sobre que trabajo haria llegado el
momento, la suerte de haber realizado mis practicas en un area parcialmente desconocida para
mi, como es la administracién de Base de Datos, me ha dado la oportunidad de poner en practica
que lo aprendido en éstas practicas no solo me establecen una base para mi vida laboral, sino
gue también me han aportado conocimientos sobre plataformas desconocidas para mi hasta
ahora, las cuales he visto que ofrecen un gran potencial y que me gustaria compartir con mas
personas.

Como comentaba, aunque tenia una base de las herramientas usadas en este trabajo que adquiri
en mis practicas, enfrentarme yo solo a una aplicacion creada desde cero ha supuesto realizar
un gran esfuerzo personal que ha dado como resultado ampliar mis conocimientos que tenia de
las herramientas.

Es por todo esto, que el esfuerzo extra dedicado éstos Ultimos meses a compaginar el desarrollo
de mi proyecto junto a mi vida laboral ha merecido la pena, pues, aunque ha sido duro, ha
supuesto una nueva experiencia.

6. Lineas futuras

Las lineas futuras de desarrollo son las siguientes:

Lanzar la aplicacidn en un servidor.

Mejorar las funciones y actualizar procesos.

Mejorar las interfaces dotando de una mejor experiencia para el usuario

Continuar con una saga de aplicaciones con el nombre base de “Capta”, por ejemplo,
“Capta inglés” o “Capta Mates”.

o O O O
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/. Presupuesto

Basdndose en las lineas futuras que se pueden dar a esta aplicacidn, se observa que el
crecimiento puede ser muy grande. Es por esto que se debe realizar un analisis.

Se debe evaluar qué impacto se tendrd cuando se estén ejecutando varias aplicaciones en la
misma Base de Datos y que no se produzcan cortes en el servicio y tampoco se rechacen
conexiones por exceso de usuarios.

A pesar de que el crecimiento puede ser muy alto, el impacto que realiza APEX sobre la Base de
Datos es muy bajo.

Teniendo la oportunidad que brinda ORACLE de ofrecer productos sin coste para fomentar la
educacién, disponemos de una base de datos sin ninglin coste, aunque queda exenta de soporte
y no dispone de sistema de recuperacién ante caidas del sistema, lo que puede dejar a usuarios
sin poder usar la aplicacion.

Los costes que se tienen son el servidor que se usara para instalar la Base de Datos y el entorno
de APEX, el coste oscila entre 900 y 1500€, un precio muy atractivo que da un impulso extra a la
expansion de mas aplicaciones; y el coste del desarrollo de la aplicacidn/es.

Un ejemplo de un servidor es el siguiente:

e DELL PowerEdge T630.

e Intel® Xeon® E5-2600 v4 mas reciente, la memoria DDR4 y siete ranuras de E/S.

e Admite hasta 32 discos duros de 2,5" 0 18 de 3,5".

e Hasta cuatro unidades de estado sélido PCle NVMe Express Flash y el controlador RAID
PowerEdge 12Gb.

Una configuracion bdsica de 4 TB y 12 GB de RAM es suficiente con 6 nucleos, aunque en el
futuro, con mayor expansién sera preciso incorporar mas memoria.

Precios sin replicacion (establecido en el proyecto)

El servidor tiene instalado Oracle Linux, una distribucién Linux adaptada por Oracle a las Bases
de Datos. Este sistema operativo posee un coste de cero euros, pues no es preciso soporte para
la Base de Datos, ya que no se va a requerir gran carga de procesos.

El coste de la aplicacién oscila entre los 4.000*€ y 6.000*€, (Unicamente es el coste del desarrollo
ya que los programas son gratuitos) dependiendo del contenido de la aplicacién y del tamafio
de esta.

El precio incluye el mantenimiento** por 6 meses desde la entrega del producto. Una vez
finalizado el mantenimiento, el precio debe negociarse segun las areas de soporte a las que se
quiere acceder.

APEX Base de Datos APEX + Base de
Datos
1 Afo \ 1500* € / Afio 900* € / Afio 2350* €/ Afio
2 Afos \ 1450* € / Afio 850* € / Afio 2300* €/ Afio
3 Afos \ 1350* € / Afio 750* € / Afio 2000* € / Afio

**Mantenimiento no incluye implementacion de funciones, solo soporte de incidencias.
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Precio con replicacion

Si queremos disponer de un sistema que nos aporte alta disponibilidad y capacidad de
recuperacion. La base de datos debe ser la versién Estandar y se debe de evaluar en primer lugar
los usuarios, ya que ORACLE posee dos tipos de precios, por usuario o por nucleo del servidor.

El servidor posee 6 nucleos en dos sockets. Si es Intel, se paga el 50% del precio de los ntcleos.

Precios por usuario con Base de Datos en el servidor
Los precios de licencia de Base de Datos de la versidn Estandar por usuario son los siguientes:

Base de Datos en el servidor. Precio por usuarios

Para 50 350€/usuario 77€/usuario/afio 17.627 €
usuarios

Servidor | 2x1.500 €
TOTAL 24.127* €

Es un precio muy atractivo pero que se limita a 50 usuarios.

Precios por ntcleo con Base de Datos en el servidor

Los precios de licencia de Base de Datos de la version Estandar por nicleo son los siguientes, se
recuerda que, al contar con un servidor de Intel, se pagan la mitad de los nucleos. Esta version
posee usuarios ilimitados. Los precios son los siguientes:

Base de Datos instalada en Servidor. Precio por nucleos

Para 12 nucleos 17.500 € * 6 nicleos  3.850 €* 6 nucleos 128.100 €
(pagas la mitad)

Servidor ‘ 2x1.500 €
TOTAL | 131.100* €

Es un precio bastante mas alto pero que no supone ningun limite en cuanto al limite de los
usuarios que pueden acceder.
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Precios por nticleo con Mdquina Virtual
Cabe la posibilidad de instalar la Base de Datos en una maquina virtual, lo que permite destinar
parte de los nucleos a la base de datos y otra parte a la interfaz web. La distribucién queda asi:

Mdaquina virtual y Base de Datos Estandar

Base de Datos 3 nucleos 17.500 € * 1.5 + 3.850 € *1.5 33.950 €
(pagas la mitad de nucleos)

Base de Datos de | 1 nucleo 17.500 € 0.5 +3.850€ *0.5 10.675 €

replica

WebService 2 nucleos GRATIS (Usa Oracle XE)

Tomcat

Base de Datos | 2 nucleos GRATIS (Usa Oracle XE)

desarrollo

Servidor 2x1.500 €

Sistema Operativo 17.500 € *1.5 +3.850€ *1.5 32.025 €

TOTAL 79.650* €

Se observa que el precio mas atractivo, si queremos contar con replicacidon, con numero
ilimitado de usuarios y con soporte directo de Oracle, es un sistema de Mdaquina virtual, la ultima
opcion.

Todos los precios que se incluyen deben sumarse el precio de la aplicacion mencionado en el
apartado de “Precios sin replicacion (establecido en el proyecto)” Pagina 48.

*Todos los precios finales incluyen I.V.A
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8. ANEXO 1: Documentacioén de la aplicacion Capta SQL

A continuacién, se va a redactar la documentacién de la aplicacion Capta SQL. Esta
documentacién sirve como guia de utilizacion y comprensién de la aplicacion Capta SQL.

Adicionalmente, se incluye el modelo de datos utilizado en |la Base de datos.

8.1. Pagina de Logging
A continuacidn, se tiene la pagina de inicio de sesion en la aplicacion, dicha pagina solicita el
usuario y contrasefia para poder acceder a usar la aplicacion. En caso de no disponer usuario,
no serd posible el acceso.

CAPTA SQL
TU ACADEMIA ONLINE

Username | PEPE

Password  eses

llustracion 29: Pagina de Logging de la Aplicacion CAPTA SQL

La comprobacién de inicio de sesidn se realiza mediante la llamada a una funcién PL/SQL que
comprueba el usuario y contrasefia en la Base de Datos y devuelve verdadero o falso
dependiendo de si existe el usuario o no

function £ _autoriza usuario(p_username IN VARCHAR2, p password IN VARCHAR2)
return BOOLEAN
1s
registros number;
pwd_en_bd varchar2(4000);
pwd_encriptado varchar2(4000);
begin
SELECT count(*) into registros FROM USUARIOS WHERE username = upper (p_username);
IF registros > 0 THEN
SELECT password into pwd en_bd FROM USUARIOS WHERE username = upper (p_username) and activo = 'S';
pwd_encriptado := f_encriptar_pwd(p_password,p_username);
IF p password = pwd en bd or pwd encriptado=pwd en bd THEN
return true;
ELSE
return false;
end IF;
ELSE
return t’alse:l
end IF;
end £ autoriza usuario;

llustracién 30: PL/SQL de validacidn de usuarios
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8.2. Pagina principal

Si el inicio de sesion es correcto, aparece la pagina principal donde se presenta la aplicacién.

En la parte de la izquierda se encuentra el menu principal, donde se recogen las distintas
secciones de la aplicacion.

= @ Bienvenido R pepe ¥
M| CursoSQL

¥ Gestionar usuarios
™ Mis test

Q@ Foro

B Descargas

CAPTA SQL
TU ACADEMIA ONLINE

Bienvenido a CAPTA SQL, la academia ON-LINE en la cual aprender SQL es mas facil, gracias a
nuestras secciones de aprendizaje, aprender es entretenido.

Contamos con todo el temario actualizado para que entiendas el lenguaje de las bases de
datos, SQL, gracias a todo el temario, te sera facil aprender hacer desde una consulta simple

llustracion 31: Pdgina principal de aplicacion CAPTA SQL con menu principal resaltado

En la parte superior izquierda se encuentra el logo de la aplicacidn y en la parte izquierda se
observa el nombre de usuario de la persona que esta en la aplicacion. El nombre posee un
desplegable que permite acceder a gestionar la contrasefia del usuario y a salir de la aplicacién.

Bienvenido ,Q, pepe ¥

Cambiar Contrasenia

Log Out

llustracion 32: Log-out y cambiar contrasefia de la aplicacion CAPTA SQL

La aplicacién posee 5 grandes puntos:

Curso SQL

Mis TEST

Gestidn de usuarios (solo visible a administradores)
Foro

Descargas

o O O O O
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8.3. Curso SQL

En este apartado se encuentra disponible los temarios de SQLy PL/SQL. La teoria estd organizada
de menor a mayor dificultad, manteniendo siempre un control para que el aprendizaje sea
continuo.

La teoria se organiza por bloques de aprendizaje. El acceso a estos bloques esta distribuido por
menus, por ejemplo, el menu principal de la teoria queda asi:

CURSO sQL

Introduccién Insercion y modificacién de datos

Busqueda y seleccion de datos en SQL Programacion avanzada en SQL

llustracion 33: Menu de organizacion de teoria de la aplicacion CAPTA SQL

Dentro de cada bloque se encuentra los temas relacionados con el menu principal. En el caso de
“Insercion y modificacion de datos” se encuentran las categorias correspondientes:

Insercion y modificacién de datos

Creacion de tablas Estructuras de las tablas en SQL
t 2 Base di fe Ia tak
La clausula CONSTRAINT Creacion de Indices

llustracion 34: Ejemplo de submenu de teoria de la aplicacion CAPTA SQL

Si se escoge, por ejemplo, el tema de “Creacidn de tablas” se accede a la teoria de cémo crear
una tabla:

Creacion de tablas

tabla con cualquier tipo de formato.
on caracter temporal (para gestionar un carrito de compra por

En estos casos, podemos, a partir de una sentencia SQL. crear la tabla con el formato que deseemos lo cual nos puede ahorrar més de un quebradero de cabeza

Este tipo de sentencias son especialmente ttiles para bases de datos como Mysql, las cuales trabajan directamente con comandos SQL y no por medio de editores

ecificar diversos datos: El nombre que le queremos asignar, los nombres de los campos y sus caracteristicas. Ademés, puede ser necesario especificar cudles de estos campos

 a serlo,

La sintaxis de creacion pu

fe variar ligeramente de una base de datos a otra ya que los tipos de campo aceptados no estan completamente estandarizados

A continuacién os explicamos someramente la sintaxis de esta sentencia y os proponemos una serie de ejemplos précticos

SINTAXIS
Create Table nombre_tabla
nombre_campo_1 tipo_1
nombre_campo_2 tipo_2
nombre_campo_n tipo_n

Key(campo,x,...)
)

llustracion 35: Teoria de crear tabla de la aplicacion CAPTA SQL-1
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La organizacion que se muestra en la pagina, (explicacidn, estructura, ejemplo) se cumple en
todas las secciones del curso para ofrecer un mejor entendimiento y comprension de la teoria
propuesta.

En la parte baja de todas las paginas del curso se encuentran tres botones:

Del mismo modo podriamos crear la tabla de articulos con una sentencia como ésta;

Create Table articulos

{

id_articulo INT(4) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
titulo VARCHAR(50),

autor VARCHAR(25),

editorial VARCHAR(25),

precio REAL,

KEY(id_articulo)

)

se que los campos alfanuméricos son introducidos de la misma forma que los numéricos. Volvemos a recordar que en tablas que tienen campos comunes es de vital importancia defini
sma forma para el buen funcionamiento de la base

llustracion 36: Teoria de crear tabla de la aplicacion CAPTA SQL-2
Por orden, de izquierda a derecha, estos botones indican:

o Pdégina anterior.

o Acceso ala seccidn en la que se encuentra (en este caso se mostraria el menu
“Insercion y modificacion de datos”.

o Pdégina siguiente.

La insercién de datos en todas las paginas del curso SQL es idéntica, se ha realizado por medio
de texto plano, es decir, no tiene relacién con la base de datos, esta informacidn se encuentra
en la propia aplicacién dentro de elementos web.

Como excepcion a los botones de movimientos entre pdginas, en la ultima pagina del curso, en
la seccidon “Programacidn avanzada SQL”, el botén de avanzar dirige automaticamente a la
seccion de Test para poder comenzar el examen.

8.4. Mis test

La siguiente seccién permite a los usuarios comprobar lo aprendido a lo largo del curso de SQL,
para ello se pone a disposicion de los usuarios la opcién de realizar test de 15 preguntas.

En la pantalla inicial, antes de comenzar el test, esta disponible un botén de acceso al test, una
region que recoge los test que se han realizado y en la parte baja aparece una grafica con los
aciertos que se han obtenido en los test realizados para poder llevar control del progreso, ésta
grafica solo aparece en el momento que haya test disponibles.
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MIS TEST

Realizado un total de g TEST

llustracion 37: Pdgina principal de TEST de la aplicacion CAPTA SQL

8.4.1. Acceso a TEST

A través del botdn es posible acceder al test que medira el nivel de conocimiento adquirido.

Una vez se accede al test, la pantalla muestra la pregunta con 4 posibles respuestas:

TEST

Recuerda que no puedes rehacer las preguntas, presta atencion a las posibles respuestas, ya que sclo dispones de un intento para realizar el test. {Mucha Suerte!
PREGUNTA 1de 15
Siguiente  Finalizar

Consulta los empleados cuyo oficio sea 'ANALISTA' ordenado por nimero de empleado.

llustracion 38: Ejemplo de TEST de la aplicacion CAPTA SQL

A lo largo de todo el test estaran disponibles dos botones, “Siguiente” y “Finalizar”, salvo en la
ultima pregunta que solo aparece “Finalizar”.

El botén de siguiente avanza a lo largo del test a la siguiente pregunta. En todo momento es
posible salir del test que se esta realizando para acceder a otra seccidn y después reanudarlo,
pues no hay tiempo de realizacidn ni finaliza hasta que no se pulsa el botéon “Finalizar”, que da
por finalizado el test, se hayan completado las 15 preguntas o no y establece el valor del atributo
intento de la tabla test de la Base de datos como el valor mas alto + 1 del nimero de test
realizados.

Funcion que muestra el enunciado

SELECT enunciado FROM

(SELECT enunciado FROM preguntas where id pregunta not in(select id pregunta from test where
id usuaric=:p42 id usuario and fecha=:p42 fecha)

ORDER BY dbms_random.value )

WHERE rownum=1 ;

llustracion 39: Consulta de enunciado de test de la aplicacion CAPTA SQL
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La anterior funcidn muestra un enunciado de la tabla enunciados al azar(random) y comprueba
gue no se haya mostrado ya esa pregunta en el mismo dia y para el mismo usuario.

Funcion que muestra las respuestas

SELECT RESPUESTA AS DISPLAY_VALUE,ID_RESPUESTA AS RETURN_VALUE
FROM RESPUESTAS
WHERE ID_PREGUNTA=:P42 ID ENUN_1

UNION
SELECT RESPUESTA AS DISPLAY_VALUE,ID RESPUESTA AS RETURN_VALUE

FROM RESPUESTAS
WHERE tipo=(select tipo from preguntas where id pregunta=:P42 ID ENUN_1) and ROWNUM < 4;

llustracion 40: Consulta de respuestas de la aplicacion de CAPTA SQL

La funcion anterior obtiene la respuesta correcta comprobando con el enunciado (Primera
parte) y completa hasta cuatro respuestas totales con respuestas similares que pertenezcan al
mismo tipo de respuesta (después de la union).

Funcién botén Siguiente

El botdn “Siguiente” sirve para avanzar de pregunta en el test, sin embargo, internamente,
cuando avanza de pregunta se realiza una insercidn en la tabla TEST de la Base de datos con los
datos del test, el usuario y la fecha. Se inserta el valor de 0 en el atributo de INTENTO.

begin

insert into TEST(id_pregunta,id_respuesta,|D_usuario,fecha INTENTO) values
(:p42_i1d_enun_1,:p42_respuesta_1,:p42_id_usuario,to_char(sysdate,' DD/MON/YY"),0);
end:;

llustracion 41: Funcion "INSERT" de test de la aplicacion CAPTA SQL

Funcién boton Finalizar

El botén “Finalizar” realiza dos funciones, la misma funcién que el botén “Siguiente” y actualizar
el valor del atributo INTENTO igual a 0 como el valor mas alto de los intentos mas uno.

UPDATE TEST
SET INTENTO=(SELECT DISTINCT MAX(INTENTO)+1 FROM TEST WHERE intento>0 and 1D_USUARIO=:P42_ID_USUARIO)

WHERE INTENTO=0 AND ID_USUARIO=:P42_|D_USUARIC;

llustracion 42: Funcion de "UPDATE" test de la aplicacion CAPTA SQL

Una vez se pulsa el botdn finalizar, dirige al usuario al menu de “TEST”.
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8.4.2. Resultados

Una vez se ha finalizado el test, es el momento de comprobar las preguntas que se han
contestado, si estan correctas o no.

Para comprobar las respuestas, en la pagina principal de “TEST” aparecen los test realizados,
ordenados por fecha.

| Fecha | RESULTADO

23-MAY-17

RN

23-MAY-17

20-MAY-17

RN

20-MAY-17
llustracion 43: Test realizados de la aplicacion CAPTA SQL

Cada usuario puede Unicamente acceder a los test que él mismo ha realizado. La anterior
imagen muestra los test del usuario, para ello se realiza una consulta a |la Base de Datos:

select fecha ,id_usuario as hidden ,intento

from test t, respuestas r

where id_usuario=(select id_usuario from usuarios where username=v('app_user')) and intento is not null
group by id_usuario,fecha,intento order by fecha desc, intento desc|

llustracion 44: Consulta de los test realizados de la aplicacion CAPTA SQL

La anterior consulta devuelve la fecha y el id_usuario (id_usuario como enlace) donde (where)
id_usuario es el que inicia sesidn e intento no es nulo. El atributo intento es una secuencia de
valores que se va incrementando segun se realizan test.

Para acceder a el resultado de un dia concreto basta con pulsar el icono que esta al lado de la
fecha:

Fecha RESULTADO

23-MAY-17 Ei

llustracion 45: Imagen muestra para acceder a resultado de un test de la apli:acio%PPTA saL

Una vez pulsado el icono, la aplicacion muestra el resultado del dia que hemos seleccionado en
la pagina siguiente, adicionalmente en la parte superior muestra la fecha, el nombre del usuario,
las preguntas contestadas y las correctas.
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Resultados

23-MAY-17 Nomi JOSE ji

10 PREGUNTA/S rect 7 PREGUNTA/S

Enuncia do Contestada Correcta

je una base de dat

llustracion 46: Resultado de TEST de la aplicacion CAPTA SQL

La anterior pantalla muestra un informe de las preguntas y respuestas realizadas en el test a
modo de correccion.

Como opcidén extra en los resultados de cada TEST, es posible realizar descargas de los
resultados. Para ello, por medio de el botén “Descargar informe” situado en la parte superior
derecha, un cédigo PL/SQL realiza un informe en formato EXCEL para poder descargarlo.

Funcion Descargar Informe

declare
numero number :=1;
cursor result_cur is
select p.enunciado as ENUNCIADO,r.respuesta as CONTESTADA, t.respuesta as
CORRECTA
from preguntas p, respuestas r, test t
where t.id_pregunta=p.id_pregunta and t.id_respuesta=r.id_respuesta
and _usuario||'_'| |:p36_fecha]| |'.html.xls');
owa_util.http_header_close;
htp.p('<table border="0" cellpadding="60" cellspacing="5" width="50%">
<tr>
<td width="50%" align="center" bgcolor=""></td>
</tr>');
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htp.p('<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" width="50%">");
htp.print ( '<tr><td width="100%" align="center"
bgcolor="#8EA9DB">'| |'USUARIO:'| | '</td><td width="100%" align="center"
colspan="3">'| | :p36_usuario| |'</td></tr>");
htp.print ( '<tr><td width="100%" align="center" bgcolor="#8EA9DB">'| | 'TEST del
dia:'| | '</td><td width="100%" align="center" colspan="3">'| |:p36_fecha| | '</td></tr>");
htp.p('</table>');
htp.p('<table border="0" cellpadding="10" cellspacing="10" width="50%"><tr> <td ="50%"
align="center" bgcolor=""></td></tr><tr>
<td width="50%" align="center" bgcolor=""></td>
</tr>");

htp.p('<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" width="50%">
<tr>
<td width="50%" align="center" colspan="4" bgcolor="#8EA9DB">EI
siguiente informe aparecen los resultados del test</td></tr><tr></tr>');
for itin result_cur loop
htp.print('<tr><td width="100%" align="center" colspan="1"
bgcolor="#8EA9DB">Pregunta '| |numero| | '</td><td width="50%" align="center"
colspan="3" bgcolor="#8EA9DB">'| | it.ENUNCIADO| |'</tr>
<tr><td width="100%" align="center" colspan="1">Tu
respuesta</td><td width="50%" align="center" colspan="3">'| | it. CONTESTADA| |'</tr>
<tr><td width="100%" align="center"
colspan="1">Respuesta correcta</td><td width="50%" align="center" colspan="3">'| |
it. CORRECTA| | '</tr><td></td>');
numero :=numero+1;
end loop;
htp.p('<tr> </tr>');
htp.p('</table>');
htmldb_application.g_unrecoverable_error := true;

end;

llustracion 47: PL/SQL de descarga informe de resultado de TEST de la aplicacién CAPTA SQL
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La anterior funcion PL/SQL devuelve los resultados del test en una hoja Excel que muestra el
informe completo.

= RESULTADO_TEST_JOSE ji_23-
Archivo Inicio Insertar Disefioc de pagina Formulas Datos Revisar Vista Complementos Equipo
- —
& Cortar Calibri s A A === ®- Eajustartexto General I |
E‘@ Copiar =
Pegar - === | e 3= i - B2 094 o0 ) 0 Forn
° ¥ Copiar formato N K S =E == | €€ 3= Comblnarycentrar Y% 0 3.0 T
Portapapeles T Fuente T Alineacién T Nimero T
Al .| fr
B C D E
JOSE ji
23-may-17
10
7

11 Tu respuesta ALTER TABLE

12 |Respuesta correcta ALTER TABLE

13

T BT T Y e e T Y T s

15 Tu respuesta INSERT

16 | Respuesta correcta INSERT

17

18 Pregunta3 | En'SQL, para climinar las filas duplicadas del resultado de una sentencia SELECT se emplea |

19 Tu respuesta DISTINCT

20 | Respuesta correcta DISTINCT

21

22 Pregunta4 | Calcula el salario medio de los empleados del departamento de ventas de la tabla EMPLE |

23 Tu respuesta select emp_no, apellido, oficio,dept_no from emple where dept_no=20 order by apellido;
select avg(salario) "Salario medio” from emple, depart where emple.dept_no=depart.dept_no

24 | Respuesta correcta and dnombre="VENTAS';

RESULTADO_TEST JOSE ji 23-MAY-1 [ @)

Listo

llustracion 48: Informe de resultado de TEST en Excel

Restricciones

o Las preguntas de los test no se repiten a lo largo del mismo.
o Losresultados de los test estan accesibles Unicamente al propietario de los mismos
o Unavez pulsado el botén “Finalizar” es imposible reanudar el test.

8.5. Descargas

La aplicacién pone a disposicidn de los usuarios un espacio de alojamiento de archivos para
compartir con el resto de usuarios.
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La pantalla principal de archivos muestra un listado con todos los archivos que estan alojados
en la aplicacidn.

En cada archivo se indica la fecha de subida, el propietario y descripcién.

Gestion de archivos

Go | ActionsV & Subir archivo

Archivo Descargar Subido por Descripeion Fecha

Anteproyecto Javier Diaz Frias Apex.docx DESCARGAR OSE i mi anteproyecto

e o o o o ©
3
5

llustracion 49: Pdgina principal con los archivos compartidos de la aplicacion CAPTA SQL

select a.id_archivo,dbms_lob.getlength(a.blob_content) as BLOB_CONTENT ,a.filename,
|u.apellidos,a.id_usuario as hidden

a.last_updated,a.descripcion,u.nombre||" '
from archivos a, usuarios u
where a.id usuario=u.id usuario;

llustracion 50: Consulta que muestra los archivos compartidos de la aplicacion CAPTA SQL

Funcion subir archivo

Para subir un archivo basta con pulsar el botén “Subir archivo” situado en la esquina superior
derecha y nos dirige a la pagina donde se selecciona el archivo, una vez seleccionado el archivo
obligatoriamente a de indicarse el nombre del archivo y opcionalmente una descripcidn.

O] & Subir archivo

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

llustracion 51: Pdgina para subir archivo de la aplicacion CAPTA SQL

Cuando se pulsa el botdn “Subir archivo” se produce un “INSERT” mediante un proceso
automatico en la tabla “ARCHIVOS” de la Base de Datos.
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ACADEMIA.ARCHIVOS

P " ID_ARCHIVO NUMBER
BLOB_CONTENT BLOB
MIME_TYPE VARCHARZ (255 BYTE)
" FILENAME VARCHARZ2 (255 BYTE)

LAST_UPDATED DATE
CHARACTER_SET VARCHAR2 (128 BYTE)

DESCRIPCION VARCHAR2 (500 BYTE)
F  ID_USUARIO NUMBER
USU_MOD VARCHARZ (20 BYTE)

&= ARCHIVOS_PK(ID_ARCHIVO)
:'B ARCHIVOS_FK1 (ID_USUARIO)
@ ARCHIVOS_PK(ID_ARCHIVO)

llustracion 52: Tabla de archivos del modelo de datos empleado en la aplicacion CAPTA SQL
El proceso mencionado anteriormente sirve tanto para hacer “INSERT”, “UPDATE” y “DELETE”,
por lo que no es necesario crear una funcién por cada una de estas operaciones. Unicamente
hay que indicar la PRIMARY KEY de la tabla y el item de APEX que contiene la PRIMARY KEY
Table Owner  ACADEMIA
*
Table Name  ARCHIVOS

*
Primary Key Column  ID_ARCHIVO

*
Primary Key ltem P45_ID_ARCHIVO P

*
Supported Operations ¥ Insert
¢/ Update

¥ Delete

llustracion 53: Opciones para la gestion de archivos de la aplicacion CAPTA SQL

Funcion modificar archivo

Cuando estd cargado el archivo en la Base de Datos es posible realizar modificaciones sobre el
titulo del archivo o en el comentario, para ello, en la pagina principal de descargas:

1. Seleccionar el archivo deseado pulsando en el simbolo “+”.

Archivo Descargar Subido por

Anteproyecto Javier Diaz Frias Apex.docx DESCARGAR JOSE ji mi antepr

N

llustracion 54: Procedimiento para modificar archivo de la aplicacion CAPTA SQL-1
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2. Unavez seleccionado el archivo se muestra el nombre y comentario que esta en el

archivo. Basta con modificar el campo deseado y aplicar en guardar cambios.

Guardar cambios

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado Descargar

= e

Nombre del archivo Anteproyecto Javier Diaz Frias Apex.do
Descripcion  mi anteproyecto
2
15 of 500

llustracion 55: Procedimiento para modificar archivo de la aplicacion CAPTA SQL-2

La edicién de los archivos estd restringida al propietario del archivo y a los usuarios
administradores.

Funcién borrar archivo

Cuando estd cargado el archivo en la Base de Datos es posible borrarlo, para ello, en la pagina
principal de descargas:

1. Seleccionar el archivo deseado pulsando en el simbolo “+”.

Archivo Descargar Subido por

Anteproyecto Javier Diaz Frias Apex.docx

AN

2. Pulsar en el botdn “Borrar archivo”.

DESCARGAR JOSEji mi antepn

llustracion 56: Procedimiento para borrar archivo de la aplicacion CAPTA SQL-1

Seleccionar archivo | Ningtn archivo seleccionado Descargar
e e

Nombre del archivo Anteproyecto Javier Diaz Frias Apex.do
Descripcion  mi anteproyecto
“
15 of 500

Borrar archivo

7

llustracion 57:Procedimiento para borrar archivo de la aplicacion CAPTA SQL-2
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El borrado de archivos esta restringido al propietario del archivo y a los usuarios
administradores.

Restricciones
o La modificacién o borrado de archivos estd restringida a los propietarios de los mismos
o a los administradores.
o El comentario maximo es de 500 caracteres.
o Elnombre del archivo tiene como maximo 255 caracteres.

5.6. Foro

La aplicacion pone a disposicion de los usuarios una pantalla donde es posible intercambiar
mensajes entre los distintos usuarios.

El funcionamiento es simple, basta con crear un hilo de comentario basado en un tema, a partir
del primer comentario se desarrolla una conversacién.

En la pagina principal del foro, las conversaciones se muestran por temas:

Ver Fecha publiado Publicado Por Tema
+ 18-MAY-17 20:49 probandos pesasa probando 222
+ 18-MAY-17 1815 JOSE ji PRUEBA_BORRADO

llustracion 58: Pagina con todos los comentarios realizados de la aplicacion CAPTA SQL

select c.id comentario,c.tema,c.fecha,u.Mombre||* *||u.apellidos "PUBLICADO POR"
from comentarios c,usuarios u
where c.id_usuario=u.id_usuaric and id_parent is null

llustracion 59: Consulta para mostrar los comentarios realizados de la aplicacion CAPTA SQL

Funcion crear comentario

Para crear un comentario hay que rellenar el tema y una descripcion en los campos
correspondientes. El tema y comentario son campos obligatorios:

Foro

En éste foro todos los participantes del curso podran propaner ideas, consultas y estas seran contestadas por el resto de la comunidad. En todo momento el administrador podra intervenir para evitar mensajes

ajenos al fin del foro

Tema +*

Comentaric

llustracion 60: Pdgina principal para crear tema nuevo de la aplicacion CAPTA SQL
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Una vez relleno ambos campos, para crear el comentario hay que pulsar el botdn “+” situado
en la parte derecha superior.

Este botdn realiza una funcién de “INSERT” en la tabla comentarios:
insert into comentarios(id_usuario,fecha,comentario,tema)

values
((select id_usuario from usuarios where username=v('app_user')),(select sysdate from dual),;p37_comentario,p37_tema);

ACADEMIA.COMENTARIOS

P " ID_COMENTARIO NUMEER
F " ID_USUARIOD NUMEBER

" FECHA TIMESTAMP

" COMENTARIO VARCHARZ (2000 BYTE)
F ID_FARENT NUMEER

" TEMA VARCHAR2 (100 BYTE)

&= COMENTTARIOS_PK (ID_COMENTARIO)

8 COMENTARIOS_FK1 (ID_USUARIO)
&8 COMENTARIOS_PARENT (ID_PARENT)

& COMENTTARIOS_PK (ID_COMENTARIO)

Lird

llustracion 61: Tabla comentarios del modelo de datos

Una vez que se ha creado un comentario, aparecerd en la pagina principal del foro, este
comentario principal establece un tema que puede ser contestado en sub-comentarios.

Contestar un tema

Para contestar un tema basta con seleccionarlo de la pagina principal de comentarios pulsando
en el botdn ‘+’ del tema deseado:

+ 18-MAY-17 20:49 probandos pesasa

AN

llustracion 62: Procedimiento para contestar un comentario de la aplicacion CAPTA SQL-1

Ese botdn dirige a otra pagina donde es posible contestar el tema principal. Este
procedimiento es similar al descrito anteriormente.

Se realiza un “INSERT” en la tabla comentarios donde se relaciona el comentario con el
comentario principal, siento este ultimo el comentario padre.

Tema  probando 222

jsidjdjsd

llustracion 63: Procedimiento para contestar un comentario de la aplicacion CAPTA SQL-2

Una vez creado el sub-comentario, aparecera en la parte de abajo con todos los comentarios
ordenados por fecha:
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Fecha Comentario Publicado Por BORRAR

03-JUN-17
S
172757 higkigkiajg JOSEji B

18-MAY-17
a E Jos
1081 asdfasfdafdasdfasf OSEji @

llustracion 64: Hilo de comentarios de un tema de la aplicacion CAPTA SQL

Funcion borrar comentarios

Cabe la posibilidad de que un comentario se haya insertado erroneamente o simplemente se
desee borrar, para ello, el propietario del comentario puede borrar su comentario pulsando en
el icono de borrar:

Publicado Por BORRAR

JOSE ji

llustracion 65: Procedimiento para borrar comentario de la aplicacion CAPTA SQL

Los comentarios Unicamente pueden ser borrados por sus propietarios o por el administrador.

Si se produce un borrador de un tema principal, los sub-comentarios quedan borrados
inmediatamente mediante u borrado en cascada.

El proceso de borrado de comentarios se realiza mediante la funcién “DELETE”:

Restricciones
o Unicamente puede borrar un comentario el propietario y el administrador.
o Eltema del comentario tiene una extensidn total de 100 caracteres.
o El comentario tiene una extension total de 2000 Caracteres

DELETE FROM COMENTARIOS WHERE ID_comentario=:P40_ID_COMENTARIO;

llustracion 66: "DELETE" para borrar comentario de la aplicacion CAPTA SQL

5.7. Gestidon de usuarios

La aplicacidon posee, como anteriormente se ha visto en el punto 5.1 Pagina de logging, un
proceso de autenticacion. Para llevar a cabo ese proceso, inicialmente un usuario ha de estar
registrado en la aplicacion.

El registro debe realizarlo un usuario con el perfil de administrador.
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Todos los usuarios registrados se muestran en la pagina principal de gestién de usuarios:

GESTION DE USUARIOS

Qv Go

Modificar Nombre Apellidos Usuario Nif Perfil Estado
& DAVID CASAS DCASAS 654789 USUARIO
& ADMIN PEPE 321654 ADMIN

& LuIs PEREZ LPEREZ 123456 USUARIO
llustracion 67: Pdgina principal de usuarios de la aplicacion CAPTA SQL

select id_usuarioc as "Meodificar", nombre, apellidos, username,perfil, NIF, ACTIVO as ESTADO
from usuarios

order by nombre, apellidos

llustracion 68: Consulta que muestra los usuarios de la aplicacion CAPTA SQL

Los usuarios tienen dos tipos de perfiles:

o Administradores: acceso total a toda la aplicacién, puede borrar comentarios y borrar
archivos de otros usuarios. Puede gestionar todos los usuarios, dar de alta y dar de
baja.

o Usuario: acceso Unicamente a los objetos que tiene de su propiedad, no puede
modificar o borrar archivos o comentarios de otros usuarios. Puede modificar su
contrasefia Unicamente.

Funcion crear nuevo usuario

Para crear un nuevo usuario en la aplicacidn, desde la pagina principal de usuarios, basta con
pulsar en el botdén “Crear nuevo usuario” situado en la parte superior derecha. Este botdn

muestra la pagina con los campos necesarios para crear un usuario y que debe rellenar el
administrador:

Aceptar Atras

Nombre
Apellidos
Username
Nif

Perfil

llustracion 69 : Pagina para crear nuevo usuario de la aplicacion CAPTA SQL

Una vez ha completado el relleno de los campos, pulsando en el botén “Aceptar” se produce
un “INSERT” en la Base de Datos en la tabla de Usuarios.
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insert into usuarios (id_usuario,nombre,apellidos,nif username, perfil, password)
values (:P3_AUX .P3_NOMEBRE,:P3_APELLIDOS,:P3_NIF,:P3_USERNAME,:P3_PERFIL, 'usuario’);

llustracion 70: "INSERT" para crear nuevo usuario de la aplicacion CAPTA SQL

Por defecto la password que se otorga a cada usuario es “usuario”, aunque es posible
cambiarla posteriormente.

Funcién modificar usuario

Una vez el usuario esta creado, cabe la posibilidad de que algin dato esté erréneo o
simplemente se desee cambiar. Para ello es posible modificar el usuario que se desee.

Basta con seleccionar el usuario que se quiera modificar de la lista de los usuarios de la pagina
principal de gestion de usuarios y nos mostrara la informacion del usuario:

Modificar Nombre

a DAVID CASAS

/6 JOSE ADMIN

llustracion 71 : Procedimiento para modificar un usuario de la aplicacion CAPTA SQL-1

Ahora basta con cambiar el campo que se quiere cambiar y pulsar en el botén “Aplicar Cambios” para
guardar los cambios realizados.
Resetear Contrasefia
Nombre = DAVID
Apellidos ~ CASAS
Usuario . DCASAS
NIF 654789
Perfil | USUARID =

Active S *

Dar de baja Aplicar Cambios

.

llustracion 72: Procedimiento para modificar un usuario de la aplicacion CAPTA SQL-2

La modificacion de los datos se realiza mediante un “UPDATE” en |la Base de Datos:
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begin
update USUARIOS
set USERNAME = :P5_USERNAME,
APELLIDOS = :P5_APELLIDOS,
NIF = :P5_NIF,
NOMBRE = :P5_NOMBRE,
PERFIL = :P5_PERFIL,
ACTIVO = :P5_ACTIVO
where ID_USUARIO = :P5_ID_USUARIC;
end;

llustracion 73: "UPDATE" para modificar usuario de la aplicacion CAPTA SQL

Funcién Dar de baja/alta usuarios

Siguiendo los mismos pasos que en apartado anterior de “Modificar un usuario”, para dar de
baja o dar de alta un usuario basta con seleccionar en el campo “Activo”, S para dar de altay N
para dar de baja y posteriormente pulsar el botén “Aplicar cambios”.

Activo

llustracion 74: Opciones de estado de un usuario de la aplicacion CAPTA SQL

Los usuarios no se borran de la Base de Datos debido a que puede poseer objetos, asi como
archivos o comentarios. De producir borrado de usuarios, esos objetos quedarian huérfanos en
la Base de Datos y por tanto existiria inconsistencia de datos.

Funcion cambiar contrasefia

Esta funcién esta disponible para todos los usuarios de la aplicacidn, se accede desde la barra
superior tal y como veiamos en el primer punto de la documentacién “5.2 Pagina principal”.

La contrasefia por defecto que se otorga a cada usuario nuevo de la aplicacion es “usuario”, por
motivos de seguridad es recomendable cambiar la contrasefia por una mas segura.

Para ello basta con introducir la contraseiia deseada en los campos indicados y la contrasefia
actual.
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Usuario PEPE

*
Contrasefia Actual Iy

&

Mueva Contraseria sesusssse

&

Repite Contrasena sesssssas

llustracion 75: muestra de contrasefia encriptada de la aplicacion CAPTA SQL

La modificacién de contraseia se realiza por medio de un procedimiento de Base de Datos:

BEGIN
#OWMNER#.PKG_AUTENTICACION.P_ACTUALIZAR_PASSWORD(
P_USERNAME == :P4_USERMNAMIE,

P_PASSWORD == :P4_PASSWORD);

END;

llustracion 76 : paso de valores al procedimiento en BBDD para cambiar contrasefia a usuario de la aplicacion CAPTA
SQL.

procedure p_actualizar_password(p_username in VARCHAR2, p password IN VARCHARZ)
as
begin
update USUARIOS set password = f_encriptar_pwd (p_password,p_username) where username = p_uUsername;
end p_actualizar_password;

llustracion 77: Procedimiento para cambiar contrasefia a usuario de la aplicacion CAPTA SQL

Una vez modificada la contrasefia se produce una encriptacion de la misma, por lo que en Base
de Datos es imposible averiguar qué contraseia se ha establecido.

Por ejemplo, el usuario “PEPE” tiene como contrasefia “gwertyuio”. En Base de Datos aparece:

PEPE JOSE A1ESS51C34€D4ASZETBSTCAGEFT13C5948

llustracion 78: Muestra de contrasefia encriptada de un usuario de la aplicacion CAPTA SQL

La encriptacion se realiza por medio de una funcién de Base de Datos, se ingresa la contrasefa
y por medio de funciones internas la contrasefia se encripta:
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Ilustracion 79: Funcidn que realiza encriptacion de la contrasefia de un usuario de la aplicacion CAPTA SQL

Hasta aqui la documentacion de la aplicacion CAPTA SQL desarrollada en APEX.
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8. ANEXO 2: Instalacion de Base de Datos

En este anexo se documenta el procedimiento de instalacion de la base de datos utilizada para
el desarrollo del trabajo final de grado.

En primer lugar, debemos contar con una cuenta de Oracle, de no ser asi hay que crearla, es
gratuita:

https://profile.oracle.com/myprofile/account/create-account

Si ya se tiene creada la cuenta en Oracle:

1. Seinicia sesidny se va al apartado de descargas.
2. Se busca la versidon de base de datos que se desea, en nuestro caso Oracle Database 11g

XE 64 bit.

3. Unavez concluye la descarga, se lanza la instalacion.

ORACLE

Oracle Technology Network > Database > Database Technology Index > Database Express Edition > Downloads

Database 12c | Overview ‘ Downloads ‘ Documentation H Community H Learn More |

Database In-Memory

Multitenant

Oracle Database Express Edition 11g Release 2

More Key Features
June 4, 2014
Application Development
‘You must accept the OTN License Agreement for Oracle Database Express Edition 11g
Release 2 to download this software.

'® Accept License Agreement | ' Decline License Agreement

Big Data Appliance
Cloud Database Services

Private Database Cloud
¥ Oracle Database Express Edition 11g Release 2 for Windows x64

Data Warehousing & Big Data
Database Appliance

Exadata Database Machine

- Unzip the downlead and run the DISK1/setup exe

# Oracle Database Express Edition 11g Release 2 for Windows x32
- Unzip the download and run the DISK1/setup.exe

# Oracle Database Express Edition 11g Release 2 for Linux x64

High Availability -Unzip the download and the RPM file can be installed as normal

llustracion 80: Pdgina de descargas de ORACLE

4. Una vez se tiene cargado el administrador de la instalacidn, se selecciona la Base de Datos
que hay que instalar.

Choose Destination Location
Select folder where setup wil instal files

Setup vl nstal Oracle Database 11g Express Edition in the followang fokder
To mstall to thes folder, chek Nest. To nstall to a different folder, chck Browse and select
anothe folder

Destinabon Folder
Coraciomt
Space Requeed on C 563556 K
Space Avadable on C 293972368 K.
[ Back Concel |

llustracion 81: Seleccion de Base de Datos en el instalador
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https://profile.oracle.com/myprofile/account/create-account.jspx?nexturl=https%3A%2F%2Flogin.oracle.com%2Fpls%2Forasso%2Forasso.wwsso_app_admin.ls_login%3FSite2pstoreToken%3Dv1.2~CA55CD32~B022854FF179FE1C042A24FCCFA73688ECCB54DD8A6BD19495AFCE28ED373FBCA375E6578DD56ABB74DA34251CB1D225F7BE4A449FDA79C1735D88E18D7870793CFFE88F6B3ACA1059EB8D31AA4C867DAB11C68A23380047DF0B5553D9877DBE7325AF81B04F52EDF4CBBDACC3800891D156A267834AF7715C014F3D199108B98BD4CC22B50A4891C997F62A3C40EB91BF1C081233A83915C8DCCE5CB1F1DB2A00035ED1C114F77394904D3858020FBA6415F2724D7B7DB2253E894C9CFF898EC9C2B5A5A65C0B18FD534746295AA553057AF752B280C47318847FE0BC00246DC91F5F6BF0A76426

5. Elinstalador pedird que se ingrese las contrasefias de los usuarios SYS y SYSTEM. Estas
contrasefas se deben conservarlas siempre.

Enter and confam passwords for the database. This password will be used lor both the SYS and
the SYSTEM database accounts

Entes Password

Confum Password

e

llustracion 82: Pdgina de Contrasefias de Instalacion de la Base de Datos

6. Unavez ha terminado la instalacion se sale del instalador:

Oracle Datab -
s
InstallS hield Wizard Complote
Setup has firshed instaling Oracle Database 11g Express
E dition on your computer
DATABASE

EXPRESS EDITION

llustracion 83: Finalizar instalador de Base de Datos

Ya ha concluido la instalacion de La base de Datos.
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9. ANEXO 3: Instalacion de APEX

En el siguiente anexo se documenta el proceso de instalacién de APEX. Como requisito debe
estar instalada una Base de datos de Oracle.

1. Descargar el software de APEX de la pdgina de Oracle:
http://www.oracle.com/technetwork/developer-tools/apex

2. Unavez descargado y descomprimido se pega en la carpeta donde esta instalada la Base
de Datos:

> Este equipo » Disco local (C) » oraclexe >

P

Mombre

e apex

app
llustracion 84: Ruta de instalacion de APEX en Windows
3. Através de una ventana de comandos, se va a la ruta de APEX y se abre conexién con la
Base de Datos:

tsworaclexerod apex

ssoraclexesapexrsglplussnolog

EQL=Fluz: Releasze 11.2_08.2.8 Production on Dom Sep 13 22:12:14 2815

opyright C(c> 1982, 2814, Oracle. All rights reserved.

SQL>» connect sys as sysdhbas;
Enter password:

onnected.

QL>

llustracion 85: Conexion a la Base de Datos desde Windows

4. Se ejecuta el fichero de instalacién de APEX: @apexins.sql USERS TEMP /i/

ins.sql USERS USERS TEMP /i/

llustracion 86: Sentencia instalacion de APEX

5. Sesale de SQL plus y de las carpetas y se vuelve a entrar. Terminada la instalacion se
conecta nuevamente con SYS y se lanza los siguientes parametros de configuracion del
entorno:
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http://www.oracle.com/technetwork/developer-tools/apex/application-express/apex-archive-42-1885734.html

Alter user anonymous account unlock;

Alter system set job_queue_processes = 20;
Alter system set processes = 300 scope = spfile;
Alter system set transactions = 370 scope=spfile;
Alter system set sessions=345 scope=spfile;

6. Se crea un directorio para datos:

@apxldimg.sql c:\oraclexe

Ya estd instalado APEX en el equipo.
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