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A mi madre, que tantas horas ha
pasado conmigo ensefiandome juegos y

canciones...



jCalle mayor de mi esperanza, suenen
en ti los pasos de mi vida, abre

tu palomar y salgan,

salgan al aire libre,

juegue con ellos todo el mundo al corro,
canten sin ton ni son, canten y bailen

de tejados arriba!l Ved, ved como

aquel portal es el tonel sin fondo

donde fermenta mi nifiez, y el otro,
siempre lleno de nifias, mi granero

de juventud, y el otro, el otro, el otro...

Clandio Rodrignez
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PRESENTACION

José Manuel Pedrosa
Universidad de Alcala

Esta compilacion de juegos tradicionales de las
provincias de Avila y Salamanca que ha registrado y que
publica ahora Luis Miguel Gémez Garrido ofrece un
panorama muy representativo de los rituales y de los versos
que las dltimas generaciones de nifios y de jovenes de esas
dos provincias castellanas han cultivado y cantado al tiempo
que iban lanzandose a la aventura de conocer y de
interpretar el mundo. Ritos y versos, entretenimientos y
sones, que nos son, en general, bastante familiares a los
naturales de otras provincias de Espafia, pues lo cierto es
que el de los juegos infantiles es un repertorio bastante
estable, relativamente conservador, muy estrechamente
vinculado con los juegos que se conocen en muchos otros
lugares, aparte de en el propio.

Los juegos infantiles y juveniles son, y eso tendra
mucho que ver en el hecho de que sigamos reconociéndolos

con facilidad, uno de los repertorios de la cultura tradicional



Luis Miguel Gémez Garrido

que mejor estan resistiendo el asedio de las nuevas
tecnologfas y de la globalizacion, incluso en estos dias en que
los artefactos informaticos puestos en manos de los mas
jovenes dibujan sombras cada vez mas amenazantes sobre su
futuro. Estas formas de jugar han tenido y siguen teniendo
hoy (aunque cada dia menos, es forzoso reconocetrlo), unas
funciones rituales, sociales, endoculturadoras, relevantes, y
por eso han resistido mejor que otros géneros poéticamente
mas extensos, complejos y exigentes (el romancero, los
cuentos maravillosos, por ejemplo) los embates de la nueva
civilizaciéon tecnologica. Su integracién, cada vez mas
habitual, dentro de los programas escolares (sobre todo en
los de educacién infantil y primaria), esta teniendo también
bastante que ver en la relativa buena salud de la que gozan
hoy, entre nosotros, estos juegos. Aunque hay que tener en
cuenta —y contemplar el fenémeno con alguna precaucion—
que la poética de la adaptacion del juego infantil y juvenil a
los contextos de la escuela actual es, sin duda, diferente (por
reglada, por en ocasiones alterada o manipulada, por
asociada a manuales, bibliografias, guias, seminarios, etc.) a la
poética del juego tradicional que vivia antes, mucho mas
agrestemente, en el aire libre de calles y plazas.

St hasta hoy han ido sobreviviendo mas o menos
dignamente, el futuro de los juegos de nifios, oscurecido por
la desleal competencia de los videojuegos y de los otros mil
artilugios hipermodernos que agitan el sefiuelo de la novedad
frente a la tradicidon que encarnan estos modos antiguos de
jugar, no se presenta del todo claro. Y por eso compilaciones

como la que ha hecho Luis Miguel Gémez Garrido tienen el

14
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valor de testimoniar como ha sido una parcela de nuestra
vieja cultura tradicional que no se encuentra tan boyante
como estuvo en el pasado, y que no sabemos a qué
asechanzas, quiza mas graves ain que las de ahora, tendra
que enfrentarse en los tiempos inmediatos.

Los juegos de las provincias de Salamanca y Avila que
son evocados en estas paginas tienen, en muchos casos,
raices muy viejas, y en muchos otros paralelos que han sido
documentados en lugares, en culturas, en lenguas
insospechados.

Fijémonos, a titulo de ejemplo, en el nimero 26 de la

coleccion, el que lleva el titulo de E/ lobo:

Empezabamos a cantar las nifias alrededor del otro nifio, de la

otra nifia, que se suponia que era el lobo, ¢no? Y era asf:

Jugando al escondite,

en el bosque anochecio (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quito (bis).

1Cucity cucit!

—iLobol ;Estas?

—Estoy poniéndome la camiseta.
yp

—iBua...!

Y todas las nifias empezaban a chillar.

Jugando al escondite,
en el bosque anochecid (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quito (bis).

15
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jCucit, cucit!

—iLobol! ;Estas?
—Me estoy poniendo los pantalones.

—iBual

Jugando al escondite,

en el bosque anochecid (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quits (bis).

jCucil, cucit!

—iLobol ;Estas?
—Me estoy poniendo la camiseta.

—iBual

Jugando al escondite,

en el bosque anochecio (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quito (bis).

1Cucity cucit!

—iLobo! ¢Estas?
Y ya decia el lobo:
—Me estoy poniendo las botas y a por vosotras voy.

—iBua...!
Y salian todos los nifios corriendo. Y el que estaba al centro,

que hacia del lobo, detras... Y al que le cogia, le tocaba otra vez
hacer de lobo. Y otra vez vuelta a empezar.

16
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Puede ser un ejercicio muy aleccionador el comparar la
version registrada por Luis Miguel Gomez Garrido con esta

version salmantina que fue publicada en 1952:

Todas:

—A los siete colchones,
muy seflora mia,

que me ha dicho mi madre
que me dé usted la nifia
para ir a alumbrar

a la Virgen del Pilar.

La del centro:
—Les estoy poniendo la camisa.

Se repite todo y la del centro contesta siempre que le esta
poniendo tal o cual prenda, peinandola, etc., hasta que la termina de
arreglar y se la entrega a las demas, que la esconden para que ella la

1
encuentre .

En la vecina provincia de Leén han sido registradas

versiones de nuestro juego tan originales como ésta:

Aqui el que ha perdido se pone en el centro del corro y hace de

Marusifia. Uno de los que han ganado da vueltas alrededor diciendo:

—Amoirandome voy,

amoirandome vuelvo;

! “Corro-escondite”, Hoja Folklérica 30, 8-V1-1952, p- [2]-

17



Luis Miguel Gémez Garrido

la mia Marusina
en cas la tengo.
¢Qué haces, Marusina?

—Estoy durmiendo.

contesta ella. Y ¢él sigue corriendo alrededor y repitiendo lo
mismo con la misma pregunta al final. La Marusifia contesta
respectivamente: "Me estoy vistiendo; estoy haciendo lumbre;
echando los garbanzos a mojo; echandolos pa/ pote; estoy comiendo".
"Déjame las arrebafnaduras", dice €l, y prosigue: "Amoirandome voy...
¢Dejasteme las arrebafiaduras?”, "Llevomelas el gato". Entonces la
Marusifia sale del corro y echa a correr. El otro la persigue hasta

atraparla®,

He aqui otra version leonesa (del pueblo de Villacidayo,

en concreto) de nuestro juego:

Juego del milano: Se coloca una fila de ninos, en la que el primero
es la madre, que sera quien dirija el juego; los nifios de la fila van

todos agarrados por la cintura y, dando vueltas, entonan:

Milano, tieso, catatieso,
mariquita, pan y queso,
toro, torogil,

cuatrocientos, mil.

Al terminar esto, la madre dice:
—Mariquita la de atras.
Y la ultima de la fila contesta:

—Mande usted, mama.

18
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Y la madre le dice:

—Vete a ver qué esta haciendo el milano.

Entonces la nifia se dirige a un nifo que se ha escondido
previamente y le lleva el recado a la madre. Luego se vuelve a repetir
otra vez la cancién, con el mismo movimiento. Y se hacen tantos
recados como la madre quiera. Y en el dltimo recado, «mariquita»
dice:

—Esta afilando el cuchillo para ir a matar.

La madre, entonces, abre los brazos para defender a la fila del

«milanoy, que ha salido a perseguirla’.

Nuestro juego, que ha debido entretener a muchas
generaciones de ninos de toda Espana (ahorro el detalle de
las versiones, puesto que ocuparian demasiadas paginas),
debié de dar hace mucho tiempo el salto al otro lado del
mar, segun prueba el hecho de que haya sido documentado

en el Peru:

Es como un juego entre nifios. [Un nifo dice:
—Lobo, ¢qué estas haciendo?]

Y una persona que hace de lobo, dice:

—Me estoy poniendo la corbata.

Y ellos siguen:

—Juguemos a la ronda mientras el lobo esta.
Y luego sigue:

—Lobo, ¢qué estas haciendo?

2 Jaime Fernandez Riol, “Folklore infantil leonés”, Revista de
Folklore 143 (1992) pp. 147-158, p. 152.

> Matria Campos, “Cuando los nifios juegan. Repertorio infantil

de Villacidayo”, Revista de Folklore 108 (1989) pp. 200-207, p. 207.
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—Estoy haciendo tal cosa.
Entonces, sigue jugando la ronda, hasta que el lobo dice que va
a salir a pillarte. Y corres”.

Conozcamos, para terminar, esta muy hermosa vy

completa version colombiana:

Un grupo de nifios estaban en un sitio. El otro nifio, el que era

el lobo, estaba aparte. Entonces, los nifios cantaban:

—Jugaremos en el bosque
mientras el lobo viene.
Lobo, ¢donde estas?

Y el lobo contestaba, por ejemplo:

—Me estoy banando.

Y repetian lo mismo:

—Jugaremos en el bosque
mientras el lobo viene.
Lobo, ¢donde estas?

Y luego él decia, por ejemplo:
—Me estoy vistiendo.

—Me estoy peinando.

—Hstoy saliendo de la casa.

Y Cuentos y leyendas inmigrantes. Duendes, fantasmas, brujas, diablos,
santos, bandidos, y otros seres inquietos ¢ inquietantes de Hispanoameérica y de

algrin misterioso lugar mds, coord. José Manuel Pedrosa (Cabanillas del
Campo, Guadalajara: Palabras del Candil, 2008) nam. 371.
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Y al final les decia:

—iLos vengo a agarrar!

Entonces, todos corrfan’.

Estos breves apuntes comparativos bastan para que
podamos mejor intuir el trasfondo viejo y profundo de éste y
de estos juegos en apariencia locales y no demasiado
trascendentes, pero cuyas alas les han traido de épocas y les
han llevado hasta horizontes mucho mas distantes de lo que
es facil imaginar.

De los demés juegos recogidos en las provincias de Avila
y Salamanca por Luis Miguel Goémez Garrido podrian
escribirse paginas llenas de variantes, ambientadas en paisajes
exoticos, testigos de metamorfosis sorprendentes. Los
investigadores del futuro tendran la oportunidad de irlas
escribiendo, sobre la base de este libro que ha dejado tan fiel

testimonio de ellos.

> José Manuel Pedrosa, “Una coleccion de leyendas de
Armenia (Colombia)", Revista de Folklore 219 (1999) pp. 90-101, num.
60.
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INTRODUCCION

Clasificacion del material recogido

Este libro es el resultado de dos afios y medio de
trabajo de campo (2008-2010). Durante este periodo he
entrevistado a informantes procedentes de distintos pueblos
de las provincias de Avila y Salamanca. La razén que me ha
llevado a ofrecer de forma conjunta una recopilaciéon de
juegos de Avila y Salamanca es mi deseo de interrelacionar
toda una serie de actividades ludicas, que aunque varien en
terminologia, manera de ejecucién, férmulas rimadas...,
pertenecen a un tronco comun.

Para la clasificacion de los juegos recolectados en el
volumen, he seguido principalmente el criterio del
acompanamiento melédico. De esta manera, los etnotextos
del corpus se dividen en dos grandes bloques: juegos con
apoyo musical (de corro, de comba...), y juegos sin apoyo
musical (el marro, la barra, el pati...). De acuerdo con este
criterio general, los 89 juegos, incluyendo sus respectivas
variantes, que constituyen la compilacion se clasifican en los

siguientes apartados:

—Rimas de entretenimiento de nifios, de dedos y manos.

—Juegos de echar a suertes.



Juegos tradicionales de las provincias de Avila y Salamanca

—Juegos de comba.
—Juegos de corro.
—Juegos de actividad fisica (sin musica).

—Juegos de mesa y sobremesa.

No obstante, los limites entre estas categorias no son
estrictos. En los juegos de entretenimiento de nifios
encontramos, junto a formulas rimadas, breves cancioncillas
(Aserrin). Los juegos de actividad eminentemente fisica no
llevan texto cantado, pero algunos de ellos se acompafian en
su ejecucion de retahilas, frases mas o menos ritmicas. Es el
caso del juego de San Isidro Labrador. Para echar a suertes, los
jugadores pueden valerse de una cancioén (Un gato se tird a un
poz0), o simplemente tratar de adivinar el numero elegido al

azar por uno de los participantes.

Necesidad de un analisis comparatista

Algunos de estos juegos gozan de una larga tradicion
cultural que se remonta a los albores de la Historia. Por
ejemplo, la lucha tradicional que despertaba en San Juan de
la Nava la rivalidad entre los mozos de los pueblos vecinos,
es una practica de origen probablemente prerromano. A lo
largo de toda la geograffa peninsular e insular, puede
constatarse la pervivencia de estas antiquisimas actividades
luctatorias: el aluche o lucha leonesa, la Juchada o lucha

canaria; la engarrucha o engarruche, en la zona de Igufa
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(Santander); la galhofi’, en la comarca de Braganza (Portugal),
etc.

Veamos otros ejemplos. La barra es un juego de origen
probablemente pastoril. Ya aparece descrito en I/iada, dentro
del episodio de los juegos celebrados por Aquiles en honor
de Patroclo:

Asi hablo, y al momento se levant6 el aguerrido Polipetes,

también el esforzado ardor de Leonteo, comparable a un dios,

y también Ayante Telamoniada y Epeo, de la casta de Zeus.

Se colocaron en fila. Cogi6 el bloque Epeo, de la casta de
[Zeus,

y lo lanz6 tras voltearlo; todos los aqueos se echaron a refir.

El segundo que lo tir6 fue Leonteo, retonio de Ares.

.,

El alto Ayante Telamonio fue el tercero que lo arrojo
lejos de su robusta mano y sobrepasé las marcas de todos.
Mas cuando cogi6 el bloque el aguerrido Polipetes,

a la misma distancia que un boyero arroja el cayado,

que vuela dando vueltas a través de la manada de vacas,
en tanto supero a todos sus competidores. Lo aclamaron
los companeros del esforzado Polipetes, y se levantaron

y se llevaron a las huecas naves el premio de su rey’.

El romance En Sevilla, a wun sevillano, registrado a

Epifania Garrido Ajates (San Juan de la Nava, Avila), forma

® Julidan Espartero Casado, Catlos Gutiérrez Garcia y Juan
Carlos Martin Nicolas: “La galbofa, pervivencia de una forma de
lucha tradicional, EE/ Filandar 11(1993), pp. 22-206, p. 22.

" Homero: Iiada. Traduccién de Emilio Crespo Giiemes y

prologo de Carlos Garcia Gual (Barcelona: Circulo de Lectores,

1995), Canto XXIII, vv. 836-849.
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parte del repertorio infantil de canciones de comba. Tomas
Blanco Garcia recoge esta version de Navasfrias (Salamanca)

en su libro Para jugar como jugibamos’:

Un sevillano en Sevilla,

siete hijas le dio Dios,

la mala suerte que tuvo

que ninguna fue varén. (bis)
Un dfa la mas pequefia,

le tir6 la inclinacion,

de ir a servir al rey

vestidita de varén. (bis)
No vayas, hija, no vayas,

que te van a conocet,

eres muy ancha de pecho

y diran que eres mujer. (bis)
St soy muy ancha de pecho
padre, me pondré un corsé,

y después de bien cenida

un varén pareceré. (bis)
No vayas hija, no vayas,

que te van a conocet,

tienes el pelito largo

y diran que eres mujer. (bis)
S1 tengo el pelito largo

padre cortemelo usted,

que después de bien cortado

un varén pareceré. (bis)

No vayas hija, no vayas,

® Tomas Blanco Garcia: Para jugar como jugibamos. Coleccion de
Juegos y entretenimientos de la tradicion popular (Salamanca: Diputacion,

1998), p. 143.
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que te van a conocet,

eres muy blanca de cara

y diran que eres mujer. (bis)
Si soy muy blanca de cara,

padre me la tefiré

y después de bien tefiida

un varon parecere. (bis)
Siete afios peleando

y nadie la conocio,

solo el hijo del rey

que de ella se enamord. (bis)
Al subir un dia al caballo

la espada se le cayo,

maldita sea la suerte

que en el pie se la clavo. (b1s)
El rey que la estaba viendo,

a palacio la llevo,

y después de bien curada

con ella se caso. (bis)

Como puede advertirse, estos juegos autéctonos no son
exclusivos del area geografica encuestada. No dejan de ser
variantes de toda una serie de juegos arraigados en el solar
hispanico desde épocas remotas. A su vez, estan
emparentados con actividades ludicas localizables en otras

culturas y latitudes.
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Criterios de edicion

He procurado realizar una transcripcion lo mas fiel
posible del habla de los informantes encuestados. Para ello,
no sélo pongo en bastardilla los vulgarismos y aquellas voces
que se circunscriben a una determinada area geografica;
también trato de representar anacolutos, reiteraciones,
silencios y rasgos de entonacién. Solamente cuando se
produce un caso de ambigiiedad que dificulta de forma
considerable la comprension del texto, introduzco una
particula aclaratoria mediante los signos de corchete [ ].

Con el fin de facilitar la lectura de la recopilacion, he
optado por editar cada etnotexto en una pagina. Algunos de
estos textos orales presentan en su edicion una estructura
dialogada, a modo de encuesta. Las razones que me han
movido a editarlos de esta manera son las siguientes:

—En ellos participan dos o tres narradores cuyos
diferentes puntos de vista me ha parecido interesante
integrar en un Uunico texto.

—Por otra parte, estos etnotextos tienen la
particularidad de contener, a la vez, la descripcion del juego y
su ejecucion. Una muestra de este tipo de textos es el de las
agnaderas, en el que la narradora Fatima Garrido del Pozo,
después de fabricar unas aguaderas, me explica el juego a
través de su ejecucion y haciéndome a mi participe de éL

A lo largo de la compilacion, el lector dispone de notas
a pie de pagina, la mayoria de ellas referidas a cuestiones

léxicas. Otras citas se limitan a dar breves apuntes de tipo
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comparativo sobre algunos de los juegos recolectados en el

volumen.

Narradores

En esta recopilacion han participado catorce
narradores, siete de la provincia de Salamanca y siete de la
provincia de Avila. La mayorfa de ellos (8) tienen una edad
comprendida entre los cuarenta y los sesenta afios. Les
siguen cinco informantes de entre sesenta y noventa afos y
un unico narrador de treinta.

Otra caracteristica es el predominio de hombres (10)
sobre mujeres (4). Este factor de tipo sociolégico ha influido
en la naturaleza y diferente proporcién de los materiales
recogidos, ya que los juegos de actividad fisica que
tradicionalmente han estado relacionados con los nifios (el
marro, la barra, manos calientes...) son mas abundantes que
los que, también por tradicién, estaban asociados al mundo
de las ninas (la comba, la goma, el pati...).

A continuacion, presentaré los datos biograficos de los

diferentes narradores:

Arias Diaz, Jerdnimo

Edad: 30 afios.

Grado de instruccion: Magisterio (Educacion Infantil).
Ocupacion: camarero.

Fecha y Ingar de nacimiento: 1979, Salamanca.
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Origen de su familia: padre (Santiago de la Puebla, Salamanca),
madre (Berganciano, Salamanca).
Residencia actual Salamanca.

VViajes: Espana y Andorra.

Aprias Garcia, Antonio

Edad: 47 anos.

Grado de instruccion: Graduado Escolar.,

Ocupacion: camarero.

Fecha vy Ingar de nacimiento: 1962, Santiago de la Puebla
(Salamanca).

Origen de su familia: padre (Macotera, Salamanca), madre
(Santiago de la Puebla).

Residencia actual Salamanca.

iajes: Espafia y parte de Europa.

Dominguez Sanchez, José Manuel

Edad- 48 anos.

Grado de instruccion: F.P.

Ocupacion: guardia de Seguridad.

Fecha vy Ingar de nacimiento: 1961, Cepeda de la Sierra
(Salamanca).

Origen de su familia: Cepeda de la Sierra.

Residencia actual Salamanca.

Residencias — anteriores:  Cepeda de la  Sierra, Guijuelo

(Salamanca).

Garcia Nieto, Maria Jessis
Edad. 47 afos.

29



Luis Miguel Gémez Garrido

Grado de instruccion: Graduado Escolar.,

Ocupacion: camarera.

Fecha y lngar de nacimiento: 1962, Salamanca.

Origen de su familia: padre (Pozuelo de Tabara, Zamora),
madre (Valdelacasa, Salamanca).

Residencia actual Salamanca.

Viajes: Espana.

Garrido Ajates, Epifania

Edad. 82 anos.

Grado de instruccion: estudios primarios.

Ocupacion: labores domésticas.

Fecha y lugar de nacimiento: 1925, San Juan de la Nava (Avila).
Origen de su familia: Tornadizos (Avila).

Residencia actual. Zaragoza.

Residencias anteriores: San Juan de la Nava, Avila, Madrid,
Toledo, Sevilla.

Viajes: Espana.

Garrido Ajates, Marcelino

Edad: 89 afios.

Grado de instruccion: estudios primarios (hasta los 9 afos).
Ocupacion: oficios varitados (pastor, labrador, albaiil...).
Fecha y lugar de nacimiento: 1920, San Juan de la Nava (Avila).
Origen de su familia: Tornadizos (Avila).

Residencia actual: Avila.

Residencias anteriores: San Juan de la Nava, Guimorcondo

(Avila).
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Viages: Marruecos (servicio militar); Madrid, Valladolid,

Segovia, Barcelona...

Garrido del Pozo, Fatima

Edad. 55 anos.

Grado de instruccion: Bachillerato Elemental

Ocupacion: labores domésticas.

Fecha y lugar de nacimiento: 1954, Avila.

Origen de su familia: padre (San Juan de la Nava, Avila), madre
(Tornadizos, Avila).

Residencia actnal: Avila.

Residencias anteriores: Madrid.

VViajes: Espana y Portugal.

Gdmez Lépez, Lucio

Edad. 61 anos.

Grado de instruccion: Graduado Escolar.

Ocupacion: repartidor y vendedor.

Fecha y lugar de nacimiento: 1948, Cabezas del Villar (Avila).
Origen de su familia: Cabezas del Villar.

Residencia actual Salamanca.

Viajes: Espana.

Isidro Albarran Musioz;

Edad: 69 afos.

Grado de instruccion: estudios primarios.

Ocupacidn: conductor de camiones.

Fecha y lugar de nacimiento: 1940, Cabezas del Villar (Avila).
Residencia actual Cabezas del Villar.
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Residencias anteriores: Madrid.

Martin Lorenzo, Jnan Antonio

Edad. 59 anos.

Grado de instruccion: estudios primarios.

Ocupacion: barrendero y ebanista.

Fecha y lugar de nacimiento: 1949, Salamanca.

Origen de su familia: padre (Alba de Tormes, Salamanca),
madre (Salamanca).

Residencia actual Salamanca.

Viajes: Andalucia, Asturias, Castilla y Leon, Galicia, Portugal.

Martin Santos, Maria José

Edad: 55 anos.

Grado de instruccion: Bachillerato.

Ocupacion: labores domésticas.

Fecha y lugar de nacimiento: 1952, Salamanca.
Residencia actual Salamanca.

Residencias anteriores: Madrid, Barcelona.

Fernandez Castario, Marino

Edad. 84 afios.

Grado de instruccion: estudios primarios.

Ocupacion: labranza y ganaderia.

Fecha y lugar de nacimiento: 1924, Aliseda de Tormes (Avila).
Origen de su familia: Aliseda de Tormes.

Residencia actual: Avila (R. Decanos).

Residencias anteriores: Aliseda de Tormes, Piedrahita (Avila).

Viajes: Madrid, Paris.
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Rodriguez Jiménez, José Maria

Edad. 57 anos.

Grado de instruccion: Bachillerato.

Ocupacion: policia.

Fecha y lugar de nacimiento: 1951, Gallegos de Sobrinos (Avila).
Origen de su familia: padre (San Garcia de Ingelmos, Avila).
Residencia actual: Avila.

Residencias anteriores: Gallegos de Sobrinos, Madrid.

Viajes: Espafia, parte de Europa, Tunez, Egipto y Peru.

Vicente Sdnchez, Roman

Edad. 52 anos.

Grado de instruccion: estudios primarios.

Ocupacion: camarero.

Fecha y lugar de nacimiento: 1958, Pizarrales (Salamanca).
Origen de su familia: Anaya de Alba (Salamanca).
Residencia actual Salamanca.

Residencias anteriores: Anaya de Alba, Topas (Salamanca).

Vigges: Valencia, Ceuta, Palma de Mallorca.
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1. Pinto, Pinto [1]

Y luego habia otra cosa también, que se hacia con las
manos, ¢no? Te cogfan las manos y te daban unos

pellizquitos. Y hacian:

Pinto, Pinto,

gorgorito:

—¢a como estan las vacas?
—A venticinco.

—:En qué lugar?

¢En qué calleja?

—La Mano vieja.
—Hscondete, nifa,

que viene la viejag.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)

? Agustin Clemente Pliego recoge una retahila infantil similar a
esta en su libro Castellar de Santiago y e/ Campo de Montiel (historia y
folklore). (Ciudad Real: Diputacion, 2009), 21, p. 561: “Pinto, pinto,
/ golgotito, / pinté la vaca / a veinticinco. / —¢En qué lugar? / —En
Portugal. / —En qué calleja? / —La Mora vieja. / —Esconde ese
dedo / que viene la vieja”.
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2. Pinto, Pinto [2]

iBueno! El Pinto, Pinto, gorgorito, eso se hace aqui en

los brazos. O sea, aqui en Salamanca:

Pinto, Pinto,
gorgorito,

vendio los globos
a venticineo:

—:En qué lugar?
—En Portugal.
—:En qué calleja?
—iLa Moralejal

iJa, ja, ja, ja, jal Pero es un juego para, para ninos

pequenitos, ¢no?, para entretenerlos o...

Maria José Martin Santos (Salamanca)
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3. Cuando vayas al carnicero

Y luego habia otra cosa que era pa” hacerte cosquillas,
que te cogian el brazo. Dice:

—Trael Ven para‘cd.

Y te agarraban de la mano. Y decfan... Cuando... Esta
también, esto también era cosa de los tios, ¢eh?, de los tios
solteros, ya mayores. |Si! Siempre era lo mismo, ya te lo
sabias, pero tu te lo dejabas hacer. Y te cogian el brazo pa’
hacerte cosquillas, jno? Y te decian:

—Cuando vayas al carnicero,
le tienes que decir

que no te corte ni por aqui...

Empezaban desde la mano. Y luego, subian por el
antebrazo y el brazo:

—Ni por aqui,
ni por aqui,
ni por aqui,

ni por aqui...

Y cuando ya llevaba arriba del todo el brazo, pues te
hacian cosquillas:

—iN1i por aqui,

ni por aqui,
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ni por aquil

Venga! Y te lo hacfan cien, cien mil veces, y cien mil

veces te dejabas hacer.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)

39



Luis Miguel Gémez Garrido

4. Este fue a por lefia [1]

Lo de..., que le pedias la mano, le pedias la mano y
empezabas a decir:

Este fue a por lefia,

este la partio,

este se encontrd un huevo,

este lo fri16,

y este, por ser el mas chiquitito,

e 2z : 21
ise lo comid, se lo comid, se lo comi6!"

Fitima Garrido del Pozo (Avila)

" Esta rima infantil goza de gran arraigo en la tradicién oral
hispanica, como puede apreciarse en esta hermosa versién recogida
en Valporquero de Rueda (Ledn): “Este es el dedo mesiin, / este es el
garrapatin, / este es el mayor de todos, / este es el que va por lefia /
y este, el que lo come todo” (José Luis Puerto & Maria Campos:

“Ramillete de foérmulas timadas infantiles”, en Revista de Folklore
XLII (1991), pp. 201-211, p. 202).
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5. Este fue a por lefia [2]

Se... Pues eso, en mi, en mi zona era eso. Decian a los
ninos cuando..., que empezaban a hablar, cuando..., que le

empezaban a hacer gracias y cosas, le decfan:

Este fue a por lefia,

este le ayudo,

este encontré un huevo,

este lo fritid,

y este, como era el mas gordito,

se lo comio.

Roman Vicente Sanchez (Salamanca)
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6. Al trote

iAh, claro! jBueno! Pero eso es..., eso era #na mas que
nada, era un... {Si! Un entretenimiento. {Si! Pues funcionaba.
Cuando los nifios estaban un poco perrengues y lloraban y
tal, ¢no?..., y que no paraban de llorar, pues, jnada! Pues les
movias un poco. Y habia muchas formas de moverle, o
paseandole o... jugando con ¢l y saltando un poco.
Entonces, sentada, le ponias sobre las rodillas, le agarrabas
de las manos, ¢no? Y ahi, pues le contabas..., le, le cantabas
cosas. Por ejemplo, como si fuera un caballito:

—Al trote...

Ibas moviendo:

—Al trote...

Luego:

—Al galope, al galope...

Mas, mas deprisa. Y luego, mas deprisa todavia:

—iA galope, a galope, a galope, a galope!

O sea:

—Al trote, al trote.

(A galope, a galope, a galope, a galope!

Y cuanto mas decfas galogpe, mas deprisa le dabas. El

nifo pegaba brincos pa rriba, y encantao de la vida.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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7. Aserrin, aserran

Pues lo mismo también. Se les sentaba también en las,
en las rodillas. Lo unico, que este juego se le echaba, se le
desplazaba un poquito patras... al niflo, pa’tris y palante
para... Se le ba... balanceaba, digamos, ¢no?, con... sus

manos y con las tuyas. Entonces era:

Aserrin,

aserran,

las campanas

de San Juan.
Unas tocan

y otras van.
{Tirird, tiried, tirird!

Aserrin,
aserran,
las campanas
de San Juan.
Unas vienen

y otras van.

Y era palante, pa’tras, pa’lante, patras, pa lante y pa tras.
Asi. jClaro!

Ftima Garrido del Pozo (Avila)
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8. Don Meliton

Don Meliton
tenia tres gatos
que los hacia

bailar en un plato.

Y por la noche
Jos daba turron.

Que viva los gatos
de tio Meliton!"

Fitima Garrido del Pozo (Avila)

""" Se puede encontrar otra version de esta cancioncilla en
“Antentii la de la falda azul...” Hojas de folklore infantil de Avila, de José
Luis Hernandez Pérez, Sonsoles Herrera Pindado y José Maria
Lopez Garcia (Avila: Fundacién Cultural Santa Teresa, 2003), p.
115: “Don Melitén / tenfa tres gatos / y los hacfa / bailar en un

plato / Don Melitén / tenfa un bastéon / que viva los gatos / de
Don Meliton™.
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9. Papd, mama

Pues eso es cuando estabamos llorando, que luego
siempre te hacfan burla. Decian:

—Papa, mama,

Pepito me quiere pegar.
—:Por qué?

—Por na.

Por un tomate,

por una onza

de chocolate.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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10. Un gato se tiro a un pozo

Un gato se tiré a un pozo.
Las tripas hicieron jgual
Arre moto, tip1 topo,

isalvadito estas!'

Fitima Garrido del Pozo (Avila)

"2 José Luis Puerto & Marfa Campos, p. 206: “Un gato se cay6
a un pozo, / las tripas le hicieron gua: / Atrre, moto, piti, poto, /
arre, moto, piti, pa, / salvadito td ests” (Leon).
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11. Los niimeros

—iCono! Ese... ¢Y el de los numeros? ¢:No te acuerdas
ta, las, las consumiciones también se jugaban a...? Llegaba
uno. Apuntaba, por ejemplo, el... ventisiete. Y era del uno al
cien, entre cuatro del uno al cien. Entonces, e... empezaba
diciendo uno... Por ejemplo, di td un nimero (Rowdin).

—Del uno al cien (Antonio).

—Del uno al cien (Rowin).

—El... cincuenta, por ejemplo (Luzs Miguel).

—El cincuenta... {Mas bajo! (Romdn).

—El veinte (Maria Jesis).

—iMas alto! (Romzan).

—E... Venticinco (Antonio).

—iMas alto! (Rowmzan,).

—Mas alto de venticinco (Maria [esis).

—El treinta, treinta (Luis Miguel).

—iMas bajo! (Romzn).

—El ven..., el ventisiete (Maria Jesis).

—Pa ella (Roman).

—Se quedaba uno, no? (Antonzo).

—iClaro! Y es que nos iban rodeando... Entonces, st
llegaba uno: —jel cienl—. Y es que yo, muchas veces, hice
putadas de esas. Como sabfa que muchos empezaban...
(Roman).

—Ponfias el cien... (Hostias! (Maria Jesis).

—iRaca! (Vengal: —el cien... —Pues pa" t1. (Hala! (Rowmzin).
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—O sea, que el que se..., acertaba, era el que se quedaba

el... (Antonuo).

Roman Vicente Sdnchez, Antonio Arias Garcia y
Maria Jestis Gareia Nieto (Salamanca)
Luis Miguel Gomez Garrido (Avila)
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12. La comba

{Ah! Paz" la comba... De la cuerda de las alpacas. Las
ibamos uniendo y trenzando. Y con eso nos haciamos la
comba. Al final de todo se le hacia un nudo pa, pa, pa
agarrar, y ya estd. Las cuerdas de las alpacas, como no
habfa..., entonces no habia inventos, no habia pa* comprar.
Y luego de ahi inventaron la cuerda pa” las ninas, de la..., ya
la hecha, la...

i3l Muchas cosas, jhombre!l Paz” atar, pa, pa” atar los
animales. Se le hacfa la cabezada a los burros con eso... Pero
la cuerda cuerda, no la de plastico. Porque ahora ya son de
plastico. Antes eran cuerda cuerda, de espar..., de esparto. Y
sogas, habia sogas. Y el que tenfa una soga, era un lujo pa’
jugar a la comba, porque pesaba mas, se daba mejor. Y pa”

los columpios y pa" todo. El que tenia una soga era un lujo.

Roman Vicente Sanchez (Salamanca)
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13. Al pasar Ia barca

Al pasar la barca,
me dijo el barquero:
—las nifnias bonitas

no pagan dinero.
—Yo no soy bonita
ni lo quiero ser.

I.as nifnas bonitas

se echan a perder.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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14. Al cocheriro, leré

Al cocherito, /ere,
me dijo anoche, /¢,
que st quetia, /e,

montar en coche, /.

Y yo le dije, /ere,
no quiero coche, /eré,
que me mareo, /ere,

que me mareo, /.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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15. Soy Ia Reina de los mares

Soy la Reina de los mares
y ustedes me van a ver,
tiro mi panuelo al suelo

y /e vuelvo a recoger.

Pafuelito, panuelito,
¢quién te pudiera tener
guardadito en el bolsillo
como un pliego de papel?

Soy la Reina de los mares

y ustedes lo van a ver.

Marcelino Garrido Ajates (Avila)
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16. Los chinitos

Los chinitos

de la China,

cuando no tienen qué hacer,
tiran piedras

por lo alto,

y dicen que va a llover.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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17. En Sevilla, a un sevillano

En Sevilla, a un sevillano la desgracia le cayo,

de siete hijas que tuvo, y ninguna fue varon.

Un dia a la mas pequena /a tird la inclinacion

de irse a servir al Rey vestidita de varon:

—No vayas, hija, no vayas, que te van a conocet,
tienes el pelito largo vy carita de mujer.

—Madere, si tengo el pelo largo, madre, me lo cortaré,
y después de bien cortado un varon pareceré.

Siete anos peleando y nadie la conocio,

y hasta que el hijo del Rey de ella se enamoro:
—Mal de amores me muero, madre,  de amores me muero yo,
que el caballero don Marcos  es hembra y no es varon.
—Acompanale, hijo mio, a los bafios a banar,

que como ella sea hembra, no se querra desnudar.
—Me sientan muy mal los banos, los bafos me sientan mal,
pero por darle a us# gusto, las piernas voy a mojar.
Y el caballero don Marcos [...]

—De amores me muero, madre, de amores me muero yo,
que el caballero don Marcos — es hembra y no es varon.
—Acompanale, hijo mio, a las sillas a sentar,

que como ella sea hembra, J acd mas baja cogera.
Y todos los caballeros se cogieron la mas baja,

y el caballero don Marcos se ha cogido la mas alta.
—De amores me muero, madre, de amores me muero yo,
que el caballero don Marcos  es hembra y no es varon.

—Acompanale, hijo mio, alas camas a acostar,
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que como ella sea hembra, no se querra desnudar.
—He recibido una carta de mi hermana la mayor,

que mi padre esta muy grave y le van a dar la uncion.

Epifania Garrido Ajates (Avila)
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18. La Chata Merenguera

La Chata Merenguera,
Lty giity giit,

como es tan fina,
trigui, triqui, i,

como es tan fina,

lere, leré, lere,

lere, lere, jlere!

Se pinta los colores,
o, grit, giit,

con gasolina,

trigui, triqui, i,

con gasolina,

lere, leré, lere,

lere, lere, jlere!

Y su madre le ha dicho,
ity giil, it

quitate €so,

trigui, trigut, i,

quitate €so,

lere, leré, lere,

lere, lere, jlere!
Que va a venir tu novio,
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ity gitl, it
quitate eso,
triqui, trigut, 1,
quitate eso,
lere, leré, lere,

lere, lere, jlere!

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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19. Estaba el sefior don Gato

Estaba el sefior don Gato (bis) sentadito en su tejado,
jmarramianmidn, mian, mian!, sentadito en su tejado.
Ha recibido una carta (bis), que tenia que ser casado,
jmarramianmidn, mian, mian!, que tenia que ser casado
con una gatita blanca (bis), sobrina de un tio pardo,
jmarramianmidan, mian, mian!, sobrina de un tio pardo.
Al recibir la noticia (bis), se ha caido del tejado,
jmmarramianmidan, mian, mian!, se ha caido del tejado.
Se ha roto siete costillas, el espinazo y el rabo,
jmarramianmidn, mian, mian!, el espinazo y el rabo.
Ya /e llevan a enterrar (bis) por la calle del pescado,
jmarramianmidan, mian, mian!, por la calle del pescado.
Al olor de las sardinas, el gato ha resucitado,
jmarramianmidan, mian, mian!, el gato ha resucitado.

or eso dice la gente, siete vidas tiene un gato
Por eso dice la gente, siete vidas tiene un gato,

jmmarramianmidan, mian, mian!, siete vidas tiene un gato.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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20. Estaba una pastora

Estaba una pastora,
lardn, lardn, larito,
estaba una pastora

haciendo un requisito (bis).

El gato la miraba,
lardn, lardn, larito,
el gato la miraba

con ojos de bandido (bis):

—Si me hincas la ufia,
lardn, lardn, larito,
si me hincas la ufia,

te cortaré el rabito (bis).

La ufiita se la hinco,
y el rabito se lo corto.
La ufiita se la hinco,

y el rabito se lo corto.

Se fue a confesar,

lardn, laran, larito,

se fue a confesar

con el Padre Benito (bis):
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—:De qué te acusas, hija?,

laran, lardn, larito.

¢De qué te acusas, hija?

—Que he cortado un rabito (bis).

—En penitencia, hija,
lardn, lardn, larito,
en penitencia, hija,

que le des un besito (bis).

El besito se lo dio,
y el rabito se le curd.
El besito se lo dio,

y el rabito se /% curo.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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21. Que llueva, que llueva [1]

Que llueva, que llueva

la Virgen de la Cueva,
los pajaritos cantan,

las nubes se levantan.
Que si! jQue no!

Que llueva un chaparroén.
Que se mojen los gitanos

y mi padre no.

Roman Vicente Sanchez (Salamanca)
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22. Que llueva, que llueva [2]

Que llueva, que llueva

la Virgen de la Cueva,
los pajaritos cantan,

las nubes se levantan.
Que si! jQue no!

Que llueva un chaparron
con azucar y turron

debajo de la estacion.

Maria Jesiis Gareia Nieto (Salamanca)

65



Luis Miguel Gémez Garrido

23. En el monte canta el cuco

En el monte canta el cuco
y en la torre la cigliena,
el sacristan en la iglesia

y los borrachos en la taberna.

151! De cuando era pequenio nos cantaban esos cantares.
En la calle. Porque entonces, como no habia television ni
ordenadores, los nifios estaban en la calle a jugar. Y ahora
no. Ahora vienen del colegio..., y a la television o al

ordenador, y ya no hay juegos. Eso se ha perdido.

Marcelino Garrido Ajates (Avila)
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24. Al corro Ia patata

Al corro la patata. Tu fijate, y era realidad cuando
jugaban al corro la patata. Dicen:

Al corro la patata
comeremos ensalada,

lo que comen los sefiores:
naranjitas y limones.
Alupél

iSentadita me quedé!
Alupé, alupé

iSentadita me quedé!

Pero entonces es que no comia cualquiera una ensalada.
Era un lujo. Y los sefiores comian ensaladas. Y antiguamente

/o comian eso como postre, después de comer, después de la
ensalada. jClaro!

Marcelino Garrido Ajates (Avila)
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25. Tengo una bomba blanca

iMira! Era un juego muy divertido que lo he recordao
ahora, que lo jugabamos cuando éramos pequefias, ¢nor... Y,
jbueno! Y no tan pequefias, Jno? Pero, jvamos! FEra
divertido, era una tonteria.

Entonces, nos agarrabamos de la, de la mano, y
haciamos un corro. Y empezabamos a dar vueltas hacia un
lao u... otro, ¢no? Y entonces..., la cuestion estaba que
cuando acababa el juego, una decfa un nombre, y el nombre
que se decia se tenfa que dar la vuelta, ¢eh?, y ponerse de
espaldas al, al centro, ¢no? Y asi sucesivamente hasta que
ya..., hasta el final, que quedabamos todas de espaldas. Y ya
esta, dnor

Y era asi, jmiral... La cancion era:

Tengo una bomba blanca,
bomba va,
la tengo de colores,

bomba va.

Y cuando voy a misa,
bomba va,
la tiro un petardazo,

bomba va.

Que se ponga fulanita, Margarita, Pepito, o quien sea,

de culazo.

68



Juegos tradicionales de las provincias de Avila y Salamanca

jPumbal Se paraba el juego y se daba la vuelta, ¢no? Y
tenfa que ir... Empezar otra vez a cantar, ¢no? Pero la
persona que se habia dao la vuelta, pues, pues, al revés,
iclarol, al revés que el..., que el corro. Y asi, hasta que
acababamos con todos. Y otra vez a cantar la misma

cancion... La cancion era siempre la misma:

Tengo una bomba blanca,
bomba va,
la tengo de colores,

bomba va.

Y cuando voy a misa,
bomba va,

la tiro un petardazo,
bomba va.

Que se ponga Julita

de culazo.

Ftima Garrido del Pozo (Avila)
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26. EI lIobo

Eso era muy bonito, porque cuando éramos pequenas,
pues aparte de cantar, —a mi me gustaba mucho cantar—, y
aparte de eso..., pues es que lo pasabamos muy bien, porque
nos juntabamos un grupo de amigas, alli en la calle, salfamos
a jugar a la misma calle. Porque entonces, jclaro!, no pasaban
coches. Para que pasara un coche..., pues igual, de los diez
portales que habia en la casa, habia una persona que tenia un
coche nada mas. Con lo cual, tenfamos todas las aceras y
toda la calle como si fuera un parque, para nosotras, Jnor

Y entonces, pues, nos cogiamos las chicas y los chicos,
y haciamos un corro, ¢no? Y de vez en cuando, le tocaba a
uno en el centro. Se ponfa uno en el centro. Los demas
hacfamos un corro, ¢no? Y el que estaba en el centro, hacia
de lobo, ¢no? Y entonces, pues, cantabamos una cancion. Y
al final, cuando acababa la cancion, el lobo, a la persona que
cogfa, a la nifia o al nifio, pues era el que le tocaba luego otra
vez hacer de lobo. Y nos lo pasabamos bien, porque
jugabamos, cantabamos, y ademas haciamos ejercicio. Y la
cancién era asi. Empezabamos a cantar las ninas alrededor
del otro nifio, de la otra nifia, que se suponia que era el lobo,

¢nor Y era asi:

Jugando al escondite,

en el bosque anochecid (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quitd (bis).
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jCuciiy cuci!

—iLobo! ¢Estas?

—Estoy poniéndome la camiseta.
—iBua...!

Y todas las niflas empezaban a chillar.

Jugando al escondite,

en el bosque anochecid (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quitd (bis).
jCucti, cucit!

—iLobo! ¢Estas?
—Me estoy poniendo los pantalones.
—iBual

Jugando al escondite,

en el bosque anochecid (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quitd (bis).
jCucti, cuci!

—iLobo! ¢Estas?
—Me estoy poniendo la camiseta.
—iBual

Jugando al escondite,

en el bosque anochecid (bis).
E/ cuco cantaba,

el miedo nos quitd (bis).
jCucti, cuci!
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—iLobo! ¢Estas?
Y ya decia el lobo:
—Me estoy poniendo las botas y a por vosotras voy.
—iBua...!
|

Y salian todos los nifios corriendo. Y el que estaba al
centro, que hacia del lobo, detras... Y al que le cogia, le
tocaba otra vez hacer de lobo. Y otra vez vuelta a empezar
[...] ;Si! Era un juego de corro, era un juego de corro. Y lo
pasabamos muy bien. A veces, se ponia las botas, el
pantalon, la camisa..., y otras veces, st lo querias hacer mas
largo, pues empezaba a vestir, pues, con los calcetines...,
con..., yo qué sé, e... Todas las prendas que te puedes
imaginar, ¢no? Hasta que ya el lobo... En cuanto se ponia
las botas, ya salia corriendo. Era, era la ultima prenda que se
ponia. En cuanto decia que se ponia las botas, echa a correr,
porque si te cogia, te tocaba hacer de lobo. Y asi haciamos
los juegos, hasta el anochecer, hasta que ya nos llamaban
para cenar:

—Venga, fulanital A cenar! jQue subas! Que no sé
qué...

Y ya, jhalel.. En verano, pues, eran nuestros juegos
preferidos.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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27. Cantimploremos

Y luego habfa otra cosa también que era, que nos
sentabamos en corro... Eso era, eso era un juego de nifas.
Nos sentabamos ahi, en la calle, en corros. Y entonces, se
levantaba una y empe... Nos sentabamos en corro, pero con
la cabeza agachada al suelo, ¢no? Y entonces, se levantaba
una y empezaba a darnos golpecitos en la..., en la espalda. Y

cantando una cancion:

Cantimplora,
cantimploremos,

iqué lindo juego tenemos,
amarrar y no dar!

Dar sin duelo,

que se murié mi abuelo;
dar sin refr,

que se murié mi tio Luis.
Un pellizquito en el culo

y, ipajaritos a dormir!"”

Y cuando dabas el pellizquito en el culo, te sentabas en

tu sitio y te hacias la dormida. Y la..., a la que habias dao el

" Una versién de esta misma cancién ha sido registrada por
Agustin Clemente Pliego en Castellar de Santiago (Ciudad Real):
“Aceitera, / vinagrera, / ras con ras, / amagar y no dat, / dar sin
reir, / dar sin hablar, / un pellizquito en el culo / y a echar a volar”

(34, pp. 564-565).
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pellizquito, tenfa que adivinar quién habia sido, ¢no? Y si lo
adivinaba, pues ganaba. Pero, a la que ya dabas el pellizquito,
se levantaba y volvia otra vez a, a levantarse, y volvia otra
vez a cantar la misma cancién. Y asi nos pasabamos las
horas muertas, seh? Porque estabas sentada, pero tapados los
ojos y mirando al suelo. O sea, tenfas que adivinar, porque la
cancién la cantabamos todos, quién te habia dao el pellizco.
Y la que adivinaba, pues ganaba.

Ya esta. Y asi pasabamos las lar... largas noches de
verano cuando no habia ni ordenadores, ni nada de nada en

casa, que el juego estaba siempre en la calle.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)
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28. La barra

La barra era un juego de que era una vara como de un
metro o asi. Y se tiraba de una..., a ver cual la largaba. Y
tenfa que caer de punta. Si cafa #umbd o asi atravesd, no valia.
Tenia que tirarla asi, se hacia unos meneos, se tira y tenia que
caer la barra de punta. Y si cae de punta, asi en la tierra, se

clavaba a lo mejor en la tierra. Eso era el tiro de barra.

Marcelino Garrido Ajates (Avila)
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29. La cabra

¢Lo de la cabra? Pues nada, cuando yo era pequeno,
pues, en los pueblos, jugabamos a la cbra. Era un palito con
tres patas'®, y tirAbamos con unos rollos de madera, porque
si no, la estropeabas si era de piedra. Y... al que mas veces la
tirara y la pegara, pues, ganaba. Igual que a la calva [...].

Pues, yo jugaba a la cabra, que es un palo que tiene tres
patas. Y se tira aca también con un palo gordo, se corta un
cachito asi y se tira. Y el que la tire la cabra, pues, gana. El
que mas veces la tire, mas gana. A una distancia... No sé si

eran veinte pasos... De eso ya no me acuerdo.

Marcelino Garrido Ajates (Avila)

14 . -
La voz cabra no tiene esta acepcion en el DRAE.
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30. El broje”

El brobe, el brobe era una cosa... Era un palo con tres
patas, y se / ponia aqui. Y entonces, desde atras, con pa...,
con palos, se tiraba a... tumbar/. Y el que..., habfa uno que
tenfan que..., ganaba siempre o ganaba siempre. Siempre
hay quien ganaba igual que cuando ganaban a la barra y a...
al tango, y a todo eso. Pues era igual, igual que el tango. El
tango es igual. Tiras a ver cual / mete en el bubero. Eso es 1...
El borbe era igual, una cosa parecida. Na mas que cada cosa
tenfa su estilo. Era un palo, /% ponias en el campo, y tenias
aqui palos. Y tirabas... Eso no lo haciamos mas que por la
aficién de jugar, porque nunca jugibamos nada. Eramos en el

campo... Lo tenfamos.

Marino Ferndndez Castaiio (Avila)

> No esti en el DRAE.
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31. Los serrones

Y los serrones. Pero los serrones era también una cosa que
era un... Era también como... No me acuerdo ya m# bien
como era los serrones. También se tiraba con piezas de, de
hierro, unas, unas chapas de hierro asi gordas se tiraba a los
serrones. Y, jclarol, pues habfa que dar a uno o a otro las
bolas... Es una cosa parecida a estos que juegan a la petanca.
Que habia una, una bola... Tiraba una bola pequefia, y el
que los serrones. .., el que mas cerca tirara de la bola, pues

aquel ganaba.

Marcelino Garrido Ajates (Avila)

79



Luis Miguel Gémez Garrido

32, La calva

Pues, ¢qué te iba a decir otro...? La calva. Pues, la calva
se..., existe todavia. Es un juego muy antiguo por aqui, por
lo menos en Castilla, que tiran... Es un palo que hace como
un triangulo, / ponen, y hay que darle en la parte de arriba
pa” que salga bien. St no... Es el que mas puntos saca, el que
le pega en la parte de arriba y salta. Y el que le pega en la
parte de abajo, también tiene puntos, pero menos.

Y eso se esta jugando todavia ahi en San Antonio y en
muchos sitios, en muchos pueblos. Pero yo, en el pueblo
donde me crié, alli se jugaba mucho. Tos los domingos, pues,
era lo que se hacfa, jugar a la calva. Se echaba una partida o
dos, y asi {bamos pasando.

iAh! Pues se tiraba con borrillos”’, se llamaban, pero de
piedra, redondo, de unos veinte centimetros por... siete,
ocho de diametro, Jeh?, diametro de grueso, ¢nor, de grueso.
Y se tiraban con los borrilles, que eran de piedra. Los hacfan
los canteros a mano. Borrillos redondos. Si... Por eso habia
que tirar en la tierra, porque si tirabas y no habia piedras,
igual /e rompias el borrillo, se partia. Habfa que tirar/ en tierra.

Pues solian echar partidas, me parece que eran de sels,
tres y tres. Tres, tres contra otros tres. Y, jclarol, eran de seis.
Iban haciendo asi las partidas.

Marcelino Garrido Ajates (Afw'/a)

' La voz borrillo no figura en el DRAE. Significa lo mismo que
rollo, ‘es una piedra (canto rodado de rio) muy dura, de color gris
pizarra, que se halla en las cuencas o margenes de los rios Alagon o
Jerte. Los jugadores las pican y pulimentan, hasta convertirlas en
cilindros de bases redondeadas, de peso y dimensiones conforme a
sus gustos y posibilidades’ (Valeriano Gutiérrez Macias, p. 107).
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33. La rana

Otro juego, ¢qué te dirfa yor, que se jugaba asi. jAh! La
rana. L.a rana era una mesita con una rana que, que esta asi
con la boca abierta. Y a unos seis o siete metros tenfas que
tirar y meterla por la boca de la rana. Y el que /% metia por la
boca, pues ganaba mas puntos. Y otros le metian... Tiene
también otra cosa asi, como un molinillo'’, que /e das... {Tras!
Se da la vuelta... |Fsss! Y se mete pa” dentro. Y ahi también
adquiere puntos. Y también habia otros dos agujeros. Segun
donde la metieras, asi, asi cogias de puntos. Pero la que mas
daba era la rana, el meterla por la boca de la rana. Eran
piezas también de hierro y redondas, pues, como de, como
de... No sé. Pues, ocho o nueve centimetros de didametro,
¢no? La tirabas asi... jChas! Y meterla por la boca. Y eso
daba puntos.

Y eso nos entreteniamos en los pueblos. Y luego, a
mojor, te jugabas una botella de vino, porque era lo que habia
entonces. (No! Los alagiieses’”® y 0 esas cosas no se usaban, ni
la cerveza ni... Si acaso, gaseosa. Pero la cerveza y otras

bebidas no se vendian. Nz mas que eso [...].

" Molinillo, también conocido como mwlino, ‘en la parte
delantera se halla una rueda dentada encajada en el agujero central
sobre un eje, formando una pieza con él, es el wmolino, cuyas aspas
giran al ser tocadas por las fichas, resultando ser un obstaculo para
que las fichas se introduzcan por ese hueco’ (Tomas Blanco Garcia,
p. 256). No tiene esta acepcion en el DRAE.

'S Alcagiiés, ‘cacahuete’ (Matia del Rosario Llorente Pinto: E/
habla de la provincia de Avila (Salamanca: Caja Salamanca y Soria,

1997), p. 156). No esti en el DRAE.
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iNo! Eso se, se tira una vez, y el que quede mas
adelantao, pues es el primero que tira luego. Tiras una vez y
haces rana. Tiran todos y el que quede mas adelantao, pues es
el primero que tira. jClaro! Eso es facil. Eso es facil,

jhombre!

Marcelino Garrido Ajates (Avila)
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34. La taba

Habia uno que se llamaba la taba. La taba, ¢sa... sabes
de donde sale? De la pata, de una pata de cordero. Y tiene
cuatro posiciones distintas. Entonces, segun lo que
sacaras... Se jugaba con alfileres. Segin lo que sacaras, te
tocaba... O sea, si... sacabas barriga’”’, a2 meter. Si sacabas. ..,
si... jAl revés! Si sacabas de barriga, de barriga, pues sacabas
tres o cuatro.

Romdn Vicente Sanchez (Salamanca)

" Barriga, ‘cara convexa’ (Tomés Blanco Garcia, p. 122). No
tiene esta acepcion en el DRAE.
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35. El rapa

Y a eso se jugaba también con el rapa. El rapa™ era
un..., como especie una peonza, pero hexagonal. Y en cada,

en cada /ao de..., en cada lateral ponfa: “saca dos. Saca

,
cuatro. Mete dos. Pierde todo”.

Los alfileres, se jugaba con alfileres: “pierde todo”. O
sea, tenias que meter todo al... Y..., luego ya, a comprar
otra vez a los que jugaban. jClaro! Y cuando te..., cuando te
salfa lo de pierde todo, pues fos los que tuvieras los tenfas
que meter, y hasta que alguien se los llevara... Y luego, si, si
querias seguir jugando, tenfas que comprar al, al que tuviera,
al que mas tuviera o al que quisiera venderte. ;Sabes?

Pues, jmiral Otro que sabes. Es como el pe... Es como
el peén y la peonza. Se jugaba con..., se le daba con la
mano. Tiene como un pequefio palitroque arriba y punta. Y
en, en vez de ser redondo como la peonza, es hexagonal. Y

en cada la..., en cada lateral del hexagono pone una cosa:

,
“saca, mete, pon, pierde”. En fin.

¢Jugaste, jugaste ta al rapa, no, alguna vez? Al rapa. Ese
era con alfileres. Y se daba, y segun por el lateral que cayera,
te ponia: “saca una, mete tres, pierde todas”. Alli, en, en

Topas se jugaba mucho al rapa.

Roman Vicente Sanchez (Salamanca)

' No tiene esta acepcion en el DRAE.
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36. EI clavo [1]

Al clavo, en las zonas donde no estaba asfaltao, en
invierno, donde estaba humedo, pues metes el clavo grande.
Al clavo. A tirar el clavo y dando en el terreno... Era un clavo
grande, una punta grande. Era tirar en el suelo. Se clavaba, y
segun eso, ibas haciendo marcas... Y a ver quién ganaba,
quién se llevaba mas de lo que habias puesto, de lo que
habias marcado [...].

Pues, el clavo era lo mismo. Se hacia también en..., unas
marcas en el suelo. Y con una punta grande, con... un clavo
grande, donde habia tierra, jclaro!, pues ibas tirando, ibas
tirando. Tirabas el clavo y hacias la marca segun habia caido
el clavo. Y quien, al final, llegase el primero y ganase mas
terreno... Yo ya no me acuerdo. No! No es normal.

Poniendo los pies v, jplas, plas!, hasta que llegabas al final.

Maria José Martin Santos (Salamanca)
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37. El clavo [2]
El clavo, que consistia en un hierro... Se hacfan ocho
triangulos en el..., ocho cuadrados en el ese, y tenfas que ir

clavando el hierro en los, en los cuadraos, pa™ hacer terreno.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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38. El clavo 3]

Y habia otro una vez que jugabamos a..., con una
hierro o con un palo fuerte, y se hacfa un cuadro. Y cada vez
que uno iba ganando al otro... Jugabamos de dos en dos.

Ta jugabas, y desde donde estabas, sin moverte, si
habias clavao el clavo ahi y iba la pared por ahi, ta arrayabas
esto y esto. Y esto era como ya terreno tuyo. Y le ibas
comiendo al otro. Cuando perdia, el otro te intentaba comer
el terreno tuyo. Primero, el terreno era de todos. Se partia un
cachito pa” cada uno. Y el resto del terreno era para todos, el
otro. Y era como que te ibas apropiando... El que jugaba
bien, se apropiaba mas. Pero cuando perdias por cualquier
cosa, ¢sabes?, jugaba el otro. Y entonces le comias el terreno

que habia robao €él. Todo se luchaba, pues eso, por el poder.

Lucio Gomez Lipez (Avila)
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39. El jinque [1]

iMira! El jingue’" es con un palo que le hacfas una punta.
Y si estaba el terreno, pues, blando, pues jincabas”. Y si le
dabas al otro y le partabas, le cogias otro palo... jPaf! Se /
tirabas y tenfa que ir a buscar/. Y a lo mugjor, si te tocaba, te...
jodian a correr, Jsabes? Eso se llama el jingue. Haciamos
cuatro o cinco, y el palo /% clavabamos. Y le dabas al otro.
Sigiin clavabas, se / tirabas. .. {Halal, jpumba! Dice:

—De Roma vengo y a Roma vas.

Otra vez venga a cotrer pa /la y pa'cd. No habia otro

juego.

Isidro Albarrin Musioz (Avila)

*I No esta en el DRAE.
22 - . . . L,
Jincar, ‘hincar; tumbar, tirar o echar a tierra’ (José de Lamano

y Beneite: E/ dialecto vulgar salmantino (Salamanca: Diputacion, 2008),
p. 504). No esta en el DRAE.
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40. El jinque [2]

Y también jugibamos al, al jingue, al jingue. Eramos
igual. Era... Se jugaba al jun... jingue, y no habia que salirse
de un redondel. Y entonces, ahi tratabas de que el palo fuera
muy duro, porque si era de chopo, por ejemplo, pesaba
poco, y si era de encina, pesaba mucho.

Y... ta le, ta tirabas el primero y /. metias % lo que
pudieras, porque el que venia después a darte a ti, te tenia
que tirar ese palo al suelo. Entonces..., si este estaba aqui 7z
recto, te /J daba asi y no / trafa. Entonces, el otro
compafiero, cuando venia a dar al suyo, y ta al de él. Y luego,
cuando, cuando /% terminabas, el que ganaba al otro, / cogias
al palo asi, le..., y / tirabas, le dabas con un palo al otro y le
tirabas adonde fuera. Y si tardaba en venir, pues le tocaba

otra vez volver a meter el jingue el primero.

Lucio Gomez Lipez (Avila)
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41. La chirumba [1]?

Mas deportes de invierno... De invierno, Pecu: el
marro, la correa, e... la peonza, el hierro, la calva... Y habia
otra cosa que era... La chirumbal Que era una paleta, dos
paletas de madera y un trozo de madera corzao en pico por los
dos sitios.

Entonces, se daba en un extremo y se daba con la

paleta a ver quién la largaba mas. Se llamaba la chirumiba.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)

> Chirumba, ‘juego infantil que consiste en lanzar, con una
paleta, a gran distancia, un palito llamado chirumba, y otro chico coge
la chirumba, tirandola enseguida, desde el sitio donde cayd, con
intento de meterla en el redondel o circulo del que la lanz6, ganando
el juego si logra meterla en el circulo. Aquel que no impide que entre
la chirumba, pierde el juego entregando la paleta al ganancioso. //
Palito con los extremos puntiagudos, en uno los cuales se da el
golpe con el borde de la paleta sobre el suelo haciéndola saltar y,
antes de caer a tierra, se le da con la parte llana o superficie de la
paleta otro golpe, lanzandola a larga distancia’ (Lamano, p. 374).
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42. La chirumba [2]

Veras, el juego de la chirumba era... Se cortaban dos
palos, uno de unas dimensiones entre unos cincuenta,
sesenta centimetros, y el otro de unos veinte. Uno mas
gordo, mas grueso, y el otro un poquito mas fino. Y al mas
pequefio, mas fino se le sacaba punta por los extremos,
pero... se rebajaba, es decir, se rebajaban los extremos unos
dos centimetros o tres centimetros cada lado. No en punta
como, como... un arma, sino en punta rebajado. Se le
rebajaba en las mismas dimensiones dentro que fuera. O sea,
para que tuviera un espacio, y al golpear uno con el otro,
saltara y tu le golpearas a la vez. Es una especie de... béisbol.
Diriamos que parecido al béisbol.

iBueno! Se hacian dos grupos de..., dos grupos de
chicos, jugaban chicos y chicas, mixto. Y se ponia..., se
buscaba un espacio abierto, primero un espacio abierto
grande, de unas dimensiones, por lo menos, de cien metros,
cien metros. Se colocaba una piedra, una piedra de unas
dimensiones... {Bueno! Pues unos cuarenta centimetros de,
de largo o ancho por alto... Pues eso ya no tenfa mayor
importancia. Era la superficie.

Y dos equipos. Uno lanzaba y los otros recogian.
Cogfas el palo mas grueso y el palo mas pequefio, lo lanzabas
y le sacudias como, como a una pelota de tenis, y intentabas
lanzarlo lo mas lejos posible. Y el equipo que estaba
recogiendo podia utilizar las manos, podia utilizar la ropa,
todo aquello que, que le sirviera para poderlo, para poderla

récogcr.
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Y si caifa al suelo e iba botando, caia con..., de pico y
botaba, daba un salto, si habia alguien que la atrapaba, ese
jugador quedaba eliminado. St nadie la recogfa, el equipo que
no la habia recogido, que estaba recogiendo, recogia... la
chirumba, que es el palo pequefito, y lo lanzaba hacia el
jugador a intentar que, desde la piedra que habiamos
colocado de poste, quedara..., la distancia entre la chzrumba y
el palo que utilizaba para golpear fuera menor. Si era mayor,
quedaba..., era mayor el espacio que quedaba entre uno y
otros, se decia:

—1Empalimado

Cuando, por... por ejemplo, esta piedra quedaba..., la
chirumba cerca de... de la piedra, y el espacio que habia era
menor que el palo que servia para golpearla, ese jugador
tenfa tres intentos para golpearlos en los picos de la chirumba.
Golpeaba... [Pom!, saltaba la chirumba y le daba. La golpeaba
y le daba, y asi hasta tres veces. Cuanto mas lejos la lanzara,
mejor. Cuando ya terminaba la tercera vez, utilizabamos la
tabla, la tabla del tres. Cada palo, pues, pues, se obtenia una
distancia... Teniamos sesenta o cincuenta centimetros, pues
era metro y medio.

Entonces, el que estaba golpeando:

—Pues pido cincuenta.

Tu sabias que tenfa que haber... Cincuenta por...
Cincuenta por tres eran ciento cincuenta veces el palo. Si
considerabas que estaba bien, que habia pedido menos, pues
le decia:

—Vale! Acepto.
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Si no, a medir. Le empezabas a medir uno, otro, otro...
todos los palos, dandole la vuelta al palo. Si llegabas a la
piedra y no habfa la distancia que él habia pedido, pues
quedaba eliminado. Y si la habia, pues seguias sumando, se
segufa sumando, y ese volvia a tirar, y asi sucesivamente
hasta que ya se iban eliminando todos los jugadores del
equipo, y después a la inversa. Y asi nos pasabamos horas,
horas y horas, isabes?

iS1, si, sil S, si! La ta... tabla del tres, mediciones... O
sea que... Y la habilidad de golpear, de golpear la chirumba
cuando saltaba y, a la vez, de darle, de darle en el centro para
que fuera lo mas lejos posible. St la... jClaro! Si, si la dejabas
muy cerca, lo mas facil es, pues inten..., te la conseguian
empalmar. Y th, eliminado. Se trataba de que no te eliminaran,
de seguir jugando, jugando, y que la recogieran.

Pero cuando iba en el aire, podian cogerla, bien con la
ropa, cogias la ropa asi cuando tenfas una cazadora. Y detras,
cuando veias que venia... Y muchas veces te golpeaba y se
caia al suelo, y no, no... Y te tirabas, tenfas que lanzarla,
lanzarla alli. Si la dejabas cerca, eliminado. Si la dejabas
menos de la distancia del, del palo de lanzar, dirfamos en este
caso el bate de béisbol, pues, ese jugador quedaba eliminado.
Y si no, tenfa tres opciones para golpearla y lanzarla lo mas
lejos posible para sumar los mas puntos posible. Y aqui
termina el juego de, de la chirumba.

He estao por muchos partes, muchos sitios, y nunca
me..., ni he oido hablar ni he visto jugar a nadie... Y es mas,
yo creo que en los demas pueblos de la Sierra, los demas

pueblos, no tengo noticias de que, de que haya existido este
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juego. Yo, por lo menos, no tengo noticias. He preguntado,
y nunca lo he visto. {Si, si! Jugaba en mi pueblo, en Cepeda.
O sea..., jugabamos todos los nifios. O sea, que no era...
Todos, todos, todos! Y era un juego muy sencillo de, de
hacer, porque era cortar un palo, dejarlo mas bien que un
tiempo... Lo cortaba ya seco, que estuviera seco, para que
no se deteriorara. Y al estar seco, pues tenfas... Si lo
cortabas verde, pues se iba deteriorando, ¢sabes? Entonces,
no necesitabas dinero, no necesitabas nada, nada mas que

una..., un hacha, una sterra o algo para, para cortarlo y

’
hacerlo a la medida que td..., que consideraras.

iUn juego muy interesante! Y sobre todo pa” manejar la
tabla del tres. {Claro, claro! Saber manejarla, y ta..., y
conocer las distancias, de decir... Tu sabias. Dices:

—Bueno! Yo me pido de aqui a alli, pues..., la puerta,
pues creo que hay ciento cincuenta palos de medir. O sea,
V...

—Pues yo creo que no.

—Pues a medirlos.

Si te equivocabas, eliminada. Si no, pues lo sumabas,
¢sabes? Pero te daba una perspectiva en la vida de que ta
aprendias a medir las distancias, ¢sabes? Le decia:

—iBueno! Pues de aqui a alli tengo cien metros.

Y en palos. O sea que...

José Manuel Dominguez Sanchez (Salamanca)
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43. La pared
Luego estaba la parez. La pared era tirar una moneda, y
el que mas cerca dejara la moneda de la pared, ese se llevaba

todas.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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44, Las canicas

Ahora, deportes de primavera. Estaban las canicas...
Ya empezaba el tiempo bueno y se jugaba a las canicas... Y
las canicas, habia dos juegos, que se llamaban el gna, que era
hacer un agujero en el suelo, se firaban con las bolas, se
marcaba una raya... Y el #iangulo.

T4, el gua... Tiraba... Habia un agujero... {No! Un
agujero, un agujero y una raya, y tu tirabas desde la raya. El
que metia la bola, la canica en el gna, se quedaba alli. Y si la
metia un segundo, tenia que dar tal golpe, que sacarte a ti del
gua. Y ese perdia la bola.

Y el tridngulo era al revés. Se hacia un triangulo y una
raya. Tirabas las bolas, se metia una bola dentro del
triangulo. Y tu tirabas la bola y te acercabas al triangulo. Y se
disparaba desde el triangulo, y las bolas que sacaras, pues, pa"
ti. Y si te quedabas dentro, perdfas. Tt tenias que sacar la
bola que ponias..., la que te jugabas. Pero si ti quedabas
dentro del gua, perdias la que tenias y la que estabas jugando.

Y siempre jugabas con la bola buena, la... mejor.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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45, Las vistas

Luego estaban las vistas, que eran... Las vistas” eran,
pues, calendarios, o las, los... los trozos de la caja de cerillas
de... la parte delantera, que venian flores, tal... Eran las
vistas. Y eso se tiraba desde un angulo, se dejaba caer al
suelo... Y la que montaba una encima de otra, te llevabas
todas. Las vistas.

jConol Es que era lo que coleccionabamos.
Coleccionabamos cajas de cerillas, los boletos de los bares...
También eran coleccionables... lLas chapas. También
jugabamos a las chapas. Las chapas, hacfamos la vuelta
ciclista... También. Es que habia antes un montén de cosas,
Luismi, pa... Y las canicas por zapatos, ieh? Yo tenfa una
caja zapatos llena. Es que ganaba canicas... {Oh! Habia unas
que me encantaban..., esas que tenfan dentro como una flor
amarilla, mord, roja... Las habia preciosas. Y luego habia

bolo..., y luego habia bolones, que eran bolas mas grandes.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)

% No tiene esta acepcion en el DRAE.
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46. Las chapas [1]

Y la vuelta ciclista a Espafna con chapas. Se cogian
platillos”, se hacia...

Espafa, y ponfamos una foto en el... platillo, y hacias la

se dibujaba en el suelo un mapa de

5

vuelta a Espafia o... al futbol. Eso se llamaba las chapas.

Eran deportes de verano.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)

* Platillo, ‘pero normalmente los chicos, los nifios dicen
chapas. Pero la gente asi un poco mas mayor dice platillos (segin
informa Jerénimo Arias Diaz). El término platillo no tiene la
acepcion de ‘chapa’ en el DRAE.
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47. Las chapas [2]

A las chapas jugabamos todo el afio. En la época de
verano con los ciclistas. Le ponfamos a la chapa el..., la
pegatina del ciclista que nos gustara, y hacfamos un camino y
ibamos jugando al ciclismo, como si fuera la vuelta ciclista,
¢sabes?

Y luego, el resto de temporada, como luego ya en
setiembre empieza el futbol, la época del fatbol... Y luego
jugabamos al futbol. Con las cajas de farias haciamos las
porterias. Con la tiza dibujabamos en el suelo el campo de
futbol, o con un tapete de las cartas lo dibujabamos el... el
campo de fatbol, y jugabamos con un garbanzo y las chapas
a... partidos de futbol, pero con chapas.

Jeronimo Arias Diaz (Salamanca)
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48. La peonza [1]

Mi hija si ha jugao a la comba..., a la peonza, jugabamos
a la peonza también. La peonza es mundial, sno? Porque la
peonza se enrolla con la cuerda, se tira, se coge, sube, se

baja, aqui en medio de la mano.

Maria José Martin Santos (Salamanca)
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49. La peonza [2]

iBueno! El juego la peonza era un deporte de invierno,
mas bien de otofio. Y entonces, habia dos sistemas. Podias
jugar de menta o de veras, de mentira o de verdad.

Entonces, cuando jugabas de wveras, e... habia una
peonza... Las peonzas se distinguian por las puntas. E...
Terminaban en, en garbanzo, que se llamaba, que era punta
redondeada, que eso, aunque chocara la otra peonza, nunca
la partias. Y luego estaba la de jugar de veras, que era jugarte el
tipo de la peonza, que acababan en punta, en alfiler.
Entonces, cuando jugabas de veras, jugabas con esas, y se
tiraba a pico cigiienia, pico cigiienia, y se tiraba a partir la peonza.
Y entonces, te quedabas sin peonza. Eso se llamaba jugar de
veras, que podia partirte el contrincante la peonza tuya. Y de

mentas se jugaba con el pico, con el pico garbanzo.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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50. La peonza 3]

Lo de la peonza, que tenia dos picos, uno de cigriera,
que acababa en punta, y otro de... de garbanzo, que era
redondo el pico. Y con los de cigiieria, los que tenfamos pico
cugliena, lo que hacfamos era tirar a la otra peonza cuando

estaba bailando pa” romperla.

Jeronimo Arias Diaz (Salamanca)
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51. La peonza [4]

Pa que no se le saliera el pico, se le metia..., a la
peonza se le metia cagada de caballo para que no se saliera y
tuviera mas consistencia en el pico, gsabes?, en el pico. Y
también de ajo. Y... hay algunos que cogian, y una vez
que..., st se les salia el pico, iban al, al #gao, y las... echaban y

la encolaban.

Juan Antonio Martin Lorenzo (Salamanca)
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52. El repion

Y al repion”® también jugibamos. A, a la peonza. El
repion, que se tira con una cuerda. Entonces, se hacia un
redondel. Y jugabamos seis pa’ seis o tres pa’ tres, por
ejemplo. Y se ponfan como si fueran huevos juntos alli los
tres. Y tiraba uno, y habfa que sacarlos de..., del redondel.
Le tirabas con cada picao con ese... Luego ya tienes practica
y /le tiras asi a darle al otro. Y... luego, cada vez que estaba
eso, le ibas dando con el repidn que estaba funcionando en la
mano, le dabas un lique hasta que /% sacabas. Y luego al otro.
Ta sacabas a uno, a dos, o los que pudieras, hasta que
sacaban los otros. Entonces es, viene a ser el juego
practicamente lo mismo, porque se trataba de que los
mejores sacaban a los peores. Entonces es como, como
cuando se juega, aunque fueran compartidos unos con otros.
Unos buenos...

Por ejemplo, echaban pa” jugar al repion. Pues, a lo mojor
decian:

—Este es mejor que este.

Pues este pa”un /lao... Este pa’/ otro. Como si fuera una
particion. Luego este pa’ otro /lao. Otro..., primero..., el
primero escogia... Por ejemplo, td y yo jugabamos y tu
cogias... El primero que cogia, cogia uno... al mejor que
habia de los demas. Y el segundo, ya, cogia a los otros dos. Y
el otro, a uno, porque normalmente se jugaba de tres en tres,
¢sabes? Y ahi te estabas un rato jugando al repidn y... lo que

pasa, que los que eran esclavos, que estaban dentro, pues,
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esos no jugaban. Nz mas alli con la peonza, a ver si
terminaban aquellos pa” poder ellos entrar. Pero st los otros
eran buenos, pues, si jugabas a cuatro o cinco juegos, pues
alli ellos estaban un cuarto de hora.

Na mas /e sacabas el repion, pues, se terminaba la partida
esa. Si la has ganao, otra vez a ponerlos alli. Cuando perdias,
luego te quedabas ya de..., como de preso. Ellos, con los
repiones alli mirando, y jugaban los demas, ¢sabes?

O sea, que son juegos que son sencillos, y se..., se
echaban asi. O sea, el primero... Jugibamos dos:

—Sorteémoslo entre los dos... (Vengal

Tirabas una perra por alto:

—:Quién coge?

—Yo, el primero.

—Jose Mariy... t, a Rufino y Antonio.

Ya eran tres. Y él..., luego, ya el otro, cogia el otro. Y
ya cogfa... O sea, que primero cogia uno con el fin de que
cogia el hueco. Y el segundo, para que fuera mas compensao,
cogia los otros dos, que eran mejor que el otro tercero. Que
crefas... Que luego hay veces, pues, que eres mejor o peor.
A eso jugabamos.

Lucio Gomez Lipez (Avila)

% No tigura repion en el DRAE.
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53. El marro

El marro, se hacia una raya, un semicirculo, un
semicirculo contra la parez, y eso, digamos que era, era la
casa, o sea, el...

Y entonces, consistia en lo siguiente. Se quedaba uno
en la casa y tenia que tocar a otro de los que estaban
corriendo. Una vez que los tocaba, iban, iban pa" casa. Y los
dos que salian del ma..., de la ca..., de la casa o refugio,
tenfa que salir agarraos de la mano. Y tenian que correr a
tocar a otro con la mano. Y el resto tenfan que..., intentaban
cortarle las manos, darles un golpe pa” separarlos. Y una vez
que les separaban las manos, los demas les pegaban.

Entonces, cuando td tocabas a uno, se quedaban tres.

Corrfan pa” dentro de... de la casa, porque si no, habia hule

27 o sea, de

Deportes de invierno de “Las Caballerizas
Santiago de la Puebla. Tenfamos... el marro, que ya lo
hemos explicao, que se, se trataba de estar en un circulo,
donde se quedaba una persona. Salia por los demas. En el
momento que se cortaba la base de la mano, tenfan que

volver y tal.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)

" “Las Caballerizas”, cafeteria de la Facultad de Filologia de la
Universidad de Salamanca, de la que es duefio y donde trabaja el
informante Antonio Arias Garcia, que, por un descuido propio del
estilo conversacional, menciona el nombre del local como si se
tratase del nombre de su pueblo.
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54, El zurron

Al zurrn, al gmro’ﬁzg... Y entonces, jugabamos unos
para otros. Y entonces, unos se quedaban... Haciamos un
corro, gunardaos. No! Eso era la maya... Y al zuron. Y los
tenfas que agarrar a los contrarios. Y el que corria mas, a lo
mejor... All no se podia quedar nadie, porque st te
quedabas te agarraban. Tenias que salir un poquito de...

Por ejemplo, es aqui... Haclfamos aqui un corro. Y
entonces, salian unos delante y otros detras, te hacias con
que te guardaban y los contrarios te iban con que a agarrar,
¢no? Entonces, tu salias corriendo, y en cuanto se metia uno
en este..., en este circulo, ya ganabas. Pero pa” eso estaba el
otro, que era como una defensa, como si jugara ahora al
futbol, y... no le dejabas entrar pa/ld, escondiditas pa” un /ao,
pa’lotro... Y a lo mojor, te tirabas de eso pa’ llegar a ver si
podias entrar en este circulo que tenifas... Y en cuanto
entraba uno, pues eso.

Y asi, unos estaban como de presos, que eran los que
estaban..., que tenfan que ir a coger a los que estaban libres.
Y mientras no agarraban a alguno, pues siempre estaban de

fre..., o sea, de preso.

Lucio Gomez Ldpez (Avila)

28 ., , .. , .
La acepcion con que aqui aparece el término gurrdn no viene
en el DRAE.
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55, La correa

LLa correa escondida. Uno escondia la correa, y se le iba
diciendo:

—iFriol jCaliente!

Y el que la encontraba, se liaba a correazos con todo,
pa’ entrar en calor.

Habia dos juegos de correa. Uno se sienta en el circulo,
doce o quince chavalillos, y uno se queda de pies por la parte
de fuera. Se sienta en el circulo, mirandose todos a la cara y
las manos hacia atras. Y uno corre por detras con la correa y
se la deja a uno. Entonces, como sélo lo sabe el que la tiene,
ese se levanta y se lia a correazos con los otros. O sea, se lia
a correazos con uno, que es el que se queda, que es el que
suelta la correa.

Y luego, el otro de la correa es que hay doce chicos, y
uno esconde la correa en una parez. Eso. Y entonces, ese...
El resto de los chicos empiezan a buscar la correa. Y
entonces, tiene que ir diciendo frio o caliente hasta que la
encuentran. Y una vez que la encuentra, se lia a correazos

con uno, y ese es el que se queda, y asi sucesivamente.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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56. El escondite inglés

Y luego esta el escondite inglés, que es uno girao sobre
la parez, y todos detras. Y se trata de dar un paso... Y
entonces se dice:

—Un, dos, tres,

al escondite inglés.

Te das la vuelta, y si ves a alguno moviéndose, ese es el
que se queda. Y se trata de llegar a la pared y...

—Por mi, —y ya esta—, y por todos mis compafieros.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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57. San Isidro Labrador

Pues eso lo cantaban los mozos y las mozas, pues,
cuando venia la primavera, por San Isidro, que es el quince

de junio. Entonces cantaban:

San Isidro Labrador,

muerto le llevan en un seron.

El seron era de pino,

muerto le llevan en un pepino.

El pepino era de aceite,

muerto le llevan a San Vicente.

San Vicente esta cerrado,

muerto le llevan por los tejados.

Los tejados estaban ardiendo,

muerto le llevan por los infiernos.

Amén. Asi.

San Isidro quedo alli®.

Marcelino Garrido Ajates (Afw'/cz)

* Una extensa version de este juego, hibridado con el de A /
una anda la mula, puede encontrarse en Francisco Mateos: Historia de/
Barco de Avila (Avila: Ayuntamiento de El Barco de Avila, 1991), p.
365.
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58. Pico, zorro, zaina

En pico, zorro, zaina, se, se ponia uno de espaldas a la
parez. Y otro se agachaba y metia la cabeza entre las piernas
del que estaba en la pare.

Y entonces, venia uno y saltaba encima del otro. Y el de
la parez, el de la pared ponia con las manos... pico, que era
poner los dos dedos y las manos asi, zor, que eran los dos
pufios juntos... Pico, zorro o zaina. Entonces, el que estaba
contra la paré, hacia asi:

—:Pico, z0rr0 o 3aina?”

Y el de abajo..., y el que estaba debajo agachao, tenia
que adivinar en qué posicion tienes tu las manos:

—aPico, zorr0 O Zaina?

—Pcol

—iNadal

Y el que habia salfao se quedaba también. Y asi,
sucesivamente. Y habia un momento en que tenias que
saltar, jufl, tres o cuatro. Se llamaba pico, 2010 0 zaina.

Cinco apoyaos, metidos en la pared, enganchaos, y habia
que meter la cabeza en el culo del otro, asi enganchaos. Y el

que no acertaba, se quedaba.

* Han sido recogidas otras modalidades de pregunta en
Castilla y Leén, aunque referidas a los dedos de la mano: “sZurro,
pico, taina, tambor o gaitar” (Villasayas, Soria); “sChorro, pico, talle,
cresta o quinestar” (Munoveros, Segovia); “:Churribonete,
borriquete, taino, corral o manzanil?” (Retortillo, Soria), en Ignacio
Sanz: Juegos populares de Castilla y Leon (Valladolid: Castilla Ediciones,
1994), p. 84.
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Pico, zorro, zaina. Las manos planas, gaina. Picoy gorvo...
Pico, zorro, zaina. El que estaba agachao, cuando le saltaban
encima, adivinaba cual tenfa el de la parez... Ese se quedaba.

Pico, zorro, Zaina.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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59. Tijereta, punzon, ojo buey

¢Como se llamaba eso que nos poniamos asi? Al #jereta.
jClaro! Nos poniamos tres o cuatro asi metidos las..., detras
de uno el otro, montaban tres o cuatro, y uno estaba alli pa"
que no le mintieran. Entonces:

—s Tjeretas, punzin, ojo buey?>'

Po’s, el punzon era... St acertabas, pues, cambiabas y Zos
los que te habian montao encima de ti se tenian que poner, y
luego montar nosotros encima de ellos. Pero habia un juez
alli, que era pa" que no enganaran. Pues esos juegos, que no
habia otros...

Tijereta es asi, ino? Punzon, asi, y ojo buey. Exa tyereta... Y,
iclaro! Y era el juez aqui, que era el que... Y decia al que...
Hstaban, estaban #os asi agachaos. Ponfa:

—:Qué es? ¢Punzin, ojo buey o tijereta?

Y decia:

—Punzon.

—Pues, nol Es #jereta.

Otra vez a montar encima. Y a lo mojor, st no acertaban,
tabas alli agachao, y los otros montaban cuatro o cinco desde
aqui a alli, que iban corriendo... jPumbal Que no sé cémo te
partian el espinazo... ¢Eh? ;O no? De verdad, gseh? {Me

cagiien la madre que lo parié! Si se echaban #s encima alli

! En la tradicién de Catalufia y Valencia se han registrado versiones
como esta: “Trico, trico, tras, / ¢cuantos dedos hay detras? /
Punxonet, tisoreta, /ull de bou i teuladeta. / ¢Que es?”, en José

Manuel Pedrosa: “El juego De/ palacio a la cocina en el Fuero 1 iejo de
Castilla (siglos XII-XIV)”, Medioevo Romanzo 20 (1996), pp. 446-459.
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habiamos cuatro o cinco asi en fila, uno metido asi, y venfan
tos. .. {Halal Pa’/a.

Y, jclarol, st acertabas, po’s luego tenian que coger los
otros, ponerse y tu montar encima de ellos. Y... 7z mas. Eso

eran los juegos.

Isidro Albarrin Musioz (Avila)
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60. Manos calientes

—Y como era esto, Roman? L.as manos, pon las manos.
iNo! {Joder! Pon las manos ahi encima. Esto (Antonio).

—Esto eran manos calientes. No! Pero era con una mano.
O sea... Y entonces, jclarol, movias esta, retirabas esta...
iRacal Y le dabas con la otra (Roin,).

—iNo! Podias hacerlo con las dos (Antonzo).

—Ma... Manos calientes. No! Pero... O sea, era asi
(Romdn).

—Era asi (Antonio).

—Entonces, entonces... Se pone asi (Romzn).

—Entonces, Jves? [Mira, Luismi! Y si fallas, te quedas
parriba (Antonio).

—iClaro! Eso, eso es a manos calientes (Roman).

Antonio Arias Garcia y Romdn Vicente Sdanchez

(Salamanca)
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61. El humazo

¢No has oido nunca lo del humazeo? No! Es que se
hacfa, cuando se estaba de matanza, pues, hacian en una
teja..., se hacia lumbre. Y luego, se, se echaban cosas asi de,
de cosas de vegetacion, de plantas que gielen normalmente
mal. Entonces, al quemarse, pues olian »# mal. Y eso era,

ese era el humazo, que se de... Como enton..., como

;
entonces, en los pueblos, 7 las puertas estaban abiertas, y
tenfan dos, dos cancelas, una de arriba y otra de abajo...
Entonces, la de abajo estaba siempre abierta, esto...
iPerdon!, cerrada. Pero la de arriba, siempre abierta. Allf
daba igual que hiciera frio, que hiciera calor.

Entonces, eso se, se echaba en... en una teja el fuego,
lumbre. Y ahi se echaba eso que te digo, que luego olia mx
mal. Y ese era el humazo. iClaro! Llegabas con mucho sigilo y
mucho euidao, jpumbal, entrabas al portal, y dejabas alli la
teja, ¢sabes? Eso lo haciamos de chicos, de... chavales. Y
de... jClarol, hasta que daba, hasta que les llegaba el, el olor.
A lo mejor, estaban haciendo morcillas o haciendo chorizos,
con el candil, con el candil de petréleo. Eso era una broma,
jexactamente!, que se hacia... Y, jclarol, ¢eh?, jclaro!, pa’
darle el humazo, el huma... Como olia tan mal, pues por eso
se dice asi. Y... jUfl De eso ya hace, jfijatel... Hara cincuenta,
casi cincuenta afios. Tengo cincuenta y siete. Por ahi,

cincuenta, cuarenta y ocho o cincuenta... jFijate!

José Maria Rodriguez Jiménez (Avila)
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62. Tirar al palo

Luego, tirar al palo. Eso ya era dos personas sentds en el
suelo. Con que agarrabas asi del palo con las dos manos, uno
agarra, aqui una mano... El contrario, asi. Uno, asi... Tu
agarrabas asi, y el otro, una mano aqui y otra aqui. Y jhale!
Ponias los pies unos con otros. Y a/ que mas fuerza tenia, le
levantaba al otro. Y era el que ganaba, el que levantara al
otro. El que mas fuerza tenia, levantaba al otro. As{ se...
Como estabas sujetandole con los pies, pues... jril Le trafas,
le levantabas. Senfao en el suelo, jsil... No! Con los pies,
pegando un pie con otro, asi. {Claro, claro! Pegando un pie
con otro. Entonces, el que, el que podia mas, pues levantaba
al otro asi, se le llevaba y le ponfa de pies. En el momento
que levantaba el culo del suelo, ya perdia el otro. jClaro! Asi
que le levantaba, que levantaba el culo del suelo, ya perdio.

Pero eso de tirar al pal, se jun..., se juntaban en el
invierno, que no habia television ni habfa nada, pues
armaba... Dice:

—Vamos a echar un palo.

Y ihalal... Echabas el palo, y el que perdiera, pues, pues
pagaba. Y el que ganara, pues no pagaba la consumicion. Y

eso es lo quc sc jugaba entonces.

Marcelino Garrido Ajates (Afw'/cz)
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63. Tirar al pulso

Y el pulso, asi, tirar as{ al pulso, encima de una mesa,
asi. Y el que mas pudiera... jras! Pues ganaba, jclaro! Todos
esos eran los trucos. |No! Y el pulso también..., eso es

antiguo. Eso lo hacian los, los carreteros y...

Marcelino Garrido Ajates (Avila)
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64. La lucha

iS1! Luchaban los de San Juan con los de Navalmoral y
con los de Navarrevisca y Navahondilla. Entonces, cuando
era la fiesta de San Juan de la Nava, venian los de Naval...,
los de Navalmoral y los de Navahondilla, Navarrevisca, a
luchar con los de San Juan. Y luego, cuando era vicevesa, la
fiesta de alli, pues los de San Juan iban a luchar al pueblo
que, que era la fiesta, con los demas.

Y era lucha libre. Y los dejaban, 7z mas podian llevar el,
el pantalon y un cinturon. Pa’ agarrar, jsil; tenfa sus reglas,
para que no pudieran agarrar donde querfan, sino donde
marcaba el reglamento. Podian agarrar del cinturén, o de, o
del bajo del pantalén, asi también se lo permitian. Y el que
mas podia, le ti..., sin camisa ni nada. Y el que, el que iba
ganando se iba quedando alli. Y entraba otro. Y hasta que le
podian a aquel... Y ya, pasaban todos. Y uno tenfa que ser el
vencedor entre todos. Y iban ganandose asi unos a otros.
Hstaba bonito eso. Y era amistosamente. {No, no! Awds

luchaban en..., como en un rin asi, que echaban, por

’
ejemplo, arena o tierra que no tuviera piedras ni eso. Y
luchaban alli pa™ que, al caer, no se hicieran dano. Se cafan
también, pero no se hacian dafio. |Sil En plan de juego, en
plan de deporte, en plan de una..., como una esa que tenian

para luchar unos con otros, hasta que quedaba uno libre.

Marcelino Garrido Ajates (A/m'/cz)
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65. EI bote

Pues, el bote, el juego del bote. Es un juego que,
jvamos!, que es bastante conocido, por lo menos en
Salamanca y en la..., y sobre todo en la Sierra de Francia.

Se trataba de conseguir una lata de conservas usada. Y
lo poniamos en un sitio, en un espacio abierto, en el cual,
pues, jugabamos fos los amigos. Se quedaba uno con el bote.
Los demas nos escondiamos y tratabamos de que..., distraer
al que estaba en el bote para acercarnos al bote y pegarle
unas patadas y que... todos [los] que hubieran sido
eliminados volvieran a estar otra vez de, de nuevo libres.

Se trataba de que el que estaba en el bote decia:

—Bote por Juan, que esta escondido alli, detras de la
esquina.

Ese salia y quedaba eliminado:

—Bote por Juanito, que esta en la otra esquina, y esta
eliminado... Bote por Manuel, que esta en aquella..., que
debajo del caballo esta escondido. jEliminado!

Después, los eliminados se juntaban entre todos, y
detras de ellos trafan a uno escondido, para que ese que no
estaba eliminado le diera unas patadas al bote, y los demas
quedaban todos libres. Y al quedar todos libres, todo el
mundo salia corriendo. Y el que le..., el del bote, volvia a
recoger el bote y a ponerlo en su posicién original. Y todos
escondidos, ya estaban libres otra vez. Y el juego volvia a
comenzar hasta que era capaz el del bote de eliminar a todos.

Y aqui termina el juego del bote. Si, si, sil
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Pero yo he visto a los pequefios, mas pequefios que yo,
seguir, seguir jugando al bote. Hoy dia ya no te puedo decir
si siguen jugando, porque ya hay menos nifios en el pueblo.
Yo creo que, que ya, hasta ya ni juegan a % lo que jugabamos
los mayores, ya ni juegan. O sea, yo no veo a los niflos mas

que sentados, y nada mas.

José Manuel Dominguez Sdanchez (Salamanca)
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66. Los regiletes

Los regiletes””. iSil, molinos... Una especie de...
Haciamos como los regiletes estos..., como los molinetes
estos que compran los nifios en..., pues, en una tienda de
juguetes, que... que van y los pones y se mueven con el aire.
Nosotros, con unas cafias, unas cafas, y... unas hojas de
papel, unos folios, medio folio, lo hacia..., los hacifamos

nosotros y corriamos con ellos.

José Manuel Dominguez Sanchez (Salamanca)

” No esta en el DRAE. Es posible que haya una relaciéon
metaforica entre regilete y regilar, ‘temblar de frio. (Sierra de Francia).’

(Lamano, p. 604).
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67. El aro y las ruedas

O los aros, que to'l mundo ha jugado. Yo ya, en los
pueblos, ya no, no veo a los nifios jugar con este tipo de...
O la rueda, con la rueda de los camiones, y las, las calles

abajo, las calles arriba... Por las carreteras jugabamos. Ahora

ya no.

José Manuel Dominguez Sdanchez (Salamanca)
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68. EI columpio [1]

Y luego también, ¢sabes a lo que jugabamos aqui
mucho? Lo que pasa, que eso era en casa, ya entre los
amigos. Bn los #enaos”, en los tenavs, te..., poniamos el
columpio donde se ataban las vacas. Estaban afaos con...,
como con una maroma, una soga fuerte. Y juntaban una de
un /ao y la otra del otro. Y entonces, pues, te, te ponias como
en los columpios ahora, pero eran menos modernos. O sea,
tenias el #gao arriba y... te sentabas en medio, encima de la
soga. Y uno te daba pa'/lld y pa'cd. Y ibas desde arriba hasta
abajo. Habia veces que casi... Y ahi jugabamos. Como no
tenfamos... No es como ahora, que hay columpios y todas

esas cosas. Pero entonces te lo tenfas que ingeniar tu.

Lucio Gomez Lipez (Avila)

* Tenao, ‘es una cosa donde se mete..., en un corral, pues, hay
un fenao pa’ que se refugie el ganao si llueve o hace frio o esta
nevando. Y el #enao esta libre, con unas puertas asi grandes como
esas cocheras, que 7#a mas hay una viga en medio y unas puertas
grandes. Y se mete el ganao, las vacas, los bueyes, los caballos...,

ganao de eso’ (segun informa Marcelino Garrido Ajates). No esta en
el DRAE.
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69. EI columpio [2]

Incluso, incluso con eso nos hacfamos los columpios.
Entre arbol y arbol atabamos la cuerda, y abajo le poniamos

un, un cojin para que no se nos clavara en el culo. Y con eso

nos haciamos el columpio.

Romn Vicente Sanchez (Salamanca)
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70. Hacer Ia cuna [1]

Y a hacer, la marea de hacer la cuna y cogerla. A ver si un
dia me acuerdo y te traigo la cuna pa™ que, pa” que..., pa
hacerlo aqui. Con una cuerda, una cuerda. Se cogia y
quedaban dos varillas, dos bordes. [Luego cogias] y hacias el

somier. Salia el somier, el enlaminao de. ..

Roman Vicente Sanchez (Salamanca)
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71. Hacer Ia cuna |2]
Con una cuerda, una cuerda de atar los chorizos se
hacfa ahora en época de matanza, ahora en esta época la

matanza.

Antonio Arias Garcia (Salamanca)
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72. Hacer Ia cuna [3]

jAh, sil También... ;Sil También he jugao yo con
Cristina. Eso es con una..., con una lana, con una lana. Con
una lana la haciamos nosotros, isil Se cogia... jFsss! Asi.
Luego cogfas de una y una y dos, y hacias asi. Y salfan,
ibuenol, salian unas cosas... Y luego, de aqui y de aqui. Yo,
pues, a todo eso le... ¢A que Ceci no le ha ensesiao a Aroa?
Yo la ense..., yo, a todo eso le ensefi¢ yo a Cristina. Le

ensefi¢ yo a... jugar a eso.

Maria Jesiis Gareia Nieto (Salamanca)

128



Juegos tradicionales de las provincias de Avila y Salamanca

73. El Idtigo

Ah! El /Zitigo... (Nada! Era una cuerda... Se cogia una
cuerda de esas que se jugaba tanto antes en la calle con ella.
Cuanto mas gorda, mejor. Asi, si dabas a alguna, /Z hacias
dano... {Ja, ja, ja!

Entonces, se ponfa una en el centro con el extremo de
la cuerda, y empezaba a dar vueltas. Y la gente que estaba
alrededor, que se ponia alrededor, tenia que saltar cuando iba
la cuerda, cuando pasaba por su /. Y si la rozaba, pues
perdia y /z tocaba ponerse en el centro.

Eso es lo que nosotros llamabamos el Zitigo™. Sé que se
llama de otras maneras, pero nosotros lo llamabamos asi, el

ldtigo.

Fitima Garrido del Pozo (Avila)

* En el DRAE no figura con esta acepcion. Probablemente se
ha generado, como suele ocurrir en la lengua patrimonial, un
significado translaticio apoyado en la analogia de la cuerda que se
utiliza en este juego con el latigo.
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74. La goma [1]

La goma se sigue jugando. Yo creo que si, porque la
goma... La goma, te vas haciendo cosas con las piernas,
¢no? Te caes asi, pues la doblas, y luego tienes que... iji, ji, ji,

desenredarte.

Maria José Martin Santos (Salamanca)
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75. La goma [2]

iBua! Yo a la goma era buenisima. A la goma era la mas,
la mdnich. A la goma. Y luego cogias la goma, una de un
extremo y otra de otra, y la ponias en el suelo y saltabas. Si
saltabas, un poquito mas arriba, y saltabas; un poquito mas
arriba, y saltabas... Llegaba un momento que se la ponian
aqui o aqui, o en la cabeza... Y, jmiral, de carrera, con las
manos aqui, haciendo el pino, saltabas pa... Hosti! Las...

lo... jTolo que hacia yo con la gomal

Maria Jesiis Gareia Nieto (Salamanca)
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76. Las mariquitas

Jugabamos a las mariguitas, que son, que son una
especie de pegatinas, ¢no? Las echas y /as tienes que dar la
vuelta con la mano. las mariguitas”. Eran como unas
pegatinas, que las echaban asi encima de una me... {Buenol,
una mesa o un sitio, ¢sno? Y la cuestion era darles la vuelta
con la mano. Si te las ponias del derecho, pues, ponerlas
todas del revés. Y el que mas, mas daba la vuelta, era quien

mas. .., quien acertaba y quien ganaba.

Maria José Martin Santos (Salamanca)

> No tiene esta acepcion en el DRAE.
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77. El pati [1]

El paz‘f ‘ la comba, la goma, el clavo... Pues, el pati era. ..
Se hacia en..., unas lineas en el suelo. Y con una piedra, a la
pata coja, ibas dando, y segin acertabas... Pues ganaba
quien llegaba al final el primero. No tenia otra, otra historia.

Maria José Martin Santos (Salamanca)

% Pati no tigura en el DRAE.
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78. El pati[2]

El el pati era una, una piedra de baldosa o de pizarra. Se
poni... Se hacia bien cuadradita. Entonces la ponias en el
juego, que se, se dibujaba en la arena, o en la acera con tiza.

Ibas pasando los cuadrados con la, con la, con el pati a
pata coja. Si el pati tocaba una linea, tenias que volver a
empezar. Era el pati. jClaro!

T terminabas la primera fase. Y luego, pasabas de...
Empezabas por el dos luego. Y luego, terminabas esa fase, y
empezabas por el tres. El pati... O sea, td, desde aqui... Tu
pones el pati aqui... (Vamos a ver! Ta pones el pat aqui, y
con el pie, a paticoja... El pati tenfa que entrar en el uno,
pero ya desde fuera.

Y luego, si ta pasas esas fases, si llegas al tres, desde
aqui tienes que dar al pa#7 pa” que entre aqui, pero siempre
aqui, nunca aqui ni nunca aqui. {Claro! Y cada vez es mas
dificil, porque de aqui tienes que tirar el pa#7 ahi a pata coja, y
luego saltar sin pati hasta donde esta el pati. ;Qué te parecer?

Y entonces, jclarol, llegaba un momento que de aqui
tenias que pasarlo a aqui... jFsss! Pero, iclaro!, tenias que
tener... Yo, hasta..., hasta que yo llegaba al final... {Bueno!
LLas habia, las habia, las habia 7« buenas.

Nunca podia caer en la raya. jClaro! Ni quedarse aqui,
porque si estas en el cuatro, no se puede quedar en el tres.
Ni aqui ni ahi, ni pasarse.

Y cada una tenia su patz:

—Este, que a mi me da buena suerte.

Deciamos:
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—Este...

A mi me hizo un pati mi padre. Me hizo de las obras de
las baldosas, del terrazo, me hizo un pati. Pero es que mi
padre me lo..., me lo pulio, me lo..., nos lo puso bien
cuadradito. {Hosti, macho! jQué pa#! |Qué pati mas guay nos
hizo mi padre.

Maria Jesiis Garcia Nieto (Salamanca)
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79. A Ia pata coja

Es que no me acuerdo cémo se llamaba ese juego, pero
era un mosaico con cuadros, ¢no? Y entonces, cogias, o un
trozo de..., de ladrillo, algo que lo pudieras empujar a la pata
coja con un pie, ¢no? Y..., y tenias que dar, cada vez que le
dabas al... ladrillo, lo que fuera, ¢no?, —ya te digo, un ladrillo
O una cosa pequeflita, snor—, pues tenias que 1ir de cuadro en
cuadro sin pisar la raya, que se pintaba. Y tenfas que hacer
todo el recorrido. Y si hacias todo el recorrido sin pisar
ninguna raya, pues ganabas.

Es una cosa mas bien de habilidad. Tenias que dar el
golpecito justo a la pata coja con el pie, para que el, el
ladrillo, o, o la piedra, o lo que sea, fuese de un cuadro a otro
sin quedarse en la raya, porque st se quedaba en la raya, ya
perdias.

Cogiamos, pues, quiza eran, a veces, de las obras, o
trocitos de yeso o alguna cosa de estas, que realmente que en
las aceras, pues, se podia pintar perfectamente, o en los
suelos duros. Y si no encontrabamos pa” pintar, que era una
especie como de tiza, pues ya te digo que era como un trozo
de cemento o algo con lo cual pintabamos, pues entonces lo
haciamos, si era en la arena, pues con un palo haciamos las,
las marcas. Una especie como de ajedrez o cuadritos, lo que

era una entrada y una salida.

Ftima Garrido del Pozo (Avila)
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80. EI calderon

Se hacfa un circulo asi, asi... Habia que entrar a la
paticoja... Eso era el calderdn’’, :no? Eso era el calderén. Habia
que llevar una..., habia que llevar una, una pizarra de esas.

El calderén era esto, un circulo con cuatro cuadros, y las,
y las dos entradas, la entrada y la salida. Tenias que entrar a
la paticoja dandole a una pizarra, pasada el circulo de..., de
entrada a cuarto de circulo, del cuarto de circulo al otro
cuarto, al otro cuarto, al otro cuarto y a la salida. Si te
pasabas de... cuarto, jfsss!, a volver a empezar. Era, era de...

Pero se jugaba ninas y nifios. Jugaban nifias y ninos.

Romdn Vicente Sanchez (Salamanca)

TN
{-;-Hf—} s = J
T\ | .f/ e \—Hﬁiﬁ—i.
| e ’!*fJ
o .
;|. J _4’ l Z \
- "-_._1 o 2 _71
b — !_-—,,.‘\-_._ —+

E/ calderon y el pati (Dibujos). Romain Vicente Sanches y
Maria Jesiis Garcia Nieto (Salamanca)

" No tiene esta acepcion en el DRAE.
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81. El truque

Era asi, por ejemplo, era como esto... Y tirabas una,
una fanga” de teja. Y a la pata coja la ibas pasando de este a
este, luego de este a este, de este a este. Y cuando tu fallabas,
perdias y... jugaba el contrario. Y ta ya te quedabas ahi. Y...
entonces, si este no eso..., hasta que se terminaba. Jugabas a
tres o cuatro veces, el que ganaba... jCosas de esas! jExacto!

A pata coja era todo.

Lucio Gomez Lipez (Avila)

® Tanga, ‘que era un pedazo de azulejo o de teja plana,
redondeado, de unos cinco o seis centimetros de diametro’, en
Carlos Sanchez Pinto: Los jubilosos juegos jubilados (Una evocacion lidica
de la Morania), (Valladolid: ADRIMO, 2005), p. 224. No tiene esta
acepcion en el DRAE.
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82. Los acericos

Haciamos nuestros acericos con un trozo de papel que
lo {bamos doblando. Ibamos haciendo, doblando, haciendo
triangulos, ¢no? Y se quedaba un tocho de papel durito. Y en
el canto del papel, pues, {bamos clavando ahi alfileres de
colores, con la cabecita de colores.

Y entonces, jclarol; antiguamente, es que habia tierra
en, practicamente, en todos los sitios, en la calle. Ahora es
dificil, a no ser que te vayas a un parque, puesto que esta
todo ya asfaltao. Pero es que antes, en la calle, habia patios
con tierra. En el colegio habia zonas de patio, también con
tierra.

Entonces, metiamos ahi, por ejemplo, cada una... cinco
alfileres, ¢no? Haciamos un agujerito y los metiamos ahi. Y
luego, los tapabamos con arena. Y cogiamos una piedra, y
cada vez nos tocaba tirar a una con la piedra. Y tirabamos
con la piedra, y si salia al descubierto un alfilercito con la
cabecita de color, pues era para ti. Uno, o dos, o los que
salieran, o ninguno. Y se iba pasando asi la piedra por... e...
Iban pasando por todas las jugadoras, por todos los
jugadores... Y, jbuenol, pues, el que ganaba mas alfileres,

pues es el que ganaba. Y parecia que tenfamos un tesoro,
seh?

Ftima Garrido del Pozo (Avila)
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Acericos (Fatima Garrido del Pozo)
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83. Los agujones

Los agujones. Eran unos alfileres con las cabezas de
colores”. Y se enterraban en la tierra. Cada una tenfa sus
agnjones. Y se enterraban en la tierra. Cogiamos una piedra,
dabamos al monton de tierra, y los que salian, con esos te
quedabas tu. Esos, td, si... Se ponfan a jugar cinco, seis, siete
muchachas, y todas metiamos un, un alfiler, un agwiin.
Haciamos..., lo tapabamos, cogiamos la piedra, tirabamos,
esparramabamos el montoén de tierra..., v el agujon que saliera,
si salian cinco, pues, cinco te llevabas, si salian dos, dos te
llevabas. Se llamaban agujones. Y se haci... Y para guardatrlos,
se hacia un taco con papel y se clavaban en los bordes del
taco. Y eran de todos los colotes, alfileres de todos los

colores, con las cabezas de todos los colotes.

Maria Jesiis Gareia Nieto (Salamanca)

* Agujén no tiene esta acepcion en el DRAE.
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84. Las aguaderas

Agnaderas” (Fatima Garrido del Pozo)

—El juego de las aguaderas? Pues, miral Era muy
sencillo. Primero, hay que costruirias. Ese es el primer paso,
¢no? Entonces se coge una..., un folio de papel, con los
cuatro lados iguales, ¢no? Vas haciendo dobleces, geh?...,
hacia un lado y hacia otro. Eso luego en el dibujo se ve. Y...
ya, una vez que has hecho las dobleces, pues se cogen... Va,
va, va tomando una forma como, como un..., una figurita
con cuatro picos. Y por debajo, pues se meten dos dedos
por cada /ao, ino? Y entonces, en... en esta figurita, ¢no?,
como tiene dobleces exteriores e interiores, Jnor, por la

parte exterior se colocan, o bien nimeros, o bien colores. Y

* Probablemente, el sentido translaticio del término aguaderas
se haya generado por la analogia que guardan las dobleces del objeto
mediante el que se juega, presente en la imagen, con los senos de las
aguaderas que se ponen a los burros.
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por la parte interior, debajo de cada color o de cada numero,
se escribfa un mensaje, sno? Y entonces, el juego empezaba
que una lo cogia con dos dedos de cada mano, y le, le pedia a
la persona contraria: —a ver, squé ndmero, qué numero
pides? ¢Qué numero quieres del uno al diez’— Y tu, por
ejemplo, di un namero (Fdtima).

—El... stete (Luis Miguel).

—FEl siete. Pues, se, se contaban siete nameros abriendo,
abriendo por un /ao y cerrando por otro, y viceversa, ¢no? Y
era: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis y siete. Entonces te
parabas en el siete y aparecen cuatro colores o cuatro
numeros. Entonces, la otra persona tenia que elegir un color
o un numero, lo que quisiera. Y una vez que lo habia
elegido... Por ejemplo, tua eliges... Elige un color de los que
hay aqui, el que te dé la gana, o un numero... El que te
parezca (Fatima).

—El azul (Luis Miguel).

—El azul. [Vale! Pues entonces abrias las aguaderas,
levantabas el nimero azul, y ahi venia el, el mensaje. Y en
este caso pone: “recibiras un regalo”. Y asi es como era el
juego, una y otra vez, hasta que ya te aprendias todo y tenias
que volver a hacer otras agnaderas con otros mensajes porque
ya... te los aprendias #os los mensajes que habia, que habia
dentro. Pero lo bonito era hacer aguaderas, y ya cuando te
cansabas, volver a hacer otras con otros mensajes. Y cuanto
mas atrevidos o mas..., un poco golfillos o un poco
picarones, po's mejor, mas divertido era (Fatima).

—Y dices que se cantaba una, una cancion también (Luis

Miguel).
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—A veces también, en vez de decir un nimero, pues

se... cantaba una pequefa cancién de estas como la del:

Un gato se tira a un pozo.
Las tripas hicieron jgual
Arre moto, tip1 topo,

jsalvadito estas!

Y donde quedaba, pues lo mismo. Quedaban el... el
orificio con los cuatro colores, ¢no? Y vuelta otra vez a
empezar. Pedias un nimero o un color, levantabas y a ver
qué te tocaba... Una tonteria, pero asi pasabamos la vida,
¢eh?, entre juegos mas o menos tontos. Cuando nos
aburrfamos porque no nos aburriamos. No nos podiamos
aburrir porque teniamos cincuenta mil cosas para hacer y

para entretenerse. Y una de ellas era esta, las aguaderas

(Fatima).

Fatima Garrido del Pozo y Luis Miguel Gomez,
Garrido (Avila)
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85. La peseta

—El mechero. Lo ponias aqui en la moneda. Y ibas
quemando un cachito, un cachito. Siempre tenias que
quemar un cacho (Antonio).

—iClaro! Con el cigarrin, aunque solo fuera un... (Rowadin).

—Pero habia que quemar (Antonio).

—Cuando veias que ya el..., te interesaba quemar un
poquito mas, aguantabas un poco, pa" que al otro ya no le
quedara espacio. jAhora! Habia veces que por hacer la
putada, se corria un poquito el fuego... (Romn).

—Pero aunque estuviera colgando, sin que... (Maria
Jesiis).

—LLa moneda ahi arriba (Antonio).

—Con que quemaras, valia (Maria Jessis).

—Hsto, con un cigarro, se iba... Y hacias una, cada vez
uno. Y al que se le cafa la pela era el que pagaba la

consumicion. Y la cerilla también (Antonio).

Roman Vicente Sanchez, Antonio Arias Gareia y
Maria [esis Garcia Nieto (Salamanca)
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86. La cerilla

—iCofio! ¢Eso no hacia como, como el tio Maragato?
(Maria Jessis).

—La cerilla (Antonto).

—Y con un palillo (Romzan,).

—Se enciende una cerilla, se va pasando, y al que se /&
apague, [a] ese le dice lo que tiene que hacer el primero que
lo ha encendido, ¢eh? (Antonio).

—Este era muy guay... (Maria [esis).

—Dame un beso a Conchi... (Antonio).

Roman Vicente Sdnchez, Antonio Arias Garcia y
Maria Jestis Garcia Nieto (Salamanca)
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87. El juego del castro

Con esto jugabamos al castro hecho y bien derecho. Tenia
que dejar... Ca... cada jugador tenia tres fichas. Y tenia una
aqui, otra aqui y otra aqui. Eso era el castro”’.

Entonces, salia uno, ponia, por ejemplo, en el centro.
Luego ponia otro, luego ponia otro y lu..., y luego el otro. Y
as{, moviendo las fichas hasta que llegar a dejar las tres en...
en linea. Eso era el castro.

Es como si fuera un..., solamente una, una parte del

5
tablero de damas. Este era el juego del castro. Y cuando
alguien hacia las tres en linea, se decia:

—Castro hecho y bien derecho.

Esa es la frase que... querias ta el otro dia. Cuando
un..., cuando un jugador hacia las tres en linea, decfa:

—Castro hecho y bien derecho.

Igual. Y eran... tres, tres fichas. Eso era el castro,
conseguir poner las tres en, en una linea. Que es lo que
llaman ahora el tres en raya... O los chinos, el cinco en raya.

Lo que esto era en poner en el suelo, en tierra, con...
con el dedo hacias el castro. Y luego jugabamos con trozos de
teja. No habia fichas. Se, se hacian trozos de teja o de

ladrillos, o de..., o con cantos. Uno cogia cantos rojos, otro

* Nos encontramos ante otro caso de sentido translaticio: ‘L.o
que por otro nombre llamamos real; lugar donde el ejército esta
asentado en el campo, asegurado con fosos y trincheas, repartidos
por sus cuarteles, formadas sus calles y sus plazas; 2. y porque la
planta suya esta lineada, y se parece a las rayas del tablero en que los
muchachos juegan con unas pedrezuelas, llamaron este juego el
castro’ (Covarrubias, p. 284).
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cogfa cantos blancos... Y esas eran las fichas, jja, ja, ja! Era
lo que habfa. No habia, no habia otra. Habia que cavilar pa’

poder entretenerte. Juegos no habia, pues.

Romdn Vicente Sanchez (Salamanca)
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Dibujo de Romidn Vicente Sanchez (Salamanca)
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88. Las damas

Pues luego, para las damas... era: cada cuadro de estos
era un castro. ¢ Te das cuenta? Y eso era el juego de las damas.
Entonces... Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho,
nueve, diez, once y... doce fichas para cada jugador. Y el
otro jugador tenfa que tocar una, dos, tres, cuatro, cinco,
seis, siete, ocho, nueve, diez, once y doce. Y entonces,
quedaba ese... (Miral Aqui nos ha fa/fao. Nol... Esta bien.

Entonces, quedaba aqui un espacio pa” mover. Y podias
mover asi, asi o asi. Siempre pa lante. Igual que en las damas,
s6lo que en las damas, ahora, si te das cuenta, es diagonal. Y
este era el... el juego de damas. Ese era el juego de damas.

Y mira el juego de las damas, jcémo esta... Eh? Habia
que, habia que inventar algo pa” poder jugar. ;No se lo
ensefiaste a tu abuelo? Ahora que... que lo llevas en
cartulina, tu preguntale a ver st ¢él ha jugao alguna vez a este
sistema de damas.

Pues, en la tierra. Si... si coincidia que tenfas un trozo
papel, ya era una suerte loca. Pero si, si no, en la tierra. Y las
fichas, cantos. Uno cogia cantos, otro cogia tejas. En el rio
se encontraban cantos de colores. Pues uno cogia cantos
rojos, otro cogia cantos blancos...

Cuando ibas al regato... Yo me acuerdo, yo cogia
chinas, chinarrillas de estas de rodillo. Y tenia unas fichas
preciosas, ssabes? Es como..., efectivamente. Es como rollo,
pero ya desgastao del tiempo, van quedando pequefitos y

quedan como ovalaos, quedan... Que segun lo va rodando el
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rio, quedan como ovalaos. Y entonces, pues, recogi pa, pa, pa”
jugar concretamente a las damas y al, al castro.

Juego de damas... A ver, yo naci en el cincuenta y
ocho, y jugaria a esto con... once o doce anos... Con lo
cual, ya estaria smventao de antes. Yo naci en el cincuenta y
ocho. Naci en el cincuenta y ocho. Tengo cincuenta y dos.
Pues, esto, esto puede ser del..., de los afios sesenta y cinco.
Por ahi... Quiza mas pa tris, porque ya estaba znventao. O
sea, que puede ser de los aflos cincuenta y cinco, cincuenta.
Cuando naci yo, del cin..., de los afios cincuenta y ocho...

El juego este de las damas.

Romn Vicente Sanchez (Salamanca)
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Dibujo de Roman Vicente Sanchez (Salamanca)
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89. Seis, cinco, tres

Es un juego que se hace con..., por ejemplo, con
garbanzos, con judias, con monedas... O sea, seis, seis
cositas se ponen asi, y otras cinco también asi, y luego tres. Y
luego, sale el primero y va robando las que quiera. Y luego...
No puedes robar, asi no se p#é robar de... Tienes que robar
as{ 70 las que quieras. S1 quieres una, como si quieres cinco,
como si guiés 1o la fila, te la llevas de una vez. Pero asi no. Asi
no se puede coger. Y el ultimo que... que coge, es el que
pierde. Pues si es mu facil. Yo creo que he jugao yo contigo a
eso. iSi! Ya te ensefiaré yo, ya te pondré yo las cosas y te
la..., te enseno. Y el primero que..., el tltimo que coja es el

que pierde [...].

Seis, cinco, tres (Marcelino Garrido Ajates)
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—Asi. Uno, dos, tres, cuatro, cinco y seis, seis... Uno,
dos, tres, cuatro y cinco... Uno, dos y tres. Ahora, esto, el
primero que coja... Pués coger donde quieras, pero una fila,
O sl quieres entera, o quieres uno, o quieres cortar dos... Los
que quieras, Jeh? Pero asi. Asi no pués coger de... mas que
de una fila, seh? Y asi pués cogerte 70 la fila si quieres. Pero asi
no (Marcelino).

—Asi tiene que ser siempre (Luis Miguel).

—S1! Siempre asi (Marcelino).

—En horizontal (Luis Miguel).

—iClaro! Entonces, coge tu uno si quieres (Marcelino).

—Por ejemplo, este (Luis Miguel).

—iNo! Tienes que cogerlos seguidos. Cogelos seguidos.
De una punta o de otra, uno, dos, o tres, o los que quieras,
pero todos. No pués entresacarlos (Marcelino).

—iTengo que coger varios? (Luis Miguel).

—S1! Tie... No! Los que quieras. Pués coger uno, pero
de una fila, pero el primero. No venir a por este ni a por ese,
el del medio (Marcelino).

—Por ejemplo, este (Luis Miguel).

—iBueno! Pues, jhala! Ese. {Bueno! Pues yo te cojo...
estos dos. Coge tu (Marcelino).

—iA ver! Pues estos dos (Lauis Miguel).

—Bueno! Pues yo te cojo uno. jAndal Ya se fue
(Marcelino).

—Pues yo cojo... (Luis Miguel).

—Pués coger los dos si quieres, seh? (Marcelino).

—Pues todos (Luis Miguel).

—iBueno! Yo te cojo uno (Marcelino).
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—Yo cojo... uno (Luis Miguel).

—Y yo cojo este y, dquién ha gwedao el dltimo?
(Marcelino).

—iYol! {Ja, ja, jal Abuelillo... (Luis Miguel).

—Pues eso es (Marcelino).

—Asi, ya lo he entendido (Luzs Miguel).

—Ese es el juego. Pues te llevas, te los llevas los pipos y
juegas [con| tu madre (Marcelino).

—Ja, ja, ja! ;To con mi madre!l {Qué bueno! Pues ya,
como sé como es el juego (Luis Miguel).

—Seis... Se ponen seis, cinco y tres. Y puedes coger asi
los que quieras, pero asi no. Pués coger uno, pués coger o la
fila, pués coger dos... Ni del medio tampoco. Hay que
cogerlos seguidos (Marcelino).

Marcelino Garrido Ajates y Luis Mignel Gomez,
Garrido (Avila)
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