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Resumen

En este proyecto se describe el trabajo realizado para integrar un sistema de reservas en una
plataforma de aprendizaje a distancia como es Blackboard, proporcionando un sistema web de
acceso a recursos fisicos remotos. Se ha seguido una metodologia de disefio de alto nivel: un
analisis de requisitos y alternativas, disefio de la base de datos relacional y una fase de desarrollo
e implementacién del sistema, siempre justificando las tecnologias empleadas. El sistema se ha
codificado principalmente en Java y HTML, aplicando el modelo-vista-controlador. En todo
momento se busca que el usuario final no necesite una gran curva de aprendizaje.

Palabras clave: laboratorio remoto, sistema de reservas en linea, aprendizaje a distancia,
Blackboard, Powershell.

Abstract

This project describes the work that has been done to integrate a booking system in the online
learning tool Blackboard, giving us access to real resources remotely. The high-level design
methodology followed has been: the analysis of requirements and alternatives, a relational
database design and the development and implementation of the system. In addition, the
decision of the technologies that have been used in each phase is justified. The main
technologies and languages used have been Java and HTML using the model-view-controller
pattern. The system has been designed simple and intuitive for a great end user experience.

Key words: remote lab, online booking system, remote learning, Blackboard, PowerShell.
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RESUMEN EXTENDIDO

En las universidades, especialmente ahora con la situacién de pandemia, el uso de laboratorios
remotos es muy util debido a que permite una mayor fiabilidad, flexibilidad de horarios y evitar
la presencialidad. La creacién de estos laboratorios ayuda a reducir costes, a evitar grandes
grupos de personas en un mismo espacio y a mejorar la calidad de la ensefanza.

Para crear nuestro laboratorio remoto, se necesita un Unico aula donde tener el material que se
va a usar de forma remota, una cdmara por cada proyecto, un servidor que permita la
comunicacién entre una plataforma de aprendizaje (LMS) y el laboratorio remoto y un sistema
de reservas donde cada alumno pueda ocupar un nimero de horas limitado por semana para
poder acceder a un recurso disponible.

Este documento cuenta con una parte de investigacidn y otra de desarrollo. En la primera parte,
se analizan los requisitos, tanto funcionales como no funcionales, necesarios para desarrollar el
sistema de reservas y establecer la conexiéon remota con un ordenador de la universidad de
Alcala. A continuacidon, se estudian las diferentes opciones para integrar el sistema en
Blackboard, desde el uso del estandar LTI hasta el acceso a la web a través de un marco o iFrame,
y enviar informacidn al sistema sobre el usuario y el curso.

Una vez seleccionada la forma de integracion, se pasa a la eleccién de la arquitectura cliente-
servidor, haciendo uso del patréon modelo-vista-controlador (MVC). Conociendo la estructura,
se inicia el estudio y eleccion de las tecnologias a usar, teniendo en cuenta que el proyecto se
centraria principalmente en el desarrollo de una pagina web. El software utilizado en el proyecto
ha sido: tecnologias web (HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap y JSP), Apache Tomcat como
servidor, Java y MySQL. Por ultimo, se estudian diferentes software para la conexién remota,
donde se elige AnyDesk, ya que permite la conexién simultdnea de varios usuarios a un mismo
recurso.

La parte de desarrollo comienza con el disefio de la base de datos, generando un diagrama légico
para ver la relacidn existente entre cada una de las tablas. Por otro lado, se estudia la forma de
conexién de los usuarios con AnyDesk, donde se utiliza la herramienta Powershell para ejecutar
y cerrar la aplicacién durante la reserva. El usuario no conoce los datos de acceso, de forma que
no puede utilizar el recurso sin acceder desde una reserva realizada en el sistema.

Ya obtenida la base del proyecto, se comienza con el desarrollo del sistema de reservas, la forma
en que éste se integra en el LMS y la integracion del cédigo generado anteriormente con
Powershell. Después, se comienza con la configuracidon del recurso para poder iniciar las pruebas
del sistema.

Al finalizar el desarrollo, se prueba todo el funcionamiento del sistema, la configuracion del
puesto remoto y la conexidn con éste, buscando posibles fallos.

Por ultimo, se incluye en la memoria del TFG varios anexos con la instalacion y configuracion de
las herramientas utilizadas, el presupuesto estimado y un manual de usuario, donde se indican
también algunas preguntas frecuentes.
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INTRODUCCION

El proyecto a realizar tiene como objetivo permitir el acceso remoto a alumnos y profesores de
la Universidad de Alcala, pertenecientes a la rama de ingenieria, a distintos recursos fisicos de
los que se dispone tipicamente en laboratorios de dicha universidad, permitiendo un buen uso
a través de la administracion de éstos.

ANTECEDENTES

Existen varios ejemplos de laboratorios remotos pero, primero, se debe saber qué son y qué
lineas de investigacion existen.

Los laboratorios remotos fisicos, en el entorno educativo, son la unién de software y hardware
de forma que se permite la realizacion, por parte de los estudiantes, de practicas de laboratorio
a distancia, a través de Internet, de casi la misma forma que si estuvieran alli presencialmente.

Los laboratorios remotos pueden ser de dos tipos: virtuales o fisicos. Los laboratorios virtuales
permiten el uso de herramientas software disponibles en puestos remotos, mientras que los
laboratorios reales o remotos permiten el acceso a un recurso fisico a distancia, no a un
simulador. Algo a tener en cuenta es la capacidad de integracidn de estas herramientas en un
LMS (Learning Management System), especificamente en Blackboard (sistema de e-learning
utilizado en la Universidad de Alcalad - UAH). Las dos formas mds conocidas y utilizadas son los
paquetes SCORM vy el estandar LTI (Learning Technologies Integration), que se explicaran mas
adelante en este documento.

Un ejemplo de estos sistemas es el desarrollado hace mas de una década en la universidad de
Deusto. Esta universidad desarrollé un proyecto llamado WebLab-Deusto, donde se permite el
acceso a recursos, tanto fisicos como virtuales, de distintas instituciones educativas. Esta web
estd formada por diferentes grupos de recursos, donde destacan: VISIR, que permite la
experimentacion con circuitos electrénicos mediante simulaciones software; y LabsLand, que
ofrece el uso de laboratorios reales, existentes de forma fisica en remoto. Existen multiples
sistemas desarrollados con este mismo fin [1]. Se pueden mencionar los siguientes: LiLa — Library
of Labs [2] una iniciativa de ocho universidades y tres empresas, para el intercambio mutuo y el
acceso a laboratorios virtuales (entornos de simulacién) y experimentos a distancia; GOLDi [3]
gue permite ejecutar algoritmos de control tanto en laboratorios virtuales basados en maquinas
de estado como en hardware real (FPGA, CPLD) o software (por ejemplo, Assembler, C) que se
ejecuta en un microcontrolador en el laboratorio remoto; , y Ciscolab [4] que es una
herramienta de simulacion de redes local que se ejecuta en estaciones de trabajo y servidores.

Existe un debate sobre la eficacia de los laboratorios remotos frente a los presenciales. Por un
lado, hay muchos procesos que se realizan de forma automatica y se controlan remotamente.
Ademas, existe el hecho de que las herramientas cuyo uso podria verse limitado de forma
presencial, aportan mayor flexibilidad y seguridad y reduccion de costes al utilizarlas de forma
remota. Por otra parte, se piensa que los alumnos deben verse en un entorno real para favorecer
el aprendizaje, indicando que el uso de estos laboratorios no debe sustituir a la ensefianza
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presencial ni al profesor [5]. Otro dato a tener en cuenta, aunque es menos habitual en ramas
de laingenieria, es que hay alumnos que no poseen conexidn a internet, por lo que se verian en
desventaja frente al resto de compafieros. Teniendo en cuenta estos aspectos, se concluye que
la ensefianza a partir del uso de laboratorios remotos debe ser considerada como un
complemento a la formacidn presencial y nunca como un sustituto.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

El objetivo principal que se quiere alcanzar con la puesta en marcha de un sistema de reservas
gue de acceso a un laboratorio remoto es la mejora en la calidad de la ensefianza-aprendizaje,
tanto presencial como online, y la optimizacion de los recursos docentes de estudios superiores
universitarios [6]. Lafinalidad es la autorregulacion del aprendizaje por parte de los estudiantes,
de forma que puedan utilizar el material del laboratorio las horas que necesiten, y no sélo las
horas de clase presencial, mejorando asi sus habilidades y calificaciones. Otra ventaja a tener en
cuenta, dada la situacidn actual de pandemia, es la reduccién del aforo en una estancia,
permitiendo la minimizacion del riesgo de exposicidn que se encuentra en una clase presencial.
El laboratorio remoto permite acceder a los recursos a cualquier hora, cualquier dia de la
semana, desde cualquier lugar.

El acceso a la plataforma lo podra realizar cualquier persona con acceso a Blackboard Learn, ya
que se hara uso de las variables de plantilla que utiliza esta herramienta para enviar los datos
del usuario registrados en el LMS, como su identificador o su nombre, al sistema de reservas.

Para reservar o acceder a los recursos, se desarrollard un sistema de reservas al que se accedera
desde Blackboard, como se menciona anteriormente [7], [8], que integrard todas las
herramientas tanto software como hardware [9] del proyecto.

Los objetivos especificos que se pretenden conseguir con la realizacién del presente TFG son:

1. Disefiar un sistema de reservas temporales por estudiante para gestionar los
laboratorios remotos y proporcionar un acceso seguro a través de la web.

2. Limitar las reservas semanales de cada estudiante. Proporcionar un sistema que permita
limitar las reservas de manera que un mismo estudiante sdlo pueda realizar con hasta
una semana de antelacién una reserva de maximo 6 horas semanales, pudiendo los
profesores cambiar este maximo.

3. Identificar usuarios y distinguir a un usuario normal (alumno) de un profesor, de forma
gue los usuarios de tipo profesor puedan realizar operaciones CRUD (crear, actualizar,
leer y borrar datos) sobre usuarios, equipos y recursos, y acceder a los recursos
reservados por sus alumnos para la realizacién de tutorias.

4. Integrar todas las herramientas software y hardware (sistema de reservas, base de
datos, camara IP, PCs, software para la conexidon remota, etc.).

5. Disefar la interfaz del servicio web para el sistema de reservas y para el uso del
laboratorio remoto de forma sencilla e intuitiva para limitar la curva de aprendizaje de
los usuarios finales.

6. Incorporar avisos y ayudas en las distintas paginas web para ayudar al correcto
funcionamiento de éstas.

7. Integrar el proyecto con practicas desarrolladas para laboratorios remotos.
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Analizar posibles usos del sistema en remoto:

a. El profesor del proyecto podra acceder a un laboratorio remoto en el que haya uno o
varios alumnos, pudiendo también realizar modificaciones sobre el proyecto. Sélo los
alumnos que hayan reservado el puesto y los profesores del curso podran entrar en esa
sesion.

b. El profesor podra crear una sesion para usar el laboratorio remoto y dar una clase a
un numero indefinido de alumnos. En estas clases, sdlo el profesor podra realizar
cambios sobre el proyecto. Los alumnos podran observar.
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ANALISIS

En esta seccidn de la memoria, siguiendo el marco tedrico de desarrollo de un proyecto software
se enumeran los diferentes requisitos funcionales y no funcionales que se desean considerar
como paso previo a analizar posibles soluciones que se podrian disefiar para tener un sistema
de reservas y acceso a equipos de un laboratorio remoto.

REQUISITOS

A la hora de crear un sistema de reservas hay ciertos factores que se deben tener en cuenta, ya
sea para su uso o para mantener la seguridad. Los requisitos son:

REQUISITOS FUNCIONALES

RF1. Un profesor podra crear, modificar, borrar y visualizar todos los recursos de los cursos en
los que esta registrado.

RF2. Un profesor podra bloquear los recursos, impidiendo asi que los usuarios de tipo alumno
puedan reservar los recursos bloqueados.

RF3. Un profesor podra realizar una reserva, indicando los siguientes atributos:

- fechadelareserva

- curso al que pertenece el recurso que desea reservar

- recurso areservar

- quién tendrd acceso al recurso reservado

- las horas de inicio y de fin de la reserva

- la periodicidad con la que se va a repetir la reserva y hasta que fecha

RF4. Un profesor podra visualizar y borrar las reservas realizadas por los alumnos del curso.
RF5. Un profesor podra acceder a todos los recursos reservados sin restricciones.

RF6. Un profesor podra crear, modificar, borrar y visualizar los equipos del curso.

RF7. Un profesor podra afadir o eliminar miembros de cada uno de los equipos del curso.
RF8. Un usuario, profesor o alumno, podra visualizar y borrar sus reservas.

RF9. Un alumno podra realizar una reserva, indicando los siguientes atributos:

- fecha delareserva

- recurso que desea reservar, pudiendo reservar Unicamente recursos del curso desde el
que accede al sistema.

- Quién tendra acceso al recurso reservado

- Horas deinicioy fin de la reserva
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RF10. Un alumno no podra reservar mas de 6 horas semanales, sin tener en cuenta las reservas
realizadas por el profesor a las que tiene acceso.
RF11. Un alumno sdélo podra reservar en una fecha dentro de los préximos 7 dias.

RF12. Un recurso debera incluir la direccidén o alias del ordenador y un perfil de usuario para
poder ser reservado, ya que sin este dato no se podra realizar la conexién.

RF13. El sistema sera capaz de realizar el registro de usuario y el inicio de sesion de éste en el
sistema sin que el propio usuario realice ninguna accion. La autenticacién del usuario se realizara
a través del inicio de sesidon en Blackboard y los datos serdn enviados al sistema.

REQUISITOS NO FUNCIONALES

RENDIMIENTO

RNFR1. El sistema no debe tardar mds de 1 segundo en cargar la informacién solicitada.

ADAPTABILIDAD

RNFAL. El sistema debe visualizarse y funcionar correctamente en los principales navegadores.

RNFA2. El sistema debe permitir el acceso al recurso reservado desde diferentes versiones del
sistema operativo Windows.

USABILIDAD

RNFUL. El sistema debera ser accesible para personas con discapacidad visual inferior al 70%.

RNFU?2. El sistema debera ser intuitivo para el usuario y sencillo.

SEGURIDAD

RNFS1. Cada usuario podra acceder sélo a lo necesario, existiendo restricciones para cada uno
de ellos. Por ello, es necesaria la autenticacion por parte del usuario desde Blackboard,

diferenciando entre usuario de tipo alumno o profesor.

RNFS2. Se evitaran conflictos al realizar una reserva con varios usuarios reservando de forma

simultanea haciendo comprobaciones en la base de datos.

ANALISIS DE LAS SOLUCIONES PARA UN SISTEMA DE RESERVAS INTEGRADO EN
BLACKBOARD

El acceso a un laboratorio remoto a través de Blackboard se debe realizar a través de una reserva
sobre el puesto o recurso antes de poder utilizarlo. Para ello, se pretende crear un sistema de
reservas integrado en Blackboard, desde donde se obtendran los datos necesarios para registrar
e identificar a los usuarios y cursos en el sistema mediante el uso de unas variables ofrecidas por
la plataforma de la universidad.
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En este punto, se plantean distintas soluciones para la integracion de este sistema.

OBTENCION DE DATOS A TRAVES DEL EDITOR

Antes de explicar las distintas opciones que se plantean para el sistema de reservas, es necesario
entender cdmo se van a obtener los datos de los usuarios y los cursos desde Blackboard.

Existen datos del curso y del estudiante, como el identificador o el nombre, a los que Blackboard
nos permite acceder mediante el uso de variables de plantilla [10]. Estas variables tienen el
formato @X@nombre_tabla.nombre_atributo@X@, y muestran la informacién perteneciente
al usuario que ha realizado el inicio de sesion en Blackboard, curso o contenido concretos.
Gracias a estas variables, se puede conocer el usuario que ha realizado la reserva.

Un ejemplo del uso de estas variables dentro del editor de texto de Blackboard es el que se
muestra a continuacién [11]:

<p>
<input type=button onclick="printCertOfCompletion@X@content.pk_string@X@()"
value="'Imprimir certificado'>

</p>

<div id="certOfCompletion@X@content.pk_string@X@">

<div id="outer">

<div id="middle">

<div id="inner" align="center">

<img
src="https://campus.elearningsolutions.es/courses/1/pruebas/content/_2253 1/embedde

d/borde.png"/>

<p class="p4@X@content.pk_string@X@"><br></p>
<p class="pl@X@content.pk_string@X@">Certificado de participacién en el curso</p>
<p class="pa@X@content.pk_string@X@"><br></p>
<p class="p3@X@content.pk_string@X@">Certifico que</p>
<p class="p2@X@content.pk_string@X@">@X@user.full_name@X@</p>
<p class="p3@X@content.pk_string@X@">ha completado el curso</p>
<p class="p2@X@content.pk_string@X@" >@X@course.course_name@X@</p>
<p class="p3@X@content.pk_string@X@">el dia
<script type="text/javascript">
document.write(getDateString());
</script>
</p>
<p class="p4@X@content.pk_string@X@"><br></p>
<p class="p4@X@content.pk_string@X@">Créditos obtenidos: 3</p>
<p class="p4@X@content.pk_string@X@"><br></p>
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<img
src="https://campus.elearningsolutions.es/courses/1/pruebas/content/_2253_1/embedde
d/borde.png" />

</div>

</div>

</div>

</div>

Figura 1. Cédigo que muestra el funcionamiento de las variables de plantilla en Blackboard.

-1 Prueba Datos Estudiante

Imprimir certificado

Datos de participacion en el curso:

Id estudiante

lydia.martinezg

Nombre estudiante - Full name
Lydia Martinez Gonzalez
ha completado el curso Nombre del curso...
2020-21: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES
el dia 30 de Marzo de 2021
Ejemplo obtenido de https://www.elearningmedia.es/blog/blackboard-certificados-personalizados

Figura 2. Vista resultado del cédigo anterior.

INTEGRACION EN BLACKBOARD A TRAVES DEL EDITOR DE TEXTO

La mejor forma de integrar el sistema de reservas en Blackboard seria desarrollarlo totalmente
en dicha web. Por ello, se busca crear, dentro de un curso de Blackboard, un elemento
modificable con JavaScript y HTML desde el editor de texto [12].

En este sistema de reservas, la interfaz grafica de usuario (GUI) estara formada por: un
calendario y un registro diario. En el calendario se indican los dias del mes actual, mostrando en
cada uno de ellos si hay recursos completos, es decir, aquellos recursos que tiene todas sus
horas reservadas en el dia. En el caso de que queden horas libres, el usuario podra seleccionar
el dia deseado, pulsando directamente sobre él para reservar el puesto de trabajo. Al
seleccionarlo, se abrird un nuevo elemento que contendra el registro diario, donde se muestran
todas las horas del dia seleccionado disponibles para cada recurso, indicando cudles de esas
horas estan reservadas y cuales no, protegiendo también la identidad de los usuarios que han
realizado las reservas.

A continuacion, se muestra un listado de los datos que necesitan el sistema de reservas y el
acceso a un recurso remoto:

- ldentificador de usuario. Procedente de Blackboard. Permite identificar al usuario que
hace la reserva o que quiere acceder al recurso.
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- Nombre de usuario. Procedente de Blackboard. Permite al profesor ver, de una forma
mas comprensible que con el identificador, qué alumno ha hecho la reserva.

- Fechay hora de lareserva.

- ldentificador y nombre del recurso o puesto. Permiten identificar el recurso reservado
0 areservar.

- ldentificador y nombre del curso. Procedentes de Blackboard. Permiten obtener los
recursos disponibles en el curso desde el que accede.

- Rol del usuario. Procedente de Blackboard. Permite diferenciar a un usuario alumno de
uno profesor.

Estos datos quedaran registrados al pulsar sobre el botdn “Reservar” en el registro diario.

FEBRERO 2022
L M X 1 v 5 D
1 2 3 4 5 6
7 a2 =] 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
COMPLETO
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30

Figura 3. Diagrama del calendario a desarrollar en Blackboard. Los textos en amarillo indican un recurso completo
y los rojos indican que el dia esta completo y que, por tanto, no se podra reservar ninguno de los recursos.

HORA Puesto 111 Puesto1L2 Puesto 2 L2
00:00 RESERVADO Reservar | | Resevar |
00:30 I Reservar | : Reservar | RESERVADO
01:00 I Reservar l RESERVADO RESERVADO
01:30 I Reservar | : Reservar | | Reservar |

Figura 4. Diagrama del registro diario, donde se muestran las horas del dia y 3 recursos disponibles para reservar,
pertenecientes a distintos laboratorios.

Debido a que el contenido se debe desarrollar dentro del editor y no como una nueva pagina
web, y a que no tenemos autorizacion para acceder al servidor de Blackboard, no se permite el
uso de ciertas herramientas como PHP o el acceso a la base de datos, lo que impide guardar o
actualizar informacién y, por tanto, acceder a ella posteriormente para saber quién tiene
permiso para utilizar un recurso o cuantas reservas por semana ha realizado cada usuario.
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CREACION DE UN ELEMENTO MODIFICABLE PARA HACER UNA RESERVA

Utilizando el editor de texto que nos aporta Blackboard dentro de un elemento del curso, creado
en el apartado de “Contenido” dentro de un curso, se crea una tabla HTML donde las horas
reservadas aparecen como “RESERVADOQ”, y las horas libres aparecen con un elemento <button>
gue permite reservar la hora seleccionada. Con ello, se busca mostrar la hora ocupada al resto
de usuarios y guardar en variables ocultas los datos del usuario, la fecha, la hora y el recurso o
puesto para que el usuario, posteriormente, pueda acceder al recurso reservado.

Ademas, mediante el uso de propiedades CSS, la vista de la tabla resultante puede ser mejorada.
Sin embargo, este editor no permite el uso de Bootstrap, lo que limita dicha mejora.

diario
Hora Puesto 1L1 Puesto 2 L2
1:00 RESERVADO

Figura 5. Vista de la tabla, desarrollada con el editor de texto de Blackboard, con las horas disponibles para
reservar cada recurso o puesto de trabajo.

EXTRACCION Y VISUALIZACION DE DATOS

Dado que no se pueden guardar ni obtener datos de Blackboard al no tener acceso a su servidor,
se buscan otras alternativas.

Una opcidn es guardar los datos en una hoja de cdlculo y descargarla [13], pero esta copia sélo
estaria disponible de forma local, sin que otros usuarios pudieran acceder a ella. Ademas, esto
crearia un nuevo documento para cada modificacidon, no modifica un documento existente, por
lo que las modificaciones no se mostrarian a los demds usuarios.

Nombre Estado Curso
Usuario prueba Reservado 23927 1

Lydia Martinez Gonzalez_PreviewlUser Reservado _1704957_1

Figura 6. Resultado de un cédigo de ejemplo de otro elemento modificable en Blackboard.

Autoguardado (@ ) prueba-excel-alumnos

Archivo Inicio Insertar Disposicion de pagina Férmulas Datos Revisa

@ VISTA PROTEGIDA Tenga cuidado: los archivos de Internet pueden contener virus, 5i no tiene que

F12 7 fe
A B T D E F
1 Nombre Estado Curso
2 |Usuario prueba Reservado 23927 1
3 |Lydia Marth-nez Reservado 1704957 1
4
5
A

Figura 7. Almacenamiento en una hoja de cdlculo de los datos de la reserva de la figura anterior, sélo accesible de
forma local.
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Otra opcidn es crear la hoja de calculo en un servicio de almacenamiento en la nube, como Drive,
para almacenar en ella las modificaciones, y ver esta hoja a través de un iFrame [14] en un
elemento “pagina en blanco” de Blackboard. Sin embargo, esta opcidén tiene varios
inconvenientes:

o Al intentar importar la tabla de reservas a la hoja de célculo, devuelve una tabla vacia
debido a la seguridad de Blackboard [15].

o Se puede visualizar la hoja pero no se pueden enviar los datos a Blackboard, por lo que
habria que realizar las modificaciones en la propia hoja de cdlculo y no se conoceria el
id de usuario que proporciona Blackboard.

o Nose pueden afiadir restricciones en la hoja de calculo/documento, por lo que cualquier
usuario podria realizar las modificaciones que quisiera.

INTEGRACION EN BLACKBOARD MEDIANTE EL USO DE UN PAQUETE SCORM

SCORM es un estandar e-learning para la distribucién de contenidos [16], de manera que
cualquier LMS compatible pueda compartir elementos facilmente, debido a que utilizan las
mismas normas para la creacion de contenidos.

Para probar estos paquetes en Blackboard, primero se debe crear uno con las funciones que se
necesitan y, después, afiadirlo al LMS.

Existen numerosas herramientas para la creacidon de estos paquetes. En este caso, se ha utilizado
eXelearning [17], ya que esta disponible de forma gratuita para la creacién de estos contenidos.

Instrucciones
Opdianes

Preguntas

CQHH I TOB

ol 48 (o

Obra publicada con |icencia Creative (o

Figura 8. Vista de la herramienta eXelLearning para la creacion de paquetes SCORM. El menu de la izquierda
contiene todos los elementos que ofrece dicha herramienta.

En Blackboard, el contenido de un paquete SCORM devuelve una puntuacion, mostrando los
datos en un libro de calificaciones, por lo que habria que adaptarlo para que devolviera la
informacién oportuna. Ademas, para crear el sistema no basta con los elementos que ofrecen
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las herramientas para la creacién de estos paquetes, debido a que la mayoria son para pruebas
de evaluacioén o funciones similares a las que ya ofrece Blackboard.

Para integrar el paquete SCORM en Blackboard, deben seguirse los pasos en [18].

INFORMACION SOBRE SCORM

B I U S Ppimto 100t EvEvAvev L xBBQ o EE=E=E = X X & T - &

Y ITw"QOQORN B0 BB @ H o7 ©®0u3 @

prusba de la creaciin de un elemento con paquete SCORM

DISPONIBILIDAD DE SCORM

(C)

voschass oz (i) 2007 (0]

Figura 9. Opciones (1) que ofrece Blackboard al afiadir un paquete SCORM.

Calficar SCORM

Calficar SCO5 sl @ no

Figura 10. Opciones (2) que ofrece Blackboard al afiadir un paquete SCORM.

INTEGRACION EN BLACKBOARD MEDIANTE EL USO DEL ESTANDAR LTI

El protocolo LTI es un estandar para plataformas de aprendizaje. Envia la informacion de
herramientas externas al LMS y la integra en éste. Se consigue mediante una URL (direccion
web), una clave y un secreto introducido por el administrador del curso, manteniéndose el inicio
de sesion del LMS y el rol del usuario. Utiliza metadatos y variables de plantilla para enviar la
informacién del LMS a la web externa mediante este protocolo.

Siguiendo los pasos que menciona Blackboard para desarrollar una aplicacion LTI [19], [20],
primero debe registrarse la aplicacion en el portal de desarrolladores de Blackboard.
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Developer Documentation Explore APIs My Applications My Groups My Account

Register a new application

Enter your applications name and description. Users see this information when adding the application to their environment. Include a version
number if there are multiple versions of the application.

* Application Name
* Description
* Domain(s)

Group

LYDIA MARTINEZ

My Integration supports LTI 1.3 ©

Cancel Register Application

Figura 11. Pagina web para registrar el sistema en el portal de desarrolladores de Blackboard.

Como se puede ver en la Figura 11, para registrar la aplicacién primero se debe registrar un
dominio. Una vez obtenido, se rellena el formulario para registrarla. Sin embargo, es la
institucion la que debe decidir si implementar la aplicacidn, ya que son los administradores de
la universidad los que deben hacerla accesible. Por tanto, esta idea es desechada debido a que
se necesita el permiso de los servicios informaticos para permitir el uso de la aplicacién, por lo
qgue el niumero de pasos administrativos a seguir y el tiempo empleado superan los deseados
para este trabajo.

SOLUCION PROPUESTA

De las opciones analizadas que cumplen las caracteristicas que se requieren para la reserva y
acceso a equipos de un laboratorio remoto, se ha optado finalmente por una integracién parcial
en Blackboard, es decir, desarrollar el sistema de reservas como una pdagina web independiente,
e integrarla en Blackboard mediante un iFrame dentro del editor de texto. Esto permite mayor
flexibilidad en el desarrollo y posterior mantenimiento del sistema sin depender de la gestién
del administrador del sitio Blackboard UAH.

Para lograr esta integracidon, un usuario de tipo profesor debera incluir, dentro de los cursos en
los que desee anadir el sistema, el cddigo con la URL que incluye las variables de plantilla
mencionadas anteriormente. De esta forma, cuando los usuarios quieran acceder a un recurso
remoto o reservarlo, sélo tendran que entrar en el elemento del curso que contiene dicha URL,
donde se abrird la pagina identificando automaticamente al usuario sin necesidad de inicio de
sesion ni registro en el sistema.
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DISENO

Debido a los inconvenientes que se han encontrado a la hora de implementar el sistema de
reservas directamente en Blackboard, se ha propuesto utilizar un servidor y una base de datos
externos para poder almacenar y acceder a la informacién. Para ello, se utilizara la arquitectura
cliente servidor basada en el patron MVC, haciendo uso de una base de datos relacional externa
a Blackboard, de forma que se pueda trabajar cada una de las partes del sistema de forma
independiente.

ANALISIS DE LA ARQUITECTURA WEB

ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR

Esta arquitectura estd formada por tres componentes: el cliente, que solicita el servicio; el
servidor, que proporciona dicho servicio; y el middleware, que es el software distribuido
utilizado para la interaccion entre el cliente y el servidor.

En la arquitectura cliente/servidor se encuentran distintas generaciones:

o Generacién 1o arquitectura de 1 capa. Basados en mainframes y en redes LAN. Son muy
costosos de implementar, desarrollar y mantener.

o Generacién 2 o arquitectura de 2 capas. Comienza la comunicacion entre el cliente y el
servidor y se integran algunas de sus funciones en los gestores de bases de datos.

o Generacién 3 o arquitectura de 3 capas. Aparecen el front-end o capa de presentacion
(navegador web), el back-end o servidor de datos y un componente intermedio
denominado middleware o servidor de aplicaciones.

Este sistema se basara en una arquitectura cliente/servidor de 3 capas, ya que es mas flexible y
segura.

Servidor externo

] o

Servidor de aplicaciones

=
|
 ——

front-end

clientes

Figura 12. Diagrama de una arquitectura cliente-servidor, desde los puestos clientes hasta el servidor de datos.
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PATRON MODELO VISTA CONTROLADOR O MVC

Es un patrén de arquitectura de las aplicaciones software que separa la interfaz de la l6gica de
negocio. Es muy comun en aplicaciones web debido a su gran flexibilidad ya que, si se modifica
uno de los tres componentes que lo forman, los demas no se ven afectados.

El desarrollo basado en modelo-vista-controlador estd formado por [21]:

o Modelo
Es el responsable de la légica de negocio y de acceder a la base de datos, es decir, de
realizar operaciones CRUD sobre los datos almacenados. En el sistema sélo puede haber
un Unico modelo.

o Vista ointerfaz de usuario
Las vistas se encargan de mostrar los datos del modelo. Ninguno de los otros dos
componentes se preocupa de cdmo se van a visualizar los datos.

o Controlador

Los controladores permiten la comunicacidn entre las vistas y el modelo: recibe las
peticiones del usuario, pide los nuevos datos al modelo y se los envia a la vista.

Controlador

Actualiza
Actualiza
vista
Datos
. ; i Vista Modelo
<7

Usuario Navegador

Figura 13. Relacion de los elementos del esquema Modelo Vista Controlador
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TECNOLOGIAS A UTILIZAR

En esta seccion, se comenta brevemente cuales son las distintas tecnologias que se van a utilizar

en el desarrollo del sistema de reservas:

o Apache Tomcat

Apache es un software que funciona como un servidor web gratuito y de cddigo abierto
qgue forma parte del proyecto The Apache Software Foundation [22].

Apache Tomcat es un contenedor de servlets, donde un servlet es un programa Java que
responde a peticiones de clientes mediante el protocolo HTTP y que permite manejar
contenido web dindmico. Entre sus funciones se encuentran la compilacién y ejecucién
de aplicaciones web, establecer restricciones de seguridad, decodificar peticiones y
gestionar el ciclo de vida de los servlets [23].

Aungque el servidor Apache se puede utilizar de forma independiente [24], controlando
el contenido basado en Java y PHP, Tomcat es altamente recomendado para el uso de

Java Server Pages (JSP).

o PhpMyAdmin

Es una herramienta software gratuita que se utiliza para el control y gestion de la base
de datos mediante consultas SQL, y que soporta la mayoria de las funciones de MySQL.
Cuenta con una interfaz de usuario que permite realizar muchas de las consultas SQL y
una amplia documentacidn disponible en una gran cantidad de idiomas. Entre sus
funciones, destacan: administracion de cuentas de usuario, privilegios y triggers,
importacién y exportacién de datos en multiples formatos, y creacién de consultas

complejas gracias a Query-by-example [25].

o MySQL Workbench

Es una herramienta que permite trabajar con servidores y bases de datos de forma

grafica [26]. Sus funciones principales son las siguientes:

e Gestion de conexiones con servidores de bases de datos. Las consultas SQL
ejecutadas en estas conexiones se realizan a través de su propio editor SQL.

e Traslado de datos a MySQL.

e Modelado de datos. Mediante la creacidén de una base de datos o de un esquema

entidad-relacion, se puede utilizar forward engineer o reverse engineer para pasar
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de una a otra. Una caracteristica importante de esta aplicacién que se ha utilizado
en el desarrollo de este proyecto es el uso de forward engineer sobre el modelo
entidad-relacién creado, ya que proporciona directamente el cédigo SQL para

generar la estructura de la base de datos.

MysQL

Es un sistema gestor de bases de datos relacionales muy utilizado en la actualidad,
basado en el lenguaje SQL, que funciona segun el modelo cliente/servidor. Estas bases
de datos siguen un formato basado en tablas o registros, y son mas robustas y menos
vulnerables que las no relacionales [27].

Las bases de datos no relacionales pueden guardar informacién en documentos de
forma demasiado compleja como para representarla en una tabla, y son una mejor
opcion cuando no se conoce una estructura clara de la base de datos.

Por lo tanto, debido a que en este proyecto la cantidad de informacién a almacenar no
es muy grande, a que se utilizan datos y relaciones simples, y a que se conoce el

esquema que va a tener, se crea una base de datos relacional en MySQL.

Tecnologias web

Entre las tecnologias web que utiliza el sistema, se encuentran:

e El lenguaje de programacién Java, utilizado en el back-end y en el software
intermedio.

e El lenguaje JavaScript, para que la web sea interactiva con el usuario. Se usa
principalmente para notificaciones, alertas y modificaciones en el DOM.

e ISP para dinamizar la web.

e Ellenguaje de estilos CSS utilizado para el disefio de la web, junto con Bootstrap.

e Lalibreria de JavaScript, JQuery, que permite recorrer y modificar documentos
HTML y administrar eventos [28].

e Ellenguaje de marcado de hipertexto, HTML5, para crear la web y la estructura
del contenido [29].

e Bootstrap. Framework front-end de cédigo abierto muy utilizado para facilitar
el desarrollo del front-end de modo responsive, permitiendo la correcta
visualizacidn de la web desde multiples navegadoresy dispositivos, y que cuenta
con potentes plugin de JavaScript. Incluye diferentes componentes a los que se

puede dar forma mediante el uso de sus librerias CSS y JavaScript. Ademas,
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permite acceder a los archivos mediante el uso de links, evitando asi tener que

descargarlos [30],[31].

o Apache NetBeans

NetBeans es un editor de texto de cédigo abierto y gratuito, pensado especialmente
para el lenguaje de programacién Java, aunque también es compatible con otros
lenguajes [32].

En la versién Apache, estan integrados PHP, HTML, CSS, JavaScript y algunas mejoras de
Java, junto con otros componentes que facilitan el desarrollo web y la ejecucidn de estas

aplicaciones [33].

o PowerShell

Es una interfaz de linea de comandos basado en .NET Common Language Runtime,
donde todas las entradas y salidas son objetos .NET. Permite la administracién y
automatizacion de tareas multiplataforma [34]. Se utilizard para automatizar la

administracion del software para la conexién remota.
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ESQUEMA DE LA BASE DE DATOS

Para acceder a los recursos necesarios y realizar las reservas, se necesita almacenar la siguiente
informacién en la base de datos:

_ reserve v
id_reserve INT
_ user v -
» date DATE
id_user INT

> start_hour TIME

#id_user_bb VARCHAR{45) d_h TIME
#end_hour

»name VARCHAR(45) .
W resource_id_resource INT

email VARCHAR(50) F———— —I<
W user_jd_user INT
password VARCHAR(45)
# duracion FLOAT
# professor TINY INT
» grupo_acceso INT
> #recurrence_id INT
>
¥
|
|
|
+
| user_has_user_group ¥ —| resource ¥
user_jd_user INT id_resource INT
user_group_idgroup INT "] course_has_resource ¥ » name VARCHAR(50)
> course_jd_course INT descripcion TEXT
resource_jid_resource INT direccionAD VARCHAR(0)
start DATETIME passwd VARCHAR{45)
end DATETIME #locked TINYINT
> user VARCHAR({45)
user_passwd ¥ ARCHAR{45)
_| coursa v >
m user_group ¥
id_course INT

idgroup INT
name VARCHAR({45)

#1dCourseBB VARCH...

_______ “name VARCHAR(120)
@ course_jd_course INT

# start DATETIME
limite INT
end DATETIME
>
>
Figura 14. Modelo légico de la base de datos del sistema.
TABLA USER

La tabla USER guarda la informacion relacionada con cualquier usuario procedente de
Blackboard, ya sea alumno o profesor.

Atributos:

e |d_user:identificador de usuario. Clave Unica y obligatoria que asigna automaticamente
la base de datos.

e |d_user_bb: identificador que tiene el usuario en Blackboard.

e Name: nombre completo del usuario.

e Email: cuenta de correo electrdnico institucional del usuario.

e Password. Contrasefa para acceder desde fuera del LMS.

40



Diseno

e Profesor: valor binario que indica si el usuario es profesor o alumno. Vale 1 si el usuario
corresponde a un profesor y 0 si es a un alumno.

TABLA RESERVE

La tabla RESERVE almacena toda la informacién relacionada con las reservas:

e Id_reserve: numero identificador de reserva. Clave Unica y obligatoria que asigna
automadaticamente la base de datos.

e Date: guarda la fecha en la que se quiere realizar la reserva.

e Start_Hour: hora de inicio de la reserva.

e End_Hour: hora de fin de la reserva.

e Resource_id_resource: identificador del recurso que se quiere reservar.

e User_id_user: identificador del usuario que ha realizado la reserva.

e Duracién: almacena la diferencia de tiempo que hay entre la hora de inicio y la de fin de
la reserva.

e Recurrence_id: almacena el identificador de la reserva original cuando se desea repetir
la reserva de forma periddica. Las reservas individuales y las originales, tienen
recurrence_id con valor 0.

TABLA RESOURCE

Esta tabla almacena informacidn sobre todos los recursos, pertenecientes a cualquier curso. Sus
atributos son:

e Id _resource: identificador del recurso. Clave dUnica y obligatoria que asigna
automaticamente la base de datos.

e Name: nombre del recurso.

e User: nombre del perfil de usuario perteneciente al recurso.

e User_passwd: contrasefa del usuario.

e DireccionAD: direccion o alias de AnyDesk. Se utiliza para acceder al recurso de forma
remota.

e Passwd: contrasefia de AnyDesk para el acceso no vigilado.
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Descripcion: descripcion y caracteristicas del recurso.

Locked: atributo binario. Si vale 1, el recurso esta bloqueado y, por tanto, no puede ser
reservado hasta ser desbloqueado. Si vale 0, el recurso estd desbloqueado y se puede
reservar con normalidad.

TABLA COURSE

La tabla COURSE guarda los datos relacionados con los cursos de Blackboard:

Id_course: identificador del curso. Clave Unica y obligatoria que asigna
automaticamente la base de datos.

Name: nombre del curso.

idCourseBB: cddigo del curso en Blackboard.

Start: fecha a partir de la cual el curso estd disponible para los alumnos.

End: fecha a partir de la cual los alumnos dejan de tener acceso al curso.

TABLA USER_GROUP

La tabla USER_GROUP guarda los datos relacionados con los equipos de los cursos de
Blackboard:

idgroup: identificador del equipo. Clave Unica y obligatoria que asigna automdticamente
la base de datos.

Name: nombre del curso.

Course_id_course: identificador del curso al que pertenece

Limite: Numero de horas que se permite a los usuarios del equipo reservar cada semana.

RELACIONES ENTRE TABLAS

En cuanto a las relaciones entre las tablas, se encuentran las siguientes:

RELACION USER — GROUP - COURSE

Un grupo o equipo sélo puede estar asignado a un curso, pero un curso puede tener varios
grupos, por lo que existe una relacién 1:N entre las tablas USER_GROUPy COURSE. Por defecto,
todos los cursos tendran asignado un grupo llamado Grupo general, donde van a estar todos los

usuarios pertenecientes al curso.

Un usuario puede estar apuntado en mas de un grupo, y un grupo puede tener registrado a mas

de un usuario, por lo que USER_GROUP tiene una relacion N:M con la tabla USER. Por ello, se
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forma una quinta tabla llamada USER_HAS_USER_GROUP, que relaciona ambas tablas a partir
de sus respectivos identificadores. Como se menciona antes, al aiadir el usuario a la base de
datos, éste es asignado al Grupo general del curso correspondiente, pero puede ser afiadido a
otros grupos o equipos dentro del mismo curso.

A través de esta relacidn, se puede identificar a los usuarios que pertenecen a un curso a partir
del grupo general del mismo, sin necesidad de afiadir una relaciéon directa entre las tablas USER
y COURSE.

RELACION COURSE - RESOURCE

Una asignatura o curso puede tener varios recursos asignados y cada recurso puede estar
asociado a varias asignaturas, por lo que cuenta con una relacién N:M, generando una nueva
tabla llamada COURSE_HAS_RESOURCE. Dicha tabla almacena, ademas de los identificadores
relacionados de ambas tablas, las fechas de inicio y fin de disponibilidad de cada recurso en los
cursos asignados.

RELACION RESOURCE — RESERVE - USER

Cuando un usuario realiza una reserva, ésta debe conocer los identificadores del recurso
reservado y del usuario que la ha realizado. Por ello, la tabla RESERVE tiene una relacién 1:N con
la tabla USER, ya que un usuario puede tener varias reservas hechas, pero una reserva no puede
haber sido realizada por mds de un usuario. En el caso de la reserva grupal, el identificador de
usuario corresponderia al usuario que realizd la reserva, utilizando asi el atributo grupo_acceso
para identificar al grupo con acceso a ella. La otra relacion establecida con la tabla RESERVE es
la de RESOURCE, 1:N, pudiendo un recurso haber sido reservado varias veces.

ANALISIS DE SOFTWARE PARA LA CONEXION REMOTA

Los sistemas para la conexion remota, o escritorios remotos, permiten el control y acceso a un
ordenador desde otro situado en cualquier lugar con acceso a Internet o a la misma red.

Caracteristicas:

- Permiten trabajar desde cualquier lugar y a cualquier hora.
- Acceso a archivos y aplicaciones en cualquier momento
- Pueden permitir varias conexiones a un mismo escritorio

Entre los sistemas existentes, cabe destacar el software de AnyDesk y la aplicacion de Escritorio
Remoto de Microsoft.

ANYDESK

Es un software de escritorio remoto, disponible de forma gratuita, que permite acceder a un
ordenador de forma estable, rapida y segura, permitiendo el control del ratén y del teclado y la
visualizacidon de la pantalla [35].
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Figura 15. Vista de la pantalla principal de AnyDesk.

Algunas de las ventajas que ofrece este software son:

_ Seguridad. Utiliza el estandar TLS 1.2, equivalente a la seguridad militar. Ademas, utiliza
encriptacidn asimétrica.

—  Funciona con distintos sistemas operativos: Windows, Linux, Android, iOS.

_  Permite el acceso desde distintos tipos de dispositivos (ordenador, tableta, mévil).

- Permite el acceso desatendido mediante el establecimiento de una contrasefia.

- Permite grabar la sesién.

- Bajalatencia.

- Esescalable y personalizable.

- Permite multiples conexiones de forma simultanea, lo que facilita realizar conexiones
grupales a un puesto de trabajo.

- Permite el traspaso de archivos.

El acceso remoto a través de esta aplicacién se puede realizar de dos formas. La primera consiste
en un acceso remoto normal, donde sélo estdn involucrados el ordenador que quiere establecer
la conexion y el puesto remoto. La segunda, incluye un tercer ordenador que actda como
servidor. Esta ultima opcidn ofrece dos soluciones: un servidor en la nube, que se adapta a
cualquier cantidad de conexiones y ofrece una disponibilidad superior al 99%, y On-Premises,
que aloja AnyDesk en tu propio servidor/es y almacena los datos de forma local, permitiendo
también su integraciéon con otros programas. Este tercer servidor permite administrar los
usuarios, bloquear direcciones IP, crear perfiles y trabajar sin conexidn a Internet, debido a que
se tiene pleno control sobre la base de datos. Para este proyecto, aunque supondria una mejora
el uso de un servidor, no es necesario, por lo que se utilizara un acceso remoto sencillo con sélo
dos ordenadores implicados.

Hay varias formas de utilizar este software para establecer conexién con un ordenador de forma
remota. La primera opcion es iniciar la conexion mediante una direccidn fijada para cada puesto
de trabajo. Esto puede causar problemas ya que, una vez se realiza una reserva, el usuario tiene
la direccidn y puede conectarse en cualquier momento. Es decir, cualquier persona que conozca
la direccion y la contrasefia de ese puesto de trabajo se podria conectar aunque no tenga una
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reserva hecha. La segunda opcidn es acceder mediante el nombre del puesto remoto, debido a
que el nombre del ordenador puede cambiarse desde Powershell:

> Rename-Computer -ComputerName "PuestolLab01234" -NewName "UserOlLab4G@@s"
-DomainCredential $Cred -Restart
Este cambio no se realiza hasta que se reinicia el ordenador, por lo que a la instruccién se le
anade el parametro -Restart.

Sin embargo, esta ultima opcién tampoco es viable. Aunque se acceda a través del nombre del
ordenador, AnyDesk guarda automaticamente la direccion fija en el ordenador del usuario que
ha iniciado la conexion. Por lo tanto, cualquier usuario podria conocer la direccién y conectarse
en cualquier momento.

Una tercera opcidn, para que los estudiantes y profesores puedan acceder mediante AnyDesk,
es ejecutar la aplicacion desde la propia pagina web que gestiona las reservas. Cuando llega la
fecha y hora de la reserva, se habilita un botén de acceso que abre la aplicacion de forma local
y le pasa la contrasefia desde un comando mediante PowerShell. De esta forma, se puede
introducir la contrasefia fijada para AnyDesk en ese recurso sin que los usuarios lleguen a
conocerla, por lo que si alguien intenta acceder por su cuenta, no podra.

Una vez finalizada la reserva, la aplicacion se cerrara en el puesto local mediante la creacidn de
una tarea programa con PowerShell. Esto se realiza ejecutando el siguiente comando en la linea
de comandos mediante el uso de la funcién exec() de Java,

“powershell.exe -wWindowStyle hidden -NonInteractive -NoProfile \n \"$Action =

New-ScheduledTaskAction -Execute 'Powershell.exe' -Argument 'taskkill /IM
anydesk.exe /F'; $Trigger = New-ScheduledTaskTrigger -At '" + hora + "'
once; Register-ScheduledTask -Action $Action -Trigger $Trigger -TaskName '" +
task_name + "' -Description 'cerrado programado'\"”,

donde task_name indica el nombre de la nueva tarea programada para cerrar la aplicacién y

hora indica la hora de fin de la reserva, es decir, la hora a la que se desea cerrar la aplicacion.

ESCRITORIO REMOTO

Software disponible de forma gratuita que permite acceder a archivos y aplicaciones en un
equipo remoto con sistema operativo Windows, desde un equipo Windows, Android o iOS.
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2 Conexion a Escritorio remoto

Escritorio [emoto
»¢ Conexion

General Pantalla Recursos locales Rendimiento Opciones avanzadas

Configuracion del inicio de sesidn

P . Escriba el nombre del equipo remoto.

Equipo: PuestoLab{]12 4 ~
Usuario: PUESTOLABOD1234\

Se solicitaran credenciales al conectarse.

L —

[]Permitirme guardarlas credenciales

Configuracion de la conexién

Guarde la configuracién de conexidn actual en un archivo RDP o
abra una conexion guardada.

Guardar Guardar como... Abrir...

4 Ocultar opciones Ayuda

Figura 16. Vista de la configuracion general de Escritorio remoto, donde ‘Equipo’ es el nombre del ordenador al
que se desea conectar.

Algunas de las caracteristicas que ofrece son:

- Seguridad. Permite restringir el acceso con autenticacidon a nivel de red (NLA). La
aplicacion no sdlo pide el nombre del ordenador al que se quiere conectar o su IP, sino
gue también debe introducir el usuario y la contrasefia al iniciar sesién para acceder al
ordenador remoto.

- Soblo permite una conexion de forma simultanea por defecto, lo que dificulta una
conexién grupal. Para poder realizar multiples conexiones simultaneas, se debe utilizar
Windows Server o un nuevo escritorio remoto multisesién en la nube disefiado por
Microsoft. Sin embargo, estas opciones tienen numerosos inconvenientes, como que los
usuarios deben pertenecer al grupo Administradores o que se necesita un minimo de
usuarios conectados.

Para que el usuario creado durante la reserva tenga los permisos que requiere Escritorio remoto,
pero no pueda realizar modificaciones de configuracién sobre el recurso, éste debe pertenecer
al grupo de Usuarios de escritorio remoto. Para crear el usuario en el recurso a distancia se
usarian instrucciones en PowerShell como las siguientes:

> $password_admin = ConvertTo-SecureString $Passwd_admin -AsPlainText -Force

> $Cred = New-Object System.Management.Automation.PSCredential ($Admin,
$password_admin)

> $Pass = ConvertTo-SecureString $Password -AsPlainText -Force

> $FechaExp = $Fecha + +$HoraFin

> Invoke-Command -ComputerName $ComputerName -Credential $Cred -

ScriptBlock {New-LocalUser -Name $using:Nameuser -Password $using:Pass -
AccountExpires $FechaExp;
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Add-LocalGroupMember  -Member  $using:Nameuser -Name "Usuarios de
escritorio remoto";
echo "Usuario creado correctamente"

En el caso de utilizar finalmente Escritorio Remoto, el ordenador del cliente debe poder
establecer conexidn con el puesto remoto y enviarle comandos a través de PowerShell.
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DESARROLLO

Para el desarrollo del sistema se necesitara tener configurado el servidor, crear la base de datos
y cargar datos de prueba que permitan probar todas las funciones del sistema y, por ultimo,
desarrollar el sistema de reservas y el acceso al recurso remoto, integrandolo en Blackboard a
través de un usuario de tipo profesor, permitiendo de esta manera el acceso a alumnos y
profesores.

BASE DE DATOS

CREACION DE LA BASE DE DATOS

La estructura de la base de datos se ha disefiado a partir del modelo entidad-relacién anterior,
mediante la funcidon Forward Engineer del menu Database, a través de la aplicacion MySQL

Workbench.
A MySQL Model fmodelo ER sist.re.X | EER Diagram x _

Edit View Arrange Model Database Tools Scripting Help

BEW o~ g o Connect to Database... Ctrl+U

Eve I Manage Connections...

. . Reverse Engineer... Ctrl+R
LL [\ Forward Engineer.. crieG |

Figura 17. Acceso a Forward Engineer para crear el script SQL que genera la base de datos.

Dentro de la funcién, se abre el menu para configurar la conexidn. En este caso, se indica en
Stored connection “localhost”. El resto de valores se ponen por defecto.

Connection Options

Set Parameters for Connecting to a DBMS

Stored Connection: | localhost v I Select from saved connection settings

Connection Method; | St2ndard (TCP/IP) | Method to use to connect to the RDEMS

Parameters ss| Advanced

Hostname: |127.0_n‘1 |Port: ‘3305 %g‘&orpgtaddras of the server host - and
Username: |root ‘ Name of the user to connect with.

Figura 18. Opciones de conexion

Se pulsa en el botdén Next para pasar a otras opciones y se dejan las que ya vienen por defecto,
gue en este caso son las que vienen en la imagen siguiente.
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Connection Options

Set Options for Database to be Created 1

Options

Tables |
[ skip creation of FOREIGN KEYS
Skip creation of FK Indexes as well |
[ Generate separate CREATE INDEX statements
|:| Generate INSERT statements for tables ‘
[ Disable FK checks for INSERTs

Other Objects
[[] Don't create view placeholder tables
[[] Do not create users. Only create privieges (GRANTS)

Code Generation
[[] DROP objects before each CREATE object
[[] Generate DROP SCHEMA
[C] Omit schema qualifier in object names
Generate USE statements
|:| Add SHOW WARNINGS after every DDL statement
M Indude model attached scripts

| Bak || Net || cancel

Figura 19. Otras opciones para crear la base de datos.

En el siguiente menu, hay que seleccionar los objetos que se van a afiadir a la base de datos.
Como sélo se han creado tablas, se selecciona “Export MySQL Table Objects” y se pulsa Next.

Forward Engineer to Database

Connection Options

Select Objects to Forward Engineer
Options

Select Objects To exdude objects of a spedific type from the SQL Export, disable the corresponding chedkbox. Press Show Filter and add objects or
patterns to the ignore list to exdude them from the export.

[/ Export MysQL Table Objects

Show Filter
6 Total Objects, 6 Selected
— [ Expart MySQL View Objects
= Show Filter
0 Total Objects, 0 Selected
[ Export MySQL Routine Objects
@ Show Fiter
0 Total Objects, 0 Selected
[J Export MySQL Trigger Objects
Show Filter
0 Total Objects, 0 Selected
] Export User Objects
Show Filter

0 Total Objects, 0 Selected

Figura 20. Afhadir las tablas a la estructura de la base de datos.

Por ultimo, se muestra el script que va a generar la base de datos. Sin embargo, antes de pulsar
Next, se debe borrar el atributo “VISIBLE” de todos los indices para evitar errores mds adelante
y se establecen las actualizaciones y borrados en formato ON CASCADE para que, por ejemplo,
en el caso de que haya una reserva de un usuario en un recurso, los datos de la reserva se borren
o actualicen cuando se cambian o se borran los datos del usuario o del recurso.
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Forward Engineer to Database

Connection Options

Review the SQL Script to be Executed

Options
ct Objects This script will now be executed on the DB server to create your databases.
You may make changes before executing.
Review SQL Script
113 =
114 - CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydbsr2’.  course_has_resource” (
115 " course_id_course’ INT NOT NULL,
116 “resource_id_resource’ INT NOT NULL,
117 “start’ DATETIME NULL,
118 “end” DATETIME NULL,
119 PRIMARY KEY (" course_id_course’, "resource_id_resource’),
120 INDEX " fk_course_has_resource_resourcel_idx" (" resource_id_resource’ ASC) ,
121 INDEX " fk_course_has_resource_coursel_idx" (' course_id_course’ ASC) VISIBLE,
122 CONSTRAINT " fk_course_has_resource_coursel’
123 FOREIGN KEY (" course_id_course’)
124 REFERENCES "mydbsr2".  course” ("id_course’)
125 ON DELETE NO ACTION
126 ON UPDATE NO ACTION,
127 CONSTRAINT " fk_course_has_resource_resourcel’
128 FOREIGN KEY (" resource_id_resource”)
129 REFERENCES ‘mydbsr2"." resource’ (id_resource')
130 ON DELETE NO ACTION
131 ON UPDATE NO ACTION)
132 ENGINE = InnoDB;
133
134
135 SET SQL_MODE=@OLD_SQL_MODE;
136 SET FOREIGN_KEY_CHECKS=@OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS;
<
Save to File... Copy to Clipboard

Desarrollo

Cancel

Figura 21. Script final de la base de datos. Se debe eliminar la caracteristica “visible” de las tablas index para su

correcto funcionamiento.
Una vez terminado, muestra el mensaje de la figura siguiente.

Forward Engineer to Database
Connection Options

Sttt Forward Engineering Progress

Options

Select Objects The following tasks will now be executed. Please monitor the execution.

Press Show Logs to see the execution logs.

Review SQL Script

& Connect to DBMS

(@ Execute Forward Engineered Script

(¥ Read Back Changes Made by Server

& Save Synchronization State

Commit Progress

Forward Engineer Finished Successfully

Figura 22. Mensaje de éxito al generar la base de datos.

Ya se puede acceder a la base de datos desde phpMyAdmin, pulsando sobre
madulo MySQL dentro del panel de control de Xampp.
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C @ localhost/phpmyadmin/db_structure. php?server=18:db=mydbsr 78

phpMyA dmin 0.1» @ Base de datos: mydbsr
amlenEe 4 Estructura [ SQL | 4 Buscar ) Generarunaconsulta =} Exportar [l Importar J° Operaciones = Privilegios &% Rutinas & Even
Reciente Favoritas
*‘ Filtros ‘
e L
R Que contengan |a palabra:
#+— 4 information_schema
+1 mydb Tabla & Accion Filas & Tipo Cotejamiento  Tamafio Residuo a depurar
=4 mydbsr 0 course 5k [E] Examinar 34 Estructura (g Buscar %t Insertar Il Vaciar @ Eliminar 4 InnoDB  utf8_general_ci  32.@ KB -
o Nueva O course_has_resource i || Examinar s Estructura & Buscar < Insertar I Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  ulf8_general ci  48.@ KB -
+-11 course
| reserve i [E] Examinar 34 Estructura % Buscar 3 Insertar ‘aciar iminar 32 Inno utf8_general_ci  48.@ KB -
2 O E Estruct B e Insert: Ve El InnoDB  utf8 I
+- & course_has_resource -
'L:'V‘ T O resource 9% [F] Examinar 3 Estructura & Buscar %t Insertar Il Vaciar @ Eliminar 15 InnoDB utf8_general_ci  32.@ KB -
il
%”ﬁ resource O user 5l [F] Examinar 34 Estructura (g Buscar 3¢ Insertar gl Vaciar @ Eliminar 3 InnoDB  utf8_general_ci  32.@ KB -
T’)“L user O user_group 5 [7] Examinar 4 Estructura g Buscar %< Insertar i Vaciar @ Eliminar 6 InnoDB  utfd_general_ci  32.@ KB -
T’n L=ELEy (J user_has_user_group b 1 [E] Examinar 4 Estructura & Buscar ::Q.E Insertar ﬁVacwar @ Eliminar 5 InnoDB utf8_general_ci  64.0 KB -
Eiht user_ has_user group 7 tablas Numero de filas 73 InnoDB utf8_general_ci 238.0 KB B
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el v3.24 [ Compiled: Jun 5th 2019 ]

XAMPP Control Panel v3.2.4 & Cortg
Modules y
Service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Netetat
Apache :ggg 80, 443 [ Stop Admin Config Logs i shen
MySQL 28268 3306 Stop Admin Config Logs |J Explorer
FileZila Start Admin Config Logs £ services
Mercury | Start Admin Config Logs. © Help
8005, 8080, 62735, -
Tomcat 13952 62736, 62738, 62739 Admin Config Logs [l Quit
5 [main] Starting Check-Timer A~
5 [main] Control Panel Ready
9 [Apache] Attempting to start Apache app...
0 [Apache] Status change detected: running
[mysql] Attempting to start MySQL app.
30 [mysql] Status change detected: running
[Tomcat] Attempting to start Tomcat app.
[Tomcat] Status change detected: running
v

Figura 20. Panel de control de Xampp.

P

Figura 23. Estructura de la base de datos.

Una vez creada la estructura, se introducen los datos que se quieren almacenar en el sistema

para poder probarlo. Para ello, seleccionar Importar, elegir el archivo .sql que contiene los datos

y pulsar en Continuar.

&«

(@] (@ localhost/phpmyadmin/db_import.php?db=mydbsr

phpMyAdmin

e »e

Reciente Favoritas

]

T,

*Ha)
|

|

|
B
8-

Nueva

J information_schema

mydb

| mydbsr

o Nueva

+- bt course
+- b course_has_resource
T- bt reserve
+- b resource
+- bt user
+- b# user_has_course
| mydbsr2
| mysql

r: 127.0.0.1 » @ Base de datos: mydbsr
L} saL

# Estructura 4 Buscar | Generarunaconsulta =, Exportar |« Importar j

Importando en la base de datos "mydbsr”

Archivo a importar:

El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido
A compressed file's name must end in .[format].[compression]. Example: .sql.zip

Buscar en su ordenador: | Elegir archivo | script bd sistema reservas sql

También puede arrastrar un archivo en cualquier pagina

(Méaximo: 40MB)
uti-8 v

Conjunto de caracteres del archivo,

Importacion parcial:

Figura 24. Afadir los datos de prueba en formato .sql.
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INTEGRACION DEL SISTEMA EN BLACKBOARD

Finalmente se ha optado por un acceso a la aplicacién a través de un elemento <iframe> que
contenga la URL del sistema junto con las variables necesarias de Blackboard. Esto permite al
sistema comunicarse con el servidor y base de datos externos, pero también saber qué usuario
va a realizar la reserva y el curso al que pertenece para poder mostrar los recursos disponibles
en dicho curso. Para ello, uno de los profesores del curso debe crear un nuevo elemento,
Ilamado pdgina en blanco, y afiadir el <iframe>. Se deben seguir los siguientes pasos:

1. Crear una pagina en blanco dentro del curso de Blackboard en el que se quiere integrar
el sistema de reservas y acceso al recurso, y anadir el nombre que desea para ese
elemento. Para confirmarlo, pulse “enviar”.

EveutL i, TALLLIY L 2121 LIVIAS LLbe | IV IS Il AL Ly

area de contenido

2020-21: ||

SISTEMA! ;q pagina en blanco servas
DIGITALES

enlace de herramienta
Presentacig
enlace Web

enlace del curso Lin campo obligat

bcab
subcabecera NIDO

Prueba cale givisor

]
Figura 25. Ailadir elemento: Pagina en blanco.

2. Seleccionar la opcion de ‘cédigo fuente’ o ‘< >’, para poder escribir el cédigo del iFrame.
Si el cédigo se pusiera directamente en el editor antes de poner el modo ‘cédigo fuente’,
se podria bloquear la pagina del curso de Blackboard.

Contenido

Para la barra de herramientas, presione ALT+F10 (PC) o ALT+FN+F10 (Mac).
B I U & Parafo v Avial Vo0
S EE=EE = E XX L0 N %
M| e A i 6 ® @ ¢

ligo fuente

Figura 26. Boton de Codigo fuente dentro de la pagina en blanco creada en el paso anterior.
3. Anfadir el siguiente cddigo en el editor:

<p>
<iframe width="100%" height="1900px"

src="http://localhost:8080/ProyectoNetbeans/Inicio?action=iframeBB&amp;userid=
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@X@user.id@X@&amp; courseid=@X@course.id@X@&amp;username=@X@user.full_name@X@&a

mp;role=@X@user.institution_role@X@&amp;courseName=@X@course.course_name@X@&am

p;amp " name="iframe_a" title="Reservar puesto de trabajo">
</iframe>
</p>

Figura 27. Cddigo a introducir en el elemento creado para permitir la visualizacion y el acceso al sistema.

Este cédigo envia al sistema de reservas informacion sobre el usuario y el curso, y
permite la visualizacidn de la web dentro de un marco del tamafio deseado, en la propia
pagina de la universidad. Aunque se indica un tamano predeterminado (y
recomendado), éste puede modificarse en los atributos width, para el ancho, y height,
para la altura.

Segun el contenido de src en el <iframe>, los datos son enviados al controlador Inicio,
donde comprueba si existen el usuario y el curso en la base de datos a través del valor
de las variables @X@user.id@X@ (userid) y @X@course.id@X@ (courseid). Una vez se
ha comprobado que ambos estdn en la base de datos, no se necesita ningln tipo de
inicio de sesion por parte del usuario, ya que ha quedado identificado en la base de
datos. Ademas, dependiendo del valor del parametro ‘role’ (que almacena el valor de
@X@user.institution_role@X@), se mostrara la vista del profesor o la del estudiante.

4. Guardary enviar. Una vez introducido el cédigo, sélo queda guardar los cambios y enviar
la pagina.

Para comprobar su funcionamiento, desactivar el modo edicion para acceder desde la vista del
profesor, o pasar a Vista estudiante para acceder como un alumno.

o ’ .
2, (o) Elfnodo de edicion ests: (XN o

d Haga clic para cambiar el modo de edicion Desactivado.

HAGA CLIC PARA CAM

-

=V Ev Av 2y L DD Q
3 v T O @ R A

Figura 28. Parte superior de la pantalla del elemento Pagina en blanco. Botdn para desactivar el modo edicion,
indicado en naranja, y botdn para pasar al modo vista estudiante, marcado en amarillo.
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2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTROMICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) Sistema de reservas Y& (5 £ modode edicién ests: (8

Sistema de reservas

2021-22: TALLER DE
SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1132)

Administrador de recursos

Mostrar s ¢ | elementos Buscar
Nombre Curso Inicio Fin L Acciones
Gestién de los cursos
. Puesto 3 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRALNICOS DIGITALES 2021-09-07 2022-10-12 2
Panel di rol Mis reservas -
ane de cont 21/22 (UAH/EV1192) 12:00:00 17:38:00
R e Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRATINICOS DIGITALES 2021-03-01 2022-07-01 a
21/22 (UAH/EV1192) 17:3400 17:34:00
Equipos Puesto 1- SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRATINICOS DIGITALES 2021-05-15 2022-06-11 3
21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34:00
p1 - esto es el p1 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRAONICOS DIGITALES 2021-11-30 2022-05-27 i
nombre 21/22 (UAH/EV1192) 2013:00 20:14:00
pst2 - nombre Disefio electranico 2021-11-24 2022-05-22 a
20:14:00 20:14:00

Figura 29. Vista del profesor al entrar en el curso “Taller de sistemas electrdnicos digitales”. Directamente abre el
sistema de reservas al encontrarse el elemento Pagina en blanco, llamado “Sistema de reservas”, situado al
principio del menu de Blackboard (marcado en amarillo).

El moda de vista preliminar de estudiante estd activado

Configuracién | Salir de vissa prefimin:
2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTROMICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) Sistema de reservas

. Sistema de reservas

SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)

Cantenidos y Evaluaciones

Configuracion

Gesti6n de los cursos

Panel de control

Mis reservas y clases Reservar recurso

Acceso a mis reservas y a olras clases reservadas por el profesor Realizar reserva de un recurso perteneciente al curso actual

Paquetes y utll

Figura 30. Vista del alumno al entrar en el curso “Taller de sistemas electrénicos digitales”. Directamente abre el
sistema de reservas al encontrarse el elemento Pagina en blanco, llamado “Sistema de reservas” (marcado en
amarillo).

SISTEMA DE RESERVAS

El sistema a desarrollar permite reservar recursos fisicos que se encuentran en la universidad y
acceder a ellos.

Para utilizar a un recurso reservado, el usuario debe estar registrado en el sistema de reservasy
haber iniciado sesién en la plataforma e-learning de la universidad. El registro del usuario en el
sistema se realiza de forma automatica al entrar por primera vez en el sistema de reservas a
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través de Blackboard, guardando en la base de datos del sistema un nuevo usuario con los datos

recogidos del LMS a través de variables de plantilla. Para el inicio de sesidon, no es necesario por

parte del usuario realizar ninguna accién en el sistema, ya que el login en Blackboard sirve para

identificar al usuario que quiere acceder, teniendo en cuenta que sdélo se puede acceder a este

sistema a través de él.

Sistema de reservas

Variables l@

Blackboard Servidor

Alumnosy
profesores

Figura 31. Envio de las variables de Blackboard al sistema de reservas para registrar e identificar al curso y al

usuario.

Para entrar en el sistema de reservas y acceder a recursos, se utiliza el enlace de Blackboard

mencionado en puntos anteriores, ya que de esta forma el propio LMS proporciona los datos

necesarios para la identificacidn de usuario y curso. Las variables de plantilla utilizadas son:

o

@X@user.id@X@: proporciona el identificador que tiene el usuario en Blackboard. Este
identificador permite saber si el usuario ya estd registrado en la base de datos del
sistema de reservas.

@X@course.id@X@: identificador del curso. Al igual que la variable anterior, permite
identificar si el curso ya estd en la base de datos del sistema, evitando volver a
registrarlo.

@X@user.full_name@X@: Nombre completo del usuario. Aporta informacion sobre el
usuario, no es un dato estrictamente necesario.

@X@course.course_name@X@: Nombre completo del curso. Facilita la comprension
en la administracion de recursos por parte de los usuarios con rol de profesor.

@X@user.institution_role@X@: rol que tiene el usuario en el curso desde el que
accede. Dependiendo de si es Professor o Student, se redirigira a una vista o a otra del
sistema de reservas.

Gracias a estas variables, no es necesario que el usuario inicie sesién en el sistema.
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INICIO. CREACION DE CURSO, EQUIPO Y USUARIO EN EL SISTEMA.

Una vez se pulsa el elemento que contiene el acceso al sistema, se envian los datos a través del
método GET al controlador Incio.java, donde se recogen los identificadores y nombres del
usuario y del curso, junto con el rol del usuario.

Tras la recogida de datos, lo primero que hace el controlador es llamar a la funcién
getCursoByldBB(identificador _curso), que hace una consulta a la tabla COURSE de la base de
datos para comprobar si existe el curso con el identificador pasado como parametro. Si la
funcién encuentra el curso, devuelve un objeto Curso del que se podra extraer posteriormente
informacién. Si no, devuelve NULL y establece en un nuevo objeto Curso el identificador y el
nombre, con los datos obtenidos de la comunicacidén con Blackboard, junto con la fecha de inicio
del curso que, por defecto, es la fecha actual. Estos datos se relacionan con el nuevo curso
gracias a los atributos id, name, start, id_bb y end y sus métodos get y set de la clase Curso.java,
que actia como modelo de un curso. Este objeto se envia a la funcién addCurso(nuevo_curso),
que realiza un INSERT en la tabla COURSE de la base de datos, afiadiendo el nuevo_curso.

Una vez confirmado el registro del curso de Blackboard en el sistema, se crea un nuevo equipo
asociado a él, que existe por defecto en todos los cursos, lamado “Grupo general”. Para ello, se
crea un objeto Equipo en el que se establecen el identificador del curso y el nombre del equipo
mediante métodos set de la clase Equipo.java, y se envia como parametro de la funcién
addGrupo(nuevo_equipo), que ejecuta una instruccién INSERT en la tabla USER_GROUP de la
base de datos, relacionandolo con el curso correspondiente a través su identificador. Si el curso
ya estaba registrado en el sistema, el grupo general también, por lo que no se realiza ninguna
accion.

Con el usuario ocurre un proceso similar al realizado con el curso. Primero se comprueba si el
usuario de Blackboard ya existe en la base de datos del sistema, independientemente de si hay
una relacidon entre el usuario y el curso desde el que accede, mediante la funcidon
getUsuarioByldBb(identificador_usuario_bb), pasando como parametro el identificador que
tiene el usuario en Blackboard. Esta funcién devuelve NULL si no existe y crea un nuevo objeto
Usuario con los datos obtenidos, afiadiendo este nuevo usuario a la base de datos del sistema
mediante la funcidon addUser(nuevo_usuario), que ejecuta un INSERT en la tabla USER. En el caso
de encontrar el usuario en la base de datos, comprueba si dicho usuario tiene relacién dentro
del sistema con el curso desde el que accede mediante la funcidn
isUserInCourse(identificador_usuario, identificador_curso). Esta funcién comprueba si el usuario
pertenece a “Grupo general” (equipo que esta por defecto en todos los cursos y que almacena
a todos los usuarios del propio curso) mediante una consulta que requiere la unidn de los datos
de las tablas USER_GROUP, USER_HAS USER_GROUP y COURSE. Si la funcion devuelve false, es
decir, si el usuario no esta asignado al curso desde el que accede en Blackboard, afiade el usuario
al equipo vy, por tanto, al curso, mediante la funcién addMember(identificador_usuario,
identificador_equipo), donde el identificador del equipo se obtiene a partir de la funcidn
getGroupByName(nombre_equipo, identificador _curso), pasando como parametros el nombre
del equipo, “Grupo general”, y el identificador del curso donde se encuentra dicho equipo. De
esta forma, ya se puede relacionar al usuario con el curso.
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Debido a que no se pueden utilizar sesiones dentro de un iFrame, los datos obtenidos se envian
a través de los métodos GET o POST, que redirigen al usuario al controlador AlumnoC.java si
tiene rol student, y al controlador Administrador.java si es professor.

SISTEMA DESDE EL PUNTO DE VISTA DEL PROFESOR
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Figura 32. Diagrama de casos de uso del sistema de reservas desde el usuario Profesor.

0

Como se puede ver en la figura anterior, desde el usuario de tipo profesor hay multiples acciones
qgue se pueden realizar. Con cada una de ellas se accede a vistas diferentes, pero al mismo
controlador, realizando todas las comunicaciones, GET o POST, a través del controlador
Administrador.java.

En las vistas del profesor, cada pagina cuenta con un menu lateral vertical desde el que se puede
acceder a cualquiera de las funciones a las que tiene acceso un usuario con rol de profesor. Entre
las opciones que ofrece este menu, se encuentran:

- Reservar un recurso. Abre en una nueva pestana del navegador y permite al usuario de
tipo profesor reservar un recurso de cualquiera de los cursos a los que esta asociado.
Permite repetir reservas y hacer una reserva sélo para él, para un equipo de alumnos o
para el Grupo general, es decir, la clase. Ademas, en el caso del profesor, no existen
limites a la hora de reservar, por lo que pueden reservar en cualquier fecha dentro de
los préximos 4 meses y no tienen un maximo de horas semanales.
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- Misreservas. Permite visualizar la informacién de las reservas realizadas por el profesor,
grupales o individuales, y acceder a los recursos remotos reservados. Al acceder a ellos,
el profesor tendrd acceso total al recurso remoto, pero los alumnos sélo podran
observar.

- Reservas de alumnos. Similar a la accién anterior. Permite visualizar las reservas
realizadas por los alumnos del curso y acceder a estos recursos. En este caso, todos los
usuarios que accedan al recurso tendran pleno control sobre el puesto remoto.

- Mis recursos. Administracion de los recursos fisicos disponibles. El profesor debe darlos
de alta en el sistema para poder reservarlos y acceder a ellos. Desde esta ventana
también se pueden modificar y borrar. Los usuarios de tipo alumno no tienen acceso a
estas acciones. Ademas, se permite el bloqueo de recursos, evitando que los alumnos
puedan reservar el recurso sin necesidad de borrarlo del sistema.

- Equipos. Administracién de los equipos del curso. El profesor es el encargado de
crearlos, modificarlos y borrarlos, ya que los usuarios de tipo alumno no tendran acceso
a estas acciones. El equipo “Grupo general” estard formado por todos los usuarios del
curso y ningun usuario, profesor o alumno, podra realizar ninguna accién sobre él.

El menu mencionado tiene una etiqueta <div>y otra <nav> que, con la ayuda de CSS y Bootstrap,
dan forma al menu a lo largo de toda la pagina, y donde otro elemento <div> agrupa los
formularios correspondientes a cada una de las secciones del menu. Este menu estd formado
por cuatro formularios, que se envian a través del método POST para ocultar informacién
sensible y evitar que la pagina se pueda abrir en otra pestafia a través del enlace. Cada uno de
estos formularios cuenta con el identificador del usuario conectado, el identificador del curso
desde el que accede dicho usuario, la vista a la que se quiere acceder y un botdn de tipo submit
gue envia el formulario. Estos formularios son enviados al controlador Administrador mediante
el atributo action, a través del método POST, y reciben la respuesta en la misma pestafia donde
se encuentra abierta la web (iFrame), a excepcién de la pagina para reservar un recurso, que se
abre en una nueva pestafa afiadiendo al formulario el atributo target =”_blank”.

REALIZAR UNA RESERVA

En el caso del profesor, se puede reservar desde el mismo dia a partir de la hora actual, hasta
cuatro meses después. Ademas, para afiadir mayor comodidad al usuario, tiene acceso a todos
los recursos, y no sélo a los de la asignatura o curso desde el que accede.

Las reservas necesitan la fecha, el rango de horas, el curso y el recurso para estar completas.
Ademas, se distingue entre reservas individuales o grupales, permitiendo asi a otros usuarios
del sistema acceder a ella. En el caso de los profesores, se permite reservar cualquier recurso de
todos los cursos asignados al usuario, por lo que debe indicarse el curso anteriormente. Ademas,
los profesores no tienen limite de reservas semanales y pueden elegir cualquier fecha
disponible. Sin embargo, los usuarios de tipo alumno tienen un limite de 6 horas semanales por
defecto, establecido para toda la clase (en el Grupo general), pudiendo el profesor modificar
este limite desde el apartado Equipos.
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Cuando se pulsa sobre el menu en Reservar, se envia un formulario con el método POST, como
se menciona previamente, que llega al controlador Administrador. Este redirige al usuario a la
vista PCalendario2.jsp y establece los pardmetros userid, que es el identificador del usuario que
estd utilizando el sistema, necesario para realizar cualquier funcién; y courseid, que es el
identificador del curso desde el que ha accedido el usuario. También son necesarios los
siguientes elementos y pardmetros para realizar una reserva:

- Administrador.java: es el controlador utilizado para toda la parte del sistema que estd
relacionada con un usuario de tipo profesor. Permite la comunicacion entre la vista y la
base de datos.

- Equipo.java: es el modelo de los equipos. Para este caso, sélo se necesitaran los
atributos name e id, que almacenan, respectivamente, el nombre del equipo y su
identificador en la base de datos. Relaciona los atributos de cada equipo con él y cuenta
con los métodos get y set de cada atributo. Uno de los atributos que se envian a la vista
es equipos, que contiene todos los equipos asignados al curso actual, obtenidos con
getGruposCurso(identificador_curso), para poder realizar reservas grupales. Dicha
funcién devuelve un listado con los equipos pertenecientes al curso actual, consultando
la tabla USER_GROUP y filtrando a partir del identificador del curso.

- Recurso.java: es el modelo de los recursos. Al igual que con los equipos, para realizar
una reserva sodlo se necesitan el nombre, su descripcion y el identificador del recurso,
recogidos en los atributos nombre, descripcion e id_recurso. Relaciona los atributos de
cada recurso con él y cuenta con los métodos get y set de cada atributo. Siguiendo este
modelo se tiene el pardmetro recursos, que contiene los objetos Recurso de todas las
asignaturas a las que tiene acceso el profesor, obtenidos con la funcién
getRecursosByCourse(identificador_curso) de RecursoDao.java.

- Reserva.java: es el modelo de las reservas. Para esta vista, los atributos que se necesitan
de los objetos Reserva enviados son la fecha, las horas de inicio y fin y el identificador
del recurso reservado. Estos datos se utilizan para inhabilitar las horas de reserva en las
fechas y recursos indicados para no volver a reservarlos. Relaciona los atributos de cada
reserva con ella y cuenta con los métodos get y set de cada atributo. Utilizando este
modelo se encuentra el parametro reservas enviado a la vista. Este contiene todas las
reservas con una fecha posterior a la actual para que el usuario pueda saber qué horas
no estan disponibles, obtenidas con la funcién getReservas() del dao.

- Curso.java: es el modelo de los cursos. Relaciona los atributos de cada recurso con ély
cuenta con los métodos get y set de cada atributo. Sélo se utilizan los atributos name e
id, que hacen referencia al nombre del curso y a su identificador en la base de datos,
respectivamente.

- RecursoDao.java: permite la conexién con la base de datos. Realiza consultas,

actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con los
recursos. En el caso de la reserva, los recursos sélo se consultan. Este fichero guarda la

59



Desarrollo

funcién getRecursosByCourse(identificador curso), mencionada en Recurso.java, que
consulta en la base de datos las tablas COURSE, RESOURCE y COURSE_HAS_RESOURCE
para obtener, filtrando por el identificador del curso actual y las fechas de disponibilidad
de los recursos, todos los recursos disponibles para ese curso, almacenados en el
atributos recursos.

ReservaDao.java: permite la conexiéon con la base de datos. Realiza consultas,
actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con las
reservas. Se utiliza para obtener las reservas de todos los usuarios en el curso actual,
para bloquear las horas que ya estan reservadas en cada recurso. También se utiliza para
crear una reserva en la base de datos. Contiene la funcién getReservas(), mencionada
anteriormente, que consulta a la tabla RESERVE de la base de datos para obtener las
reservas que hay para los recursos del curso actual, independientemente de qué usuario
las haya realizado, almacenando la informacién devuelta en el atributo reservas.

EquipoDao.java: permite la conexiéon con la base de datos. Realiza consultas,
actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con los
equipos. Se utiliza para mostrar los equipos disponibles en cada curso.

CursoDao.java: permite la conexién con la base de datos. Realiza consultas,
actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con los
cursos. Para la administracion de recursos, sélo se utiliza la consulta de cursos con la
funcién getCoursesByUser(identificador_usuario), que devuelve objetos Curso con su
nombre, id e id en Blackboard consultando las tablas COURSE, USER_GROUP vy
USER_HAS_USER_GROUP, para obtener posteriormente los recursos de los cursos a los
gue tiene acceso el usuario.

PCalendario2.jsp: es la vista. Permite a los usuarios visualizar toda la informacién
obtenida de la base de datos y realizar una nueva reserva.

60



Desarrollo

Reservar

1°. Selecciona la fecha de la reserva
- No hay recursos disponibles -

2022-02-06 ]

2°, Selecciona el curso

Selecciona el curso v

3° Selecciona el recurso

4°, Selecciona quién tendra acceso

Figura 33. Vista para reservar con un usuario de tipo profesor tras pulsar sobre "Reservar" en el menu principal.

Para mejorar el entendimiento por parte del usuario, se ha dividido la vista en dos partes. La
parte de la izquierda cuenta con los elementos principales que se necesitan para poder
seleccionar posteriormente el rango de horas de la reserva. En este lado se encuentran: la fecha,
el curso, el recurso y quién tendrd acceso a la reserva. Una vez se han indicado los datos
mencionados, se activara la parte derecha de la vista, permitiendo al usuario seleccionar las
horas de la reserva, la periodicidad con la que se repite y finalmente confirmar dicha reserva.
Los datos de la parte izquierda de la vista podrdn ser modificados en cualquier momento,
actualizdndose en cada cambio las horas disponibles para reservar.

Aunque la fecha establecida por defecto sefiala el dia actual, no se podra seleccionar el rango
de horas hasta que se haya escogido, como minimo, el curso y el recurso deseados. Se activara
la seleccién del recurso y del equipo tras haber indicado el curso, debido a que las opciones que
se van a mostrar varian en funcidn de éste, pudiendo modificarse en cualquier momento la
persona/s que tendran acceso al recurso, asi como la periodicidad con la que se repite la reserva,
sin alterar los demds datos de la misma. Establecida la periodicidad, se mostrard un nuevo
elemento para seleccionar la fecha en la que se desea que finalice la repeticién. Una vez
indicados todos los datos de la reserva, se pulsara sobre el botdén ‘confirmar reserva’, que
mostrara una tabla-resumen donde aparecen todos los datos seleccionados. Para finalizar, se
pulsa sobre el botdn ‘reservar’, si es esto lo que se quiere, o sobre el botdén ‘volver’, si se desea
realizar alguna modificacién o cancelar la reserva.
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Reservar

1°. Selecciona la fecha de la reserva:

Puesto 1 - SED

2022-02-10 B puesto de la asignatura SED destinado a X.

2°, Selecciona el curso

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRA v

3°, Selecciona el recurso

Puesto 1 - SED 2300

49, Selecciona quién tendré acceso m s ‘ M ‘ No ref Hasta 2022-02-28 53]
Equipo X e

I

Figura 34. Ejemplo de reserva, donde se han indicado todos los datos necesarios.

En cuanto a la fecha, se utiliza la libreria JQuery de JavaScript para crear el calendario. Esta

funcion se llama datepicker(), y en ella se indican:

La fecha minima y mdxima que se pueden seleccionar: la variable minDate:0 indica que
la fecha minima es el dia actual y, maxDate:+4M, indica que se puede reservar una fecha
hasta 4 meses después de la actual.

Cambios del idioma. Nombre de los meses y los dias de la semana en espafiol mediante
el uso de las variables monthNames y dayNamesMin.

El formato con el que se muestra la fecha, con la variable dateFormat. En este caso, se
establece el mismo formato de fecha que el que devuelve un elemento Date de la base
de datos: afio — mes — dia.

También se afiade una funcién a un evento onSelect. Esta funcién muestra la fecha
seleccionada en un <input> y actualiza los <input> de las horas disponibles para
bloquear las horas reservadas de la fecha seleccionada en el calendario.

El dia por el que empieza la semana. Para este sistema, se establece firstDay: 1, es decir,
en lunes.

Dicho calendario se mostrard al presionar sobre el elemento <input> creado para la fecha,

situado al principio de la pagina, agrupado ademas dentro de un elemento <div> que lo separa

del resto de elementos del documento.

Como se puede ver en la figura anterior, ademas del <input> que muestra el calendario, la vista

cuenta con tres <select> (uno para indicar el curso, otro para el recurso y otro para indicar la

persona/s que tendran acceso al recurso seleccionado), elementos <p> correspondientes al

nombre del recurso y a su descripcidn, un grupo de botones donde cada uno corresponde a un
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hora determinada, un conjunto de botones en linea para indicar la frecuencia con la que seva a
repetir la reserva y un botdn que abre un formulario donde se confirmaran los datos de ésta.

Los cursos disponibles se muestran en el primer <select>, donde cada <option> corresponde a
cada uno de los cursos obtenidos del ArrayList cursos enviado desde el controlador. Este <select>
cuenta con un evento onChange que llama a la funcion mostrarDatosCurso() cada vez que se
selecciona uno de los cursos. Dicha funcién rellena los elementos <option> correspondientes a
los recursos y a los equipos, afadiendo en cada caso todos los disponibles en el curso
seleccionado.

Los recursos obtenidos del atributo recursos enviado por el controlador, se almacenan en una
variable lista mediante un <c:forEach> vy, en el caso de que la lista no esté vacia, comprobara
para cada uno de ellos si coincide el identificador del curso con el seleccionado en el <select>.
De esta forma, cada vez que se seleccione un curso, sélo se mostraran los recursos
pertenecientes a éste. Los recursos disponibles para reservar se muestran de forma individual
en un <option>, donde cada id corresponde al identificador del recurso y donde cada valor es el
nombre del mismo recurso. Este <select> estd vacio inicialmente, hasta que se selecciona uno
de los cursos mencionados anteriormente. Cada vez que se elige uno de los recursos o una fecha
del calendario, se llama a la funcion actualizar(identificador_recurso) a través de un evento
onClick, que bloquea los botones con las horas que no estan disponibles. Para ello, primero
comprueba si el dia seleccionado es el actual, de forma que bloquea los botones de las horas
gue ya han pasado. Después, comprueba cada hora de la fecha seleccionada para ver si esta
reservaday, en ese caso, bloquear el botdn correspondiente.

El ultimo <select>, creado para seleccionar el equipo o grupo de personas que va a tener acceso
al recurso reservado, funciona de forma similar al de los recursos, salvo que éste no cuenta con
ningun evento.

Para la tabla de horas, se ha creado un elemento <span> para cada fila, quedando todo agrupado
dentro del <div> con id="horas’ que agrupa toda la tabla a la derecha de la vista. Cada <span>
cuenta con un bucle que da valor a cada botdn con una hora concreta. Estos botones estan
formados por un <label> y un <input>, donde los <label> cuentan con un evento onclick que
Illama a la funcién next(this) realizada con JavaScript. Dicha funcién comprueba si el botdn
pulsado estd situado al lado de otro que ya esté pulsado o si es el primer botdn activo. En caso
contrario, se bloquea el botén para confirmar la reserva. Esto permite que el usuario no pueda
elegir horas que estan separadas, ya que sélo se puede realizar una reserva cada vez.

192.168.1.87:8080 dice

S6lo se pueden seleccionar horas que vayan seguidas. No puede elegir

y botones separados.

Figura 35. Mensaje emergente que avisa de que las horas deben ir seguidas para poder reservar.
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Puesto 1 - ED

primera prueba

00:00

05:00

10:00

15:00

20:00

00:30

05:30

10:30

15:30

20:30

01:00 01:30

06:00 06:30

11:00 11:30
16:00 16:30

21:00 21:30
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| Seman
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02:00

07:00

12:00

17:00

22:00

17:30

22:30

03:00

04:00

09:00

14:00

19:00

04:30

09:30

14:30

19:30
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Figura 36. Seleccionadas horas separadas. El botdn "confirmar reserva" esta gris y bloqueado.

Si tras seleccionar horas separadas el usuario pulsa sobre las horas intermedias (en el caso de la
figura anterior seria 16:30 y 17:00), la reserva vuelve a ser correcta porque las horas van

seguidas, por lo que el botén “Confirmar reserva” vuelve a estar verde y habilitado.

Puesto 1 - ED
primera prueba
00:00 00:30 01:00 01:30
05:00 05:30 06:30
10:00 10:30 11:00 11:30
15:00 15:30 16:00 16:30
2000 20:30 21:00 271:30
| Diaria | Semana

02:00

07:00

12:00

17:00

22:00

17:30

22:30

04:00

09:00

14:00

19:00

04:30

09:30

14:30

19:30

Confirmar reserva

Figura 37. Tabla de horas tras seleccionar las horas entre las 16:00 y las 17:30.

Una funcionalidad de esta pdgina que distingue a la del profesor de la del alumno es la

posibilidad de hacer una reserva de forma periddica. Para ello, se crea un elemento <span>
donde se afiaden cuatro elementos <input> de tipo radio dentro de sus respectivos <label>,
estilizados para simular que son botones mediante clases Bootstrap. Cada uno de los <input>

tiene un valor que depende de cada cuanto tiempo quiera repetirse la reserva: diaria, semanal,

mensual o ninguna. Por defecto, |la periodicidad seleccionada es ninguna, marcada con la clase

active. Ademas, cada uno de los <label> cuenta con un evento onClick que llama a la funcién

mostrar(), que afiade un elemento <input>, inicialmente oculto con display:none, incluyendo un

nuevo calendario al pulsar sobre él donde se debe seleccionar la fecha a la que se desea que

finalicen las repeticiones. Al presionar sobre ‘No repetir’, el <label> asociado llama a la funcién

ocultar(), escondiendo de nuevo el <input> para la fecha.
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Diaria | Semanal I!ﬁl No repetir Hasta: yyyy/mm/dd

Figura 38. Conjunto de botones para determinar con qué frecuencia se repite la reserva.

Las reservas pueden ser individuales o grupales. En el primer caso, el acceso al recurso sélo es
posible para el usuario que hace la reserva mientras que, en el segundo caso, el recurso lo es
para todos los miembros del equipo seleccionado. Para indicar el tipo de reserva, se crea un
elemento <select> con una primera opcién, que es laindividual, y multiples opciones donde cada
una de ellas es un equipo perteneciente al curso actual. Estos equipos se obtienen a partir del
atributo grupos, mencionado al principio de este apartado. Con un bucle <c:forEach> se obtiene
de forma individual cada equipo de la lista, donde cada identificador de equipo se almacena
como id de su elemento <option>.

Para finalizar la reserva, se pulsa sobre un botén Reservar que llama a la funcidon
showDatosReservar().

var diferencia = 9;

function showDatosReservar() {
//funcién para mostrar los datos de acceso.
$("#FormReservar").trigger("reset");
$(".modal-header").css("background-color", "#337ab7");
$(".modal-header").css("color", "white");
$(".modal-title").text("Datos de la reserva");
$(".modal-title").addClass("text-center");
$(".modal-title").addClass("w-100");
$("#modalConfirmar").modal("show");

id = document.getElementById("disponible").value;
rec = document.getElementById(id).value;
fecha = document.getElementById("fecha").value;

horas_res = $(".active.toggle");

p = $('.repeticion.active').children().val();

hasta = $('#datepicker2').val();

n_30_min = horas_res.length;

fin = "";

if (n_30_min > @) {
inicio = horas_res[0].id;
a = new Date(fecha + " " + inicio);
addTime = n_30_min * 1800; //Tiempo en segundos. Afadimos el tiempo por nimero
pulsados de 30 minutos = 1800 segundos
a.setSeconds(addTime); //Anadimos el tiempo en segundos

sec = a.getSeconds();
min = a.getMinutes();
hour = a.getHours();

if (sec < 10) { sec = "@" + sec;}

if (min < 10) { min = "@" + min; }
if (hour < 10) { hour = "0" + hour; }
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fin = hour + + min +
$("#modalConfirmar [name=inicio]").val(inicio);
$("#modalConfirmar [name=fin]").val(fin);

+ sec;

}

$("#modalConfirmar [name=recurso]").val(rec);
$("#modalConfirmar [name=fecha]").val(fecha);
$("#modalConfirmar [name=idrecurso]").val(id);
$("#modalConfirmar [name=periodicidad]").val(p);

if (p !== "ninguna") {

$("#modalConfirmar [name=hasta-div]").show();

if (hasta == "") {
$("#modalConfirmar [name=fin_period]").val(hasta);
dl = new Date(hasta).getTime();
d2 = new Date(fecha).getTime();
diferencia = d1 - d2;
diferencia = diferencia / (1000 * 60 * 60 * 24);
$("#modalConfirmar [name=diferencia]").val(diferencia);

}
} else { $("#modalConfirmar [name=hasta-div]").hide();}

Figura 39. Cadigo de la funcidon showDatosReservar() en PCalendario2.jsp con JavaScript.

Como se puede ver en el cédigo de la figura anterior, la funcidn realiza varias acciones. La
primera, es abrir un modal donde se va a mostrar un formulario con varios <input> no editables
con los datos de la reserva para confirmar que los datos son los deseados. Si el usuario considera
qgue todo es correcto, pulsa sobre el botdn de tipo submit “Reservar”, enviando los datos del
formulario mediante el método POST al controlador Administrador.

Para poder mostrar la hora de finalizacidon de la reserva (teniendo en cuenta que cada botén con
la hora sélo guarda el valor de la hora de inicio y que no se selecciona directamente ninguna
hora para el final de la reserva) se recoge el nimero de botones activos en el <div> horasy se
juntan la fecha de la reserva y la hora de inicio para crear una variable de tipo Date. Al convertir
la variable a este tipo, se establecen como segundos de esa variable el nimero de botones
activos multiplicado por 1800 (paso a segundos), lo que se transforma automdaticamente en su
equivalente en minutos, horas o dias. Una vez obtenida la hora de finalizacién, se le da el
formato deseado y se afiade al valor de su elemento <input> correspondiente dentro del
formulario.

Una vez se pulsa sobre “Confirmar reserva”, se comprueban los datos sobre la periodicidad de
ésta. Para ello, se observa si se quiere repetir la reserva y, en caso afirmativo, si se ha afiadido
también la fecha limite. Si todo es correcto, estos datos se vuelven visibles en el formulario
gracias a la funcion show() de JQuery, se asigna su valor a los <input> correspondientes y calcula
la diferencia entre la fecha de la primera reserva y la de la Ultima reserva que se va a repetir. Si
la diferencia entre ambas es menor que la necesaria (por ejemplo, 7 dias de diferencia en caso
de ser semanal), se muestra un aviso al usuario indicando dicho problema. También se
descubrira el mismo mensaje de aviso si al seleccionar la periodicidad no se ha indicado ninguna
fecha para terminar las repeticiones.
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Datos de la reserva

Fecha de la reserva: Recurso a reservar:

2022-02-10 Puesto 1 - SED

Hora de inicio: Hora de fin:

23:00:00 23:30:00

Periodicidad:

diaria 2022-02-28

Volver Reservar

Figura 40. Modal con el formulario con los datos de la reserva para solicitar la confirmacion al usuario.

Al enviar el formulario al controlador, se crea un objeto Reserva con los datos recibidos. Si se
selecciona la opcion de repeticidn diaria, el nUmero de reservas que se va a realizar coincide con
la diferencia de dias entre la fecha limite y la fecha inicial. Si la repeticién es semanal, el nimero
de reservas que se va a anadir a la base de datos es la division entre la diferencia de dias de la
fecha limite y la inicial y los dias que tiene 1 semana (7 dias). Lo mismo ocurre con la periodicidad
mensual, pero dividiendo por el nimero medio de dias en un mes, 30. Si la reserva realizada es
simple, es decir, si no se repite, la diferencia entre la fecha de fin y la de inicio es cero, por lo
gue no es necesario realizar ninguna de las operaciones que se utilizan en las otras opciones.

Tanto si la reserva se repite como si no, ésta se afiade a la base de datos con la funcidn
addReserva(reserva), agregando un nuevo registro en la tabla RESERVE. Después, para las
repeticiones, se afiade un bucle while que finaliza al llegar al nimero de reservas calculado
anteriormente. Este bucle, transforma la fecha de inicio de String a tipo Calendar para afadir el
numero de dias o meses correspondientes mediante la funcién add(campo_calendrio, cantidad),
y afade la reserva con la nueva fecha a la base de datos con la misma funcidn,
addReserva(reserva). Una vez registradas todas las reservas en el sistema, se vuelve a la vista
PCalendario2.jsp con la informacidn actualizada.

CONSULTAR Y CANCELAR RESERVAS. ACCEDER AL RECURSO REMOTO

En este caso, las acciones que se pueden realizar sobre las reservas son ver y cancelar.

La vista cuenta bdsicamente con una tabla donde cada fila corresponde a una reserva. Estd
disefiada con Bootstrap y JQuery de forma responsiva y la estructura se crea con el plug-in
“Datatable” de JQuery, estableciendo modificaciones en el idioma e indicando el nimero de
reservas a mostrar. Al crear la estructura de la tabla con esta herramienta, el nimero de
columnas en la cabecera debe ser igual al de resto de filas. En caso contrario, se pierde parte del
disefio de la tabla y las funcionalidades extra, como el buscador o poder ordenar los datos por
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columnas. Esta tabla muestra informacion sobre el nombre del recurso, la fecha, las horas de
inicio y fin de la reserva, y una columna llamada “Acciones” que incluye un botén para cancelar
la reserva en el caso de que la fecha sea posterior a la actual, o un botdén para borrar la reserva
en el caso de que ésta sea antigua. En ambos casos, aparece un mensaje emergente que pide
confirmacién al usuario y elimina la reserva de la base de datos a través de la funcidn
borrarReserva(identificador_reserva), enviando la instruccion DELETE sobre el registro o los
registros de la tabla RESERVE que coinciden con el identificador de la reserva pasado como
parametro. Ademas, el mensaje de confirmacidn incluye un elemento <checkbox> que permite
al usuario cancelar reservas que se repiten de forma periddica. En este caso, el controlador [lama
a la funcion borrarRepeticionesReserva(identificador_reserva) del dao, eliminando de la tabla
RESERVE todas las reservas cuyo id_reserve o recurrence_id es igual al pasado como parametro
en la funcidn.

Cancelar reserva

;Desea cancelar la reserva?

Una vez cancelada, la reserva no podra recuperarse.

U Borrar todas las repeticiones de esta reserva

Cerrar Cancelar reserva

Figura 41. Modal para cancelar un reserva, con la opcién de eliminar todas sus repeticiones.

Los elementos que se necesitan para administrar las reservas son:

- Administrador.java.

- PSscripts.java: clase que se comunica con Powershell a través de Java y del simbolo del
sistema para realizar acciones sobre AnyDesk en el ordenador del usuario.

- Reserva.java: es un modelo de las reservas. Relaciona los atributos de cada reserva con
ella y cuenta con los métodos get y set de cada atributo. Para este caso, se necesitan
todos los atributos de la clase Reserva.java, que son: de tipo int, estan los identificadores
de reserva, recurso, usuario y equipo; de tipo float, estd duracion, que almacena el
tiempo que dura la reserva; de tipo String, estd la fecha, las horas de inicio y fin, el
nombre del recurso y el tipo de reserva (individual o grupal).

- ReservaDao.java: permite la conexidon con la base de datos. Realiza consultas,
actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con las
reservas. Como no se pueden crear reservas desde esta vista ni modificarlas, se utilizan
las funciones para la consulta y eliminacion de reservas.
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- EquipoDao.java: permite la conexion con la base de datos. Realiza consultas,
actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con los
equipos. Se utiliza para mostrar el nombre del equipo que tiene acceso a la reserva.

- PReservas.jsp: es una vista. Permite al usuario visualizar toda la informacién obtenida
de la base de datos sobre las reservas realizadas por el usuario profesor.

- PReservasAlum.jsp: es una vista. Permite al usuario visualizar toda la informacidn
obtenida de la base de datos sobre las reservas realizadas por los alumnos del curso.

RESERVAS DEL PROPIO USUARIO

Esta vista es la que se abre por defecto cuando entra un profesor en el sistema, ya que en el
atributo href del elemento <a> con el que se entra en el sistema desde Blackboard se indica
action = "misReservas”, lo que redirige directamente a la vista PReservas.jsp. En ella, el usuario
puede visualizar la informacion de todas las reservas realizadas por el propio usuario, asi como
acceder a los recursos reservados.

En el caso del profesor, el acceso a los recursos con reserva accesible para el “Grupo general”
se hace como usuario activo, mientras los usuarios con rol de alumno a los que se les haya
dado acceso serdn usuarios pasivos, es decir, sélo podran mirar. Cuando un profesor realiza
una reserva para toda la clase todos los miembros podran acceder al recurso, pero sélo él
podra controlarlo. Esto se debe a que los usuarios de tipo profesor tendran la direccién de
AnyDesk y la contrasefia, mientras que los alumnos sdélo tendran la direccion, y sera el profesor
el que tenga que permitir su acceso desde AnyDesk, limitando asi sus permisos. En el resto de
reservas, tanto alumnos como profesores seran usuarios activos, es decir, tendran todos los
permisos disponibles.

(UAH/EV1192)

Contenidos y Evaluaciones

[rap—— Mis reservas

Comunicacién

An
. Mostrar 5 & elementos Buscar
Mis reservas Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones
Gestién de los cursos
2021-12-08 11:00:00 11:30.00 Puesto 1 - SED Sélo para mi m
Panel de control Reservas alumnos
2021-12-09 11:00:00 11:30:00 Puesto 1 - SED solo para mi m
Mis recursos
2021-12-15 17:00:00 22:00:00 Puesto 1 - SED Equipo X
Equipos
2021-12-15 16:00:00 16:13:00 Puesto 1 - SED Sélo para mi M
2021-12-20 16:00:00 17:00:00 Puesto 2 - SED Equipo www m
Mostrando del 1 al 5 de un total de 16 elementos Anterior 2 3 4 Siguiente

Figura 42. Vista inicial de todas las reservas realizadas por el usuario profesor.
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DIGITALES 21/22
(UAH/EV119;

Sisterna de reservas

Contenidos y Evaluaciones

Mis reservas

Pendientes

Mostrar 5 ¢ reservas Buscar:
erencia/Chat

Mis reservas Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para Acceder

Gestién de los cursas
2022-01-13 21:30:00 23:00:00 Puesto 1 - SED Sélo para mi No disponible: T
Panel de control Reservas alumnos

2022-01-14 21:30:00 23:00.00 Puesto 1-SED Sélo para mi Gl
Mis recursos

2022-01-15 21:30:00 23:00:00 Puesto 1 - SED Sélo para mi' Mo disponible® Cancelar

Equipos

20220116 21:30:00 2300:00 Puesto1-SED  Sélo para mi Cancelar

2022-01-17 21:30:00 23:00:00 Puesto 1 - SED Sélo para mf No dis lo* Cancelar

Mostrando del 1 al 5 de un total de 5 reservas posibles Anterio

Figura 43. Vista de las reservas activas realizadas por el usuario profesor.

Como se puede ver en las dos figuras anteriores, la vista puede tomar dos formas. En la primera
imagen, se pueden ver todas las reservas realizadas por el usuario, independientemente de la
fecha de la misma. Sin embargo, al pulsar sobre el <checkbox> situado en la parte superior
izquierda, donde pone “Todas”, cambia el contenido de la tabla, mostrando sélo las reservas
pendientes. Por ello, los datos de la reservas se deben obtener mediante dos funciones del dao.
La primera funcidn, obtenerReservasUsuario(identificador_usuario), hace una consulta sobre las
tablas RESOURCE, RESERVE, USER_GROUP y USER para obtener todos los datos necesarios para
acceder a un recurso y poder consultar la informaciéon que existe sobre cada reserva. Esta
consulta devuelve un ArrayList con todos los objetos Reserva que han sido creados por ese
usuario, independientemente de si son individuales o grupales y de la fecha que tengan. Esta
lista queda guardada en el atributo reservas, que es enviado a la vista PReservas.jsp. La segunda
funcién es obtenerReservasPendientesProfesor(identificador_usuario), que funciona de forma
similar a la anterior, pero en este caso sélo devuelve las reservas cuya fecha es posterior a la
actual, es decir, las reservas cuya fecha aun no ha pasado. Esta lista queda almacenada en el
atributo reservasPendientes, que es enviado también a la vista. Al diferenciar de esta forma las
reservas, se permite al usuario diferenciar entre las reservas pasadas y las que aun tiene
pendientes.

En la segunda tabla, donde sélo se pueden ver las reservas pendientes, se aflade una columna
Ilamada ‘Acceso’ que agrega un elemento <button> durante el periodo de la reserva. Este botdn
Ilama a la funciéon JavaScript showDatosReserva(reservas, identificador Reserva) para abrir un
modal donde se muestran, con elementos <input>, el usuario y la contrasefia para iniciar sesion
y dos botones:

o Uno para el acceso mediante AnyDesk. Es un elemento <a> que manda la informacion
al controlador Administrador por el método GET, indicando el identificador de la reserva
a la que se quiere acceder, los identificadores del usuario y curso actuales, y el tipo de
aplicacion que se quiere abrir (en este caso, AnyDesk). Desde el controlador, se llama a
la funcidn acceder de la clase PSscripts. Esta funcidn ejecuta la aplicacién e introduce la
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contrasefia fijada directamente, sin que el usuario llegue a conocerla, por lo que no se
podra acceder al recurso a través de la aplicacion aunque se conozcan la direccion o el
alias.

public void acceder(String tipo, String computer_name) {
Runtime runtime2 = Runtime.getRuntime();
Process process2;

try {
if (tipo.equals("anydesk")) {
process2 = runtime2.exec("C:\\Windows\\System32\\cmd.exe /c echo
Admin10$ | \"C:\\Program Files (x86)\\AnyDesk\\AnyDesk.exe\" " + computer_name +
" --with-password");
} else {
process2 = runtime2.exec("C:\\Windows\\System32\\cmd.exe /c
mstsc /prompt /v:" + computer_name);

}
process2.getOutputStream().close();

String line2;
BufferedReader stdout = new BufferedReader (new
InputStreamReader(process2.getInputStream()));
while ((line2 = stdout.readLine()) != null) {
System.out.println(line2);

} catch (IOException ex) {
System.err.println("Error:
System.exit(-1);

+ ex.toString());

Figura 44. Cédigo de la funcién acceder() en PSscripts.java.

o Uno paradescargar AnyDesk desde la web oficial. Es un elemento <a> cuyo atributo href
es la URL de la pagina oficial de AnyDesk.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk

Perfil de usuario para iniciar sesién en el puesto remoto:
Usuario
pepito
Contrasena

abcde2

Descargar Anydesk

Acceder con Anydesk

Cerrar

Figura 45. Formulario de acceso al recurso remoto.
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Para comprobar cuando la hora actual esta situada dentro de la fecha de la reserva, entre la
hora de inicio y la de fin, se aplica una condicién con JavaScript dentro del bucle <c:forEach>
para hacer la comprobacidon de cada reserva en el momento en el que se carga la pagina,
haciendo uso de la funcién Date() en JS. Con esta funcidn se obtienen el dia, mes y afio actuales,
gue se afaden con el formato deseado a una nueva variable llamada fechaActual. Una vez
obtenida la fecha, se establece la condicion para que esté situada dentro del rango de horas, el
mismo dia de la reserva. Si la condicidn se cumple, se habilita el botdn para poder acceder al
recurso y cambia su nombre a “Acceder”. Ademas, se afiade un evento onClick al botéon que
Ilama a la funcidn showDatosReserva(reservas, identificador_Reserva), explicada al inicio de este
punto.

El botén para cancelar la reserva cuenta con un evento onClick que ejecuta la funcién
confirmacionRes(identificador_reserva) al pulsar sobre él y abre un modal que pide
confirmacién al usuario sobre si realmente desea cancelar la reserva. Este modal cuenta con un
formulario donde cada atributo que se quiere enviar estd en un elemento <input>, oculto
mediante el atributo hidden. Ademas, en el formulario hay un elemento <button> de tipo
checkbox que sirve para indicar, en el caso de seleccionar una reserva con repeticiones, si se
desean cancelar todas las reservas repetidas o sélo la seleccionada. En el pie del modal se
encuentra el elemento <button> de tipo submit para realizar la cancelacion como se explica en
el punto anterior.

RESERVAS DE LOS ALUMNOS

Otra funcionalidad que tiene la vista de los profesores es la de consultar y cancelar reservas
realizadas por los alumnos del curso. De esta forma, no sélo pueden ver cudntas reservas han
realizado los alumnos de cada recurso, sino que también pueden acceder a los recursos
reservados por los alumnos, sean grupales o no. En este caso, tanto alumnos como profesores
tendran pleno acceso al recurso.

El funcionamiento es igual al de Mis Reservas. En este caso, los datos se obtienen mediante la
funcién obtenerReservasPendientesAlumnos(), que devuelve un List<Reserva> con todos los
registros obtenidos a partir de una consulta sobre las tablas RESOURCE, RESERVE, USER_GROUP
y USER, filtrando por las reservas que no hayan sido realizadas por un profesor y cuya fecha de
reserva sea posterior a la actual.
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Reservas de mis alumnos

Menu

|

Reservar Mostrar 5 & elementos Buscar:
Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones

Mis reservas

2022-01-07 10:3000 120000 Puesto 1-SED Ana Garcia m

2022-01-12 12:00:00 130000 Puesto 1-SED Equipo X m
Mis recursos

2022-01-22 13:0000 143000  Puesto 1-SED Ana Garcia
Equipos 004 301 .

quips 2022-01-24 21:00:00 21:30:00 Puesto 2 - SED Equipo B

2022-01-26 11:30:00 123000 Puesto3 - SED Equipo B
. Siguiente

Mostrando del 11 al 15 de un total de 15 elementos Anterior 1 2

Figura 46. Vista de todas las reservas realizadas por alumnos en el curso actual. Las reservas cuya fecha es
anterior a la actual se encuentran marcadas en gris.

Reservas de mis alumnos

Menu
Pendientes
Reservar Mostrar s & reservas Buscar;
Accesible
Mis reservas Fecha | Inicio Fin Puesto para Acceder
S 2022-01-22  13:00:00 14:30:00 Puesto 1 - Ana Garcia
- . > SED
o — 2022-01-24  21:00.00 2130:00 Puesto 2 - Equipo B No disponible*
SED
Equipos 2022-01-26  11:30:00 1230:00 Puesto 3 - Equipo B No disponible*
SED
Mostrando del 1 al 3 de un total de 3 reservas Anterior n Siguiente
posibles

Los datos de ac

Figura 47. Vista de las reservas pendientes de los alumnos en ese curso.
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Datos de acceso al laboratorio
AnyDesk

Perfil de usuario para iniciar sesién en el puesto remoto:
Usuario
Usuario cambiado
Contrasena

hey&

[ Descargar Anydesk ]

[ Acceder con Anydesk ]

Cerrar

Figura 48. Modal para acceder al recurso remoto.

ADMINISTRAR RECURSOS

Desde la misma vista se puede ver, crear, modificar, bloquear y borrar todos los recursos de los
cursos a los que estd asociado el profesor. Los elementos que se necesitan son:

- Administrador.java.

- Recurso.java: es un modelo de los recursos. Relaciona los atributos de cada recurso con
él y cuenta con los métodos get y set de cada atributo. Para gestionar los recursos se
utilizaran, ademas de los mencionados en el apartado anterior (Realizar una reserva),
los siguientes: host, que indica el nombre del puesto de trabajo relacionado con el
recurso; admin para conocer el nombre de usuario administrador; curso, que guarda
directamente el nombre del curso al que pertenece; y, por ultimo, inicio vy fin, para
indicar desde y hasta cuando esta disponible el recurso para los usuarios.

- Curso.java: es un modelo de los cursos. Relaciona los atributos de cada recurso con ély
cuenta con los métodos get y set de cada atributo. Sélo se utilizan los atributos name e
id, que hacen referencia al nombre del curso y a su identificador en la base de datos,
respectivamente.

- RecursoDao.java.
- CursoDao.java: permite la conexidon con la base de datos. Realiza consultas,
actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con los

cursos. Para la administracion de recursos, soélo se utiliza la consulta de cursos con la
funcion getCoursesByUser(identificador_usuario).
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- PRecursos.jsp: es la vista. Permite al usuario visualizar toda la informacidn obtenida de
la base de datos.

Al pulsar sobre el menu en “Mis recursos”, se redirige al usuario directamente a la vista
PRecursos.jsp y establece tres atributos: recursos, que es un ArrayList<Recurso> que devuelve
la funcién getRecursosByUser(identificador_usuario) con todos los objetos Recurso asignados al
curso en el que se encuentra el usuario; cursos, que es un ArrayList<Curso> devuelto por la
funcién getCoursesByUser(identificador_usuario), que hace una consulta a la base de datos
sobre la tabla COURSE para encontrar todos los cursos a los que estd asignado el usuario actual;
y recursosActual que, mediante la funcidn getRecursosByCourse(identificador_curso), realiza
una consulta sobre las tablas COURSE, COURSE_HAS_RESOURCE y RESOURCE, devolviendo el
resultado en un ArraylList<Recurso> donde se guardan todos los datos de los objetos Recurso
cuya fecha de disponibilidad se encuentra entre las fechas de inicio y fin.

El contenido de la pagina esta agrupado en un <div> que lo separa del menu principal.

CONSULTAR Y BORRAR RECURSOS

Aligual que en la vista PReservas.jsp, existen dos tablas con distinta informacién para el usuario,
donde una de ellas tiene la caracteristica display:none para estar oculta. La primera tabla, como
se menciona antes, contiene la informacién de todos los recursos pertenecientes a cualquier
curso en el que esté registrado el usuario. La segunda tabla aparece al presionar sobre el
<checkbox> situado arriba a la izquierda, con el <label> “Todos”. Este botdn cambia a “Este
curso” y los datos de la tabla pasan a ser los recursos exclusivamente del curso actual,
mostrando en este caso la descripcién de cada uno en vez del curso al que pertenecen. Ambas
tablas muestran informacién sobre el nombre del recurso, el curso al que pertenece, las fechas
de inicio y fin de la disponibilidad del recurso dentro del curso indicado y una columna, llamada
“Acciones”, que incluye: un botén para bloquear el recurso para que los alumnos no puedan
reservarloy otro botdn para eliminar el recurso, donde aparece un modal que pide confirmacion
al usuario.
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Administrador de recursos

Menu

|

Reservar
Mostrar 5 # | elementos Buscar:
Mis reservas Nombre T Curso Inicio Fin Acciones
este EsEl Nombre  2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRAONICOS ~ 2021-11-04 2022-05-20 | 8
Reservas alumnos MasLargo DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) 20:18:00 20:18:00 \
pl-estoeselpl  2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRAONICOS ~ 2021-11-30 2022-05-27 | &
Mis recursos nombre DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) 20:13:00 20:14:00 .
. pst2 - nombre Disefio electronico 2021-11-24 2022-05-22 | 8
ERBEES 20:14:00 20:14:00 L
Puesto 1 - ED Disefio electronico 2021-04-01 2022-05-14 |Tm
17:35:00 17:35:00 \
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRAOINICOS ~ 2021-05-15 2022-06-11 | 8
DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34.00 \
Mostrando del 1 al 5 de un total de 13 elementos Anterior 2 3 Siguiente

Figura 49. Vista de todos los recursos a los que tiene acceso el profesor.

Administrador de recursos

Menu
Este curso
Reservar
Mostrar 5 & elementos Buscar:
Mis reservas Nombre 1 Descripcion Inicio Fin Acciones
R | este EsEl esta es la descripcion mas larga que hay en 2021-11-04 2022-05-20 Tm
ESENNES SUMACS Nombre todo el sistema dddddd 201800 201800 .
MasLargo ddddddddddddddddddddddd ddddddddd
Mis recursos . ,
IS FecLirsos pl-estoesel p1  descripcion de puesto 1. Aqui va un texto 2021-11-30 2022-05-27 M
nombre 20:13:00 20:14:00
Equipos ) -
Puesto1-SED  puesto de la asignatura SED destinado aX. ~ 2021-05-15  2022-06-11 m
17:38:00 17:34:00
Puesto2 -SED .. 20210301 2022-07-01 Tm
17:34:00 17:34:00 -
Puesto3-SED .. 2021-09-07  2022-10-12 [a
12:00:00 17:38:00 -

Afadir recurso

Figura 50. Vista de todos los recursos a los que tiene acceso el profesor en el curso actual.

El botén con forma de candado que bloquea o desbloquea el recurso, redirige al controlador
Administrador estableciendo action = "bloqueo”, e incluyendo en el href del elemento <a> los
identificadores de usuario y curso para no perder informacién de éstos, realizando un UPDATE
del recurso. El elemento <button> para eliminar el recurso, llama a la funcidn
confirmacionRec(identificador_recurso) en JavaScript, abriendo un modal para solicitar
confirmacién al usuario que incluye un formulario con method="POST”, donde todos los
elementos que guardan la informacién necesaria para eliminarlo son de tipo hidden para ocultar
dicha informacién a los usuarios. Una vez en el controlador, se llama a dos funciones:
borrarAsignacion(identificador_recurso, identificador_curso), que borra la relaciéon entre el
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recurso y el curso seleccionados, y borrarRecurso(identificador_recurso), que elimina el recurso
de la base de datos mediante un DELETE en la tabla RESOURCES. Si el recurso estaba asignado a
otros cursos, la llamada a la segunda funcién dard un error en la base de datos y el recurso no
se borrara. Por lo tanto, si el recurso que se desea borrar sélo pertenece a un curso, se eliminara
por completo de la base de datos. Por el contrario, sélo se eliminard la asociacién con el curso,
pero el recurso permanecera.

Borrar recurso

;Desea eliminar el recurso?

Importante: Si lo elimina, se borraran también TODAS las

reservas relacionadas con el recurso

Cerrar Borrar recurso

Figura 51. Modal que pide confirmacion para borrar un recurso.

Dentro de los bucles, en las dos tablas, hay un cddigo en JavaScript que permite diferenciar los
recursos bloqueados de los que no lo estan. Si el recurso esta bloqueado, cambia el color de la
fila a gris y, en caso de que el bloqueo sea voluntario, cambia ademads la funcién e imagen del
botdn, de forma que la préxima vez que se pulse el recurso se desbloqueara. Si el recurso esta
bloqueado por falta de informacidn sobre él, como el nombre, la contrasefia del usuario o el
alias o direccion de AnyDesk, entonces el botén de bloquear desaparece, dejando Unicamente
la opcidn de eliminar o editar el recurso.

Debido a que la estructura de las tablas cuenta con un buscador, se afiaden las columnas
“dirAD”, “user” y “descripcién”, para permitir la busqueda de un recurso por la direccién o alias
de AnyDesk, por el nombre del usuario y por la descripcidn del propio recurso, respectivamente.
Sin embargo, estas columnas estan ocultas (hidden) debido a que su informacion es adicional,
es decir, los datos que guardan no se necesitan a la hora de identificar el recurso. Por ello, estos
datos, junto con las contrasefias, pueden visualizarse al editar el recurso pulsando sobre la fila
donde estd situado el recurso, pero no directamente en la tabla.

ANADIR Y MODIFICAR RECURSOS

Los recursos sélo pueden crearse en el curso actual. Por ello, para crear un recurso se debe
mostrar la tabla de los recursos actuales, es decir, una vez se entra en “Mis recursos”, hay que
pulsar sobre el <checkbox> “Todos” para cambiar los datos de la tabla a los del curso actual.

A la hora de afiadir o actualizar un recurso, debe rellenarse un formulario que se abre al pulsar
sobre el botdn “Afadir recurso”, que hay al pie de la tabla, para crear un recurso, o al pulsar
sobre la fila de |a tabla donde se encuentra el recurso, para modificarlo. Este ultimo formulario
recoge informacién en elementos <input> sobre los identificadores del recurso, curso y usuario,
el nombre del recurso y su descripcién, el nombre y la contraseiia del usuario del recurso, la
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direccién y contrasena de AnyDesk, y las fechas de inicio y fin de la disponibilidad de éste. Una
vez introducidos los datos y pulsado el boton “Guardar”, se llama a la funciéon de JavaScript
checkRecurso(this.form) ubicada en Profesor.js. Esta funcién comprueba, mediante Ia
identificacion de elementos con JQuery, que se han introducido todos los datos obligatorios y
que la fecha de inicio es anterior a la fecha de fin de la disponibilidad del recurso. También se
muestran alertas al usuario cuando falta alguno de los datos que bloguean el recurso: nombre
y contrasefa de usuario y direccidon y contrasefia de AnyDesk. Si todas las comprobaciones son
correctas, el formulario es enviado mediante el método POST al controlador Administrador,
donde se realizan la insercién y la modificacién en la base de datos sobre la tabla RESOURCE, y
se vuelve a cargar la misma vista con los datos actualizados.

Crear recurso

Disponibilidad en el curso:

0

Cerrar Guardar

Figura 52. Formulario para crear un recurso.

Para realizar el UPDATE en la base de datos, el controlador llama a la funcion
actualizarRecurso(nuevo_recurso), pasando como pardmetro un objeto Recurso con los nuevos
datos de la tabla RESOURCE cuyo identificador coincide con el del nuevo_recurso. Sin embargo,
para afadir el recurso al sistema, se deben realizar dos acciones: La primera es afiadir el recurso
a la tabla RESOURCE de la base de datos mediante un INSERT realizado por la funcion
addRecurso(nuevo_recurso), donde se afladen cada uno de los atributos del objeto Recurso
pasado como parametro a un nuevo registro. La segunda accién es establecer una relacién entre
el recurso y el curso en el que se quiere crear. Para ello, el controlador llama a
asignarRecurso(nuevo_recurso), que realiza un INSERT sobre la tabla COURSE_HAS RESOURCE
con el identificador del curso actual y el del recruso y con las fechas de inicio y fin de éste, todo
ello obtenido mediante los métodos get del objeto nuevo_recurso.
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Si se modifica un recurso que pertenece a mas de un curso, cualquier modificacidn, a excepcién
de las fechas de disponibilidad, se vera reflejada en todos los cursos, ya que la informacidn de
acceso es independiente del curso al que pertenece. Sin embargo, las fechas estan relacionadas
con la disponibilidad de un recurso dentro de una asignatura, por lo que su modificacién sélo se
varia reflejada en el recurso perteneciente a esa asignatura.

Cuando se crea el nuevo recurso, éste pasa a estar disponible para todos los usuarios con acceso
al curso, durante el periodo de disponibilidad de éste, siempre que tenga todos los datos
necesarios para realizar la conexién. En caso contrario, el recurso permanecera bloqueado, de
forma que ningun alumno podra reservarlo. Esta accidn también se puede realizar de forma
manual, pulsando sobre el botdn con el icono del candado situado a la derecha del recurso.

Otra accidon que se puede realizar es copiar un recurso de un curso a otro, de forma que el
recurso pasa a ser accesible paralos alumnos pertenecientes al nuevo curso asignado. Dado que
solo se pueden crear recursos en el curso actual, esto permite que pueda accederse a ellos desde
varios cursos. Para ello, se debe pulsar sobre “Copiar recurso al curso actual” desde el modal
para editar el recurso, realizando un INSERT en la tabla COURSE_HAS_RESOURCE.

¢Desea copiar los datos del recurso al
curso actual?

De esta forma, permite a los alumnos de este curso acceder a él.

Cerrar

Figura 53. Modal para copiar un recurso en el curso actual.
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Editar Recurso

Nombre del recurso

Puesto 1 - SED

Descripcion
Puesto remoto para X. Aqui va su descripcion

Direccidn o alias AnyDesk

PuestolLab01234

Contrasefia AnyDesk

Admin10$

Usuario

Admin

Contrasefa

12345678A

Disponibilidad en el curso:

15/05/2021 17:38 (]
Hasta:
11/06/2022 17:34 (]

Cerrar Guardar

Figura 54. Formulario para editar un recurso, relleno con todos los datos del recurso seleccionado.

Al crear el bucle <c:forEach> mencionado en el punto anterior (Consultar y borrar recursos), se
aflade a cada una de las filas un evento onClick que llama a la funcién
showModalEditar(recursos, id_recurso), donde recursos es la lista de recursos que hay asociados
al curso e id_recurso es el identificador del recurso que se quiere editar, abriendo asi el modal
con el formulario relleno con los datos correspondientes al recurso pulsado, donde el botdn
submit envia los datos a través de una solicitud POST al controlador Administrador, haciendo un
UPDATE sobre la tabla RESOURCE de la base de datos mediante la funcidn
actualizarRecurso(identificador_recurso), y cargando la pagina de nuevo con los datos

actualizados.
function showModalkEditar(recursos, id) {

//funcidn para editar usuario que usa el mismo modal que para crear usuario
$("#FormRecursos").trigger("reset");
$(".modal-header").css("background-color"”, "#337ab7");
$(" .modal-header").css("color", "white");
$(".modal-title").text("Editar Recurso");
$("#modalRecurso").modal("show");

for (i = @; i < recursos.length; i++) {

if (recursos[i].id === id) {
$("#modalRecurso [name=id]").val(id);
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$("#modalRecurso
[name=nombreRecurso]").val(recursos[i].nombre);

$("#modalRecurso
[name=descripcion]").val(recursos[i].descripcion);

$("#modalRecurso [name=dirAD]").val(recursos[i].dirAD);

$("#modalRecurso [name=user]").val(recursos[i].user);

$("#modalRecurso
[name=passwd_admin]").val(recursos[i].passwd);

$("#modalRecurso
[name=user_passwd]").val(recursos[i].user_passwd);

$("#modalRecurso
[name=inicio]").val(recursos[i].inicio.replace(" ", "T"));

$("#modalRecurso
[name=fin]").val(recursos[i].fin.replace(" ", "T"));

$("#btnCopiar").prop("hidden", false);

break

Figura 55. Cadigo de la funcion showModalEditar() en PRecursos.jsp con JavaScript.

ADMINISTRAR EQUIPOS

Desde la misma vista se puede ver, crear, modificar y borrar equipos en el curso actual. Los
elementos que se necesitan para ello son:

- Administrador.java.

- Usuario.java: es un modelo de los usuarios. Relaciona los atributos de cada equipo con
él y cuenta con los métodos get y set de cada atributo. De los usuarios se utiliza su
nombre, su identificador en la base de datos y si pertenece o no al equipo seleccionado.

- Equipo.java: es el modelo de los equipos. Relaciona los atributos de cada equipo con él
y cuenta con los métodos get y set de cada atributo. Los atributos que contiene este
objeto son: id para el identificador del quipo en |la base de datos, nombre para el nombre
del equipo, idCurso para saber a qué curso pertenece el equipo y limite para saber el
limite de horas semanal que tienen los usuarios perteneciente al equipo.

- EquipoDao.java: permite la conexion con la base de datos. Realiza consultas,
actualizaciones, eliminaciones e inserciones sobre la base de datos relacionadas con los

equipos.

- PEquipos.jsp: es la primera vista. Permite al usuario de tipo profesor visualizar toda la
informacién obtenida de la base de datos sobre los equipos del curso.

- PMiembros.jsp: es la segunda vista. Permite al usuario de tipo profesor visualizar toda
lainformacion relevante obtenida de la base de datos sobre todos los usuarios del curso.
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CONSULTAR Y BORRAR EQUIPOS

La vista que permite la visualizacion de los equipos, PEquipos.jsp, sigue el mismo esquema que
PRecursos.jsp y PReservas.jsp. Cuenta con una tabla generada con el plug-in datatable de
JQuery. En este caso, las columnas son “nombre”, “limite reservas/semana” y “acciones”, que
muestran: el nombre del equipo, el limite de horas semanales que tienen los usuarios que son
miembros del equipo y, en la ultima columna, se permite realizar dos acciones: gestionar los
miembros del equipo y eliminar el equipo.

Para acceder a esta vista, se pulsa sobre el botdon de tipo submit “Equipos” en el menu lateral,
estableciéndose en el controlador el atributo grupos que se va a enviar a la vista PEquipos.jsp.
Este atributo almacena todos los objetos Equipo que pertenecen al curso actual, obtenidos con
la funcidn getGruposCurso(identificador_curso) del dao. Una vez se estd en PEquipos.jsp, los
datos de grupos se visualizan mediante un bucle <c:forEach>, donde cada fila de la tabla
corresponde a un equipo determinado.

203132 TALLER DE Sistema de reservas

SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21722
(UAH/EV1192)

Gestion de equipos de este curso

Contenidos y Evaluaciones

prueba

Mis calificaciones
Mostrar 5 & elementos Buscar:

Comunicacién

Nombre 1 Limite reservas/semana (en horas) Acciones

Mis reservas Equipo A 6 Miembros
P i Equipo nuevo lab 11 6 Miembros
Gestién de los cursos
Equipo www 6 Miembros
. Miembros iminar
Panal de control Mis recursos
Grupo general 6 Miembros
Equipos
Afadir equipo
Mostrando del 1 al 4 de un total de 4 elementos Anterior Siguiente

Figura 56. Vista de la pagina para la gestion de Equipos

Para eliminar un equipo, se pulsa sobre el botén “Eliminar”, que llama a la funcién en JavaScript
confirmacionGrupo(identificador_equipo). Esta funcidon abre un modal con un formulario, igual
al que aparece al borrar un recurso o al cancelar una reserva, que pide confirmacidn al usuario.
Cuenta con un botén de tipo submit “Borrar equipo” que, al pulsarlo, envia dicho formulario al
controlador y elimina el equipo de Ila base de datos mediante la funcién
borrarGrupo(identificador_equipo), que realiza la accion DELETE sobre el equipo con
identificador identificador_equipo de la tabla USER_GROUP. Los datos del atributo grupos son
actualizados volviendo a consultar a la base de datos y se redirige al usuario de nuevo a la vista
PEquipos.jsp con los nuevos datos.
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Borrar equipo

¢Desea eliminar el equipo?

Figura 57. Modal que pide confirmacion para borrar el equipo.

El “Grupo general”, al ser un equipo que debe estar por defecto en todos los cursos, no puede
eliminarse ni cambiar de nombre, por lo que se desecha el botéon “Eliminar” de la fila
correspondiente a éste en la tabla.

ANADIR Y MODIFICAR EQUIPOS

El acceso a la vista donde se realizan estas acciones es el mismo que para consultar y borrar los
equipos, es decir, pulsando sobre el botdn “Equipos” en el menu del profesor, mostrandose asi
la vista PEquipos.jsp con todos los del curso.

Para crear un nuevo equipo en el curso actual, el usuario debe seleccionar el botén “Afadir
equipo”, situado en el pie de la tabla. Este botdn abre un modal con un formulario que contiene
dos elementos <input> visibles para el usuario, ademds de otros ocultos correspondientes a
varios identificadores y a la accion a realizar. En este formulario, el usuario debe introducir el
nombre del equipo, que no puede superar los 45 caracteres, indicado con maxlength=45. El
limite de horas semanal para los miembros del equipo tiene por defecto el valor del limite del
grupo general correspondiente al mismo curso. Este limite puede editarse desde el médulo
editar en el grupo general, situdndose entre 0y 12, por lo que se establecen los atributos min =
“0” y max = ”12”. Si los datos del formulario son del tipo correcto, se envia el formulario al
controlador a través del botdn de tipo submit “Guardar”. En el controlador, se comprueba
primero el pardmetro id. Si este pardmetro estd vacio, significa que los datos enviados
corresponden a un nuevo equipo, por lo que se realiza una insercidn en la tabla USER_GROUP
de la base de datos y se asigna dicho equipo al curso actual a través del identificador de éste,
todo ello a través de la funcién addGrupo(nuevo_equipo).

Crear equipo

Limite

6

Cerrar Guardar

Figura 58. Formulario para crear un equipo.
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Para modificar los datos de un equipo, se sigue un proceso similar al anterior. Para ello, basta
con pulsar sobre la fila de la tabla donde se encuentra el equipo a modificar, ya que cada
elemento <td> cuenta con un evento onClick que llama a la funcion showModalEditar(equipos,
identificador_equipo), abriendo un modal similar al que aparece al crear un nuevo equipo, pero
con los datos del equipos seleccionado ya introducidos en el formulario. Este modal permite
cambiar el limite de horas semanal en el grupo general, y el nombre del equipo en el resto de
grupos. Al pulsar en el botén submit “Guardar”, los datos se envian al método POST del
controlador.

Al igual que al crear un nuevo equipo, se comprueba el valor del pardmetro id. Si contiene el
identificador del equipo a modificar, llama a la funcion actualizarGrupo(identificador_equipo),
que realiza un UPDATE en la base de datos del sistema. Si id estuviera vacio, se entenderia como
un nuevo equipo, por lo que se realizaria un INSERT en vez de un UPDATE.

Editar equipo

Nombre del equipo
Equipo www

Limite

6

Cerrar Guardar

Figura 59. Formulario para editar un equipo.

Editar equipo

Nombre del equipo
Grupo general

Limite

6

Cerrar Guardar

Figura 60. Formulario para editar el grupo general del curso.

GESTIONAR MIEMBROS DEL EQUIPO

En la vista PEquipos.jsp, hay una columna llamada “Acciones que contiene un elemento <a>, con
forma de botdn gracias al uso de clases Bootstrap, llamado “Miembros”. Al pulsar sobre él,
vuelve al controlador por el método GET y es redirigido a la vista PMiembros.jsp, junto con los
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atributos: nombreGrupo, para mostrar al usuario el nombre del equipo al que pertenecen los
usuarios, groupid, para almacenar el identificador del equipo y poder modificar los miembros
posteriormente, y miembros, que contiene todos los usuarios pertenecientes al curso actual.

Antes de ir a la vista, hay que diferenciar los usuarios del curso que ya pertenecen al equipo
seleccionado de los que no. Para ello, se obtienen los miembros del equipo con la funcién
obtenerUsuariosGrupo(identificador_equipo), teniendo que consultar las tablas USER,
USER_GROUP y USER_HAS USER_GROUP para obtener los identificadores de Blackboard,
guardando estos identificadores en un ArrayList mediante un bucle for. Después, se recogen
todos los usuarios del curso que aparecen en la base de datos y se guardan en una nueva
ArrayList. Por ultimo, mediante otro bucle for que recorre la segunda lista, se comprueba si el
identificador de Blackboard correspondiente al usuario ‘i’ que esta en la lista que almacena los
identificadores de los miembros. Si es asi, establece el atributo miembro del objeto Usuario a
True y, en caso contrario, a False. La lista con todos los usuarios, ya modificada, se envia a la
vista a través del atributo miembros.

En la vista PMiembros.jsp se encuentra una tabla similar a la vista en anteriores puntos, pero
variando los nombres de la columnas. En este caso, los datos que se muestran en la tabla son
los de todos los alumnos del curso, cada uno en una fila de la tabla, obtenidos del atributo
miembros mediante un bucle <c:forEach>. Cada fila cuenta con un <input> de tipo checkbox en
la ultima columna, que indica si el usuario de esa fila esta en el equipo o no. Al pulsar sobre este
checkbox se aflade una nueva clase a la fila del usuario, llamada “cambiado”. De esta forma, al
enviar los datos al controlador, sélo se enviara la lista de usuarios modificados en vez de todos
los usuarios del curso. Esto se consigue con la funcidn actualizarUsuarios(identificador_usuario),
para afiadir la nueva clase “cambiado”, y con enviar(formulario). Ademas, la tabla cuenta con
una columna oculta “Es miembro”, que sirve para dividir a los usuarios que son miembros de los
gue no a través del buscador. De esta forma, cuando se quiera filtrar una busqueda por los
usuarios que pertenecen al equipo, se podran encontrar por las palabras clave “miembro”,
“pertenece”, “si”, “dentro” y por el nombre del equipo que se esta modificando vy, los que no
sean miembros, se encontraran por “no” y “fuera”. Estas palabras clave se afiaden al cargar la
tabla, por lo que las modificaciones no se ven reflejadas hasta que se guardan los cambios, lo
gue ayuda la usuario profesor a conocer el estado inicial del equipo antes de las modificaciones.

sistema de reservas

Gestion miembros del Equipo X

Mostrar 2 elementos Buscar:
Nombre ' Email Tipo Pertenece al equipo

Ana Garcia ans.garclam@gmail.es Estudiante

pruebal p@gm.com Estudiante ﬂ

prueba2 pr2@gm.com Estudiante

Mostrando del 131 3 de un total de 3 elementos ferier .

Figura 61. Vista de los miembros de un equipo.
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Los cambios realizados en la tabla no son enviados a la base de datos del sistema hasta que se
pulsa el botdn submit “Guardar cambios”. Una vez enviado el formulario, se comprueba cada
usuario de la lista. Si el usuario pertenece al equipo, aifade al nuevo miembro con
addMember(identificador_usuario, identificador_ equipo), ejecutando un INSERT en la tabla
USER_GROUP Y, en caso contrario, lo elimina del equipo con
deleteMember(identificador_usuario, identificador_ equipo) en la misma tabla de la base de
datos. Cuando ya se han comprobado todos los usuarios modificados, se vuelve a la vista
PEquipos.jsp con los datos actualizados.

Como se menciona en apartados anteriores, ningln usuario puede modificar los miembros del
equipo “Grupo general”, debido a que éste contiene a todos los usuarios pertenecientes al curso
actual, siendo ésta la Unica manera de relacionar al usuario con el curso.

Gestién miembros del Grupo general

el Grupo general
ientes a la asignatura.

Mostrar 5 & elementos Buscar:

. 1 i i i
Mis recursos Nombre Email Tipo Pertenece al equipo
Ana Garcia ana garciam@gmail es Estudiante ﬂ
Mis reservas
pruebal p@gm.com Estudiante
Reservas alumnos
prueba2 pr2@gm.com Estudiante H
Equipos
Mostrando del 1 al 3 de un total de 3 elementos Anterior - Siguiente

Figura 62. Vista de los miembros del equipo Grupo General, es decir, de todo los usuarios pertenecientes al curso.

SISTEMA DESDE EL PUNTO DE VISTA DEL ALUMNO
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Figura 63. Diagrama de casos de uso del sistema de reservas desde el usuario Alumno.

Desde la vista del alumno, hay un menu principal desde el que se puede acceder a las distintas
acciones disponibles para el usuario alumno. Esta pagina contiene dos formularios con los datos
que se necesitan enviar a la siguiente pagina y el tipo de accidon que se va a realizar (ver mis
reservas o reservar), guardados en elementos <input> de tipo hidden, donde cada uno contiene
un botén submit que envia el formulario al controlador AlumnoC.java mediante el método POST.
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El modo de vista preliminar de estudiante estd activado Configuracion Salir de vista preliminar
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DIGITALES 21/22
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Contenido inicial

Sistema de reservas.

Contenidos y Evaluaciones

prus

Mis es.

Comunicacién
AnuNcios
Cales

Mensajeria

Mis reservas y clases Reservar recurso

Gestion de los cursos
Panel de control Acceso a mis reservas y a otras clases reservadas por el profesor Realizar reserva de un recurso perteneciente al curso actual
Archivos

Herramientas del curso

Evaluacion

Figura 64. Vista del menu principal del usuario con rol de alumno.

REALIZAR UNA RESERVA

Para realizar una reserva con un usuario de tipo alumno, se utilizan las mismas clases .java que
con un usuario profesor. Sin embargo, el controlador y la vista cambian, utilizdndose los
siguientes:
- AlumnoC.java: es el controlador utilizado para toda la parte del sistema que estd
relacionada con un usuario de tipo alumno. Permite la comunicacién entre la vista y la
base de datos.

- UCalendario.jsp: es la vista. Permite al usuario visualizar toda la informacidn obtenida
de la base de datos sobre las reservas realizadas por el usuario alumno.

En este caso se encuentran mas diferencias con la parte del profesor, ya que los alumnos tienen
un limite de tiempo semanal y éstos no pueden realizar reservas que se repitan cada cierto
tiempo. Ademas, los alumnos sélo pueden reservar hasta 7 dias después del dia actual, mientras
gue los profesores pueden hacer reservas de hasta dentro de 4 meses.

Al pulsar en el menu principal sobre el boton “Reservar”, se envia el formulario al método POST
de AlumnoC y abre la vista UCalendario.jsp en una nueva pestafia del navegador gracias a la
etiqueta target establecida como “_blank”. Para que un alumno pueda realizar una reserva, se
envian 9 nuevos atributos a la vista Ucalendario.jsp, donde la mayoria estd relacionada con los
limites de tiempo semanales:

e Elprimeroesinicio_act, que guarda la fecha completa del primer dia de |la semana actual
en el formato deseado. Fin_act almacena el Ultimo dia de la semana actual.

e Inicio_sig vy fin_sig almacenan el primer y Ultimo dia de la semana siguiente a la actual,
respectivamente.
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e Elatributo tiempo envia el tiempo restante que le queda al usuario para realizar reservas
en la semana actual, calculado como la diferencia de tiempo entre el limite de horas que
puede reservas el usuario cada semana y la suma de tiempo que ya tiene reservado la
semana actual. Este dltimo valor se obtiene mediante la funcidn
getTiempoReservado(inicio_act, fin_act).

e Tiempo2 es igual que tiempo, pero calculando el tiempo para la semana siguiente, de
forma que para calcular el tiempo reservado durante esa semana, se llamara a la funcién
de la forma getTiempoReservado(inicio_sig, fin_sig).

e El atributo grupos almacena todos los equipos a los que pertenece el usuario actual,
para poder hacer reservas grupales.

e Recursos guarda los recursos disponibles en el curso y fecha actuales, siempre que no
estén bloqueados.

e Reservas contiene todas las reservas ya realizadas a partir de la fecha actual, ya que las
anteriores no son relevantes al no poder reservar un recurso una fecha anterior a la
actual.

Todos estos atributos, junto con los del identificador de usuario y del curso, se envian a la vista
UCalendario.jsp.

La vista es similar a la del profesor, pero eliminando el elemento <select> para elegir un curso,
ya que los alumnos sélo pueden hacer reservas sobre recursos del curso actual, y afiadiendo el
numero de horas restantes que le quedan al alumno para reservar en la semana seleccionada.
Este tiempo se cambia cada vez que se pulsa sobre una fecha del calendario, mostrando los
atributos tiempo y tiempo2 dependiendo de si la fecha seleccionada es de la semana actual o de
la siguiente, respectivamente.

Al seleccionar las horas que se quieren reservar, se tiene en cuenta el limite semanal. Cada vez
que se pulsa el boton de wuna de las horas, se Illama a la funcidn
comprobarLimite(identificador_boton). Esta funcién comprueba si el nimero de botones
pulsados (horas seleccionadas) es menor o igual que la cantidad de horas restantes para reservar
esa semana. En caso afirmativo, se pueden seguir seleccionando horas. En caso contrario, se
muestra un aviso al usuario y se bloquea el botén “Confirmar reserva”. De esta forma, siempre
gue haya mds horas seleccionadas de las disponibles, serd imposible realizar la reserva.
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Reservar

1°. Selecciona la fecha de la reserva:
-No se ha seleccionado ningln curso-
2022-03-06 B

2°, Selecciona el recurso

Selecciona el recurso 7

4°_Selecciona quién tendra acceso

Tiempo restante para reservas

esta semana: 3.5 h

Figura 65. Vista de la pagina para hacer una reserva con un usuario de tipo alumno.

CONSULTAR Y CANCELAR RESERVAS

Al igual que en el punto anterior, las clases .java utilizadas coinciden con las de un usuario
profesor. Ademas, el controlador AlumnoC.java es utilizado por todas las acciones realizadas con
un usuario alumno, por lo que el Unico elemento que varia con respecto a otros puntos es la
vista:

- ReservasBB.jsp: es la vista utilizada para la gestién de reservas. Permite al usuario
visualizar toda la informacion obtenida de la base de datos sobre las reservas realizadas
por el usuario alumno.

El funcionamiento es similar a la gestidn de reservas que realiza el profesor, pero puede realizar
menos funciones.

Cuando se pulsa sobre el botén “Mis reservas” en el menu principal, vuelve al controlador
AlumnoC con la accién misReservasBB en el método POST. Para obtener todas las reservas
relacionadas con el usuario y enviarlas a la vista ReservasBB.jsp, se deben obtener por separado
las reservas grupales de las inidividuales. Primero, se obtienen los equipos a los que pertenece
el usuario en el curso actual mediante una consulta a la base de datos con la funciéon
obtenerGruposUsuario(identificador_usuario, identificador _curso) y, a partir de ahi, se llama a
la funcién obtenerReservasGrupo(identificador_equipo) con cada uno de los equipos obtenidos
de la funcidn anterior mediante un bucle. Después, se obtienen las reservas de tipo individual
del usuario actual a través de la funcidon obtenerReservasUsuario(identificador_usuario). Por
ultimo, los ArrayList obtenidos de las dos funciones anteriores se unen y se almacenan en un
atributo llamado reservas, que se envia a la vista ReservasBB.jsp.

En el caso de los alumnos, como se puede ver, no se distingue entre todas las reservas y las que
estan pendientes, es decir, los alumnos sélo pueden consultar y cancelar reservas cuya fecha es
posterior a la actual. Esto permite a los usuarios de tipo profesor consultar todas las reservas
gue ha realizado un alumno sin que el alumno realice modificaciones. Por lo que sélo el profesor
puede eliminar una reserva antigua de un alumno de la base de datos.
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Una vez se llega a la vista ReservasBB.jsp, el funcionamiento es similar al de PReservas.jsp de la
vista del profesor, pero enviando las cancelaciones de las reservas a la base de datos a través
del controlador AlumnoC. Ademads, como se menciona antes, ya no se diferencia entre distintos
tipos de reservas, por lo que la vista cuenta con una Unica tabla donde se muestran todas las
reservas realizadas por el alumno y todas a las que tienen acceso los equipos a los que pertenece
el alumno.

Otra diferencia con el profesor es el acceso a reservas del grupo general. Sélo el profesor puede
hacer una reserva para toda la clase, por lo que las reservas para este grupo se entienden como
una clase que da el profesor. De esta forma, el acceso de los alumnos es diferente, ya que no se
ofrecen los datos de acceso que se dan al profesor, sino que permite acceder al recurso sin tener
la contrasefia para el acceso no vigilado, por lo que necesita esperar a que el usuario profesor
acepte la solicitud de conexioén.

Configuracion | Salir de vista prelimil

tenidos y Evaluaciones

Mis reservas

Mostrar 5 & reservas Buscar:
Fecha 1T Inicio Fin Puesto Visible para Acceder
2022-03-07 11.00:00 15:330:00 Nuevo puesto cambiado  Grupo general Ee

stion de los cursos 20220307 1130:00 133000 Puesto 1-SED Equipo nuevo lab 11 Cancelar

el de control

2022-03-07 233000 000000 Nuevo puesto cambiado  Equipo nuevolab 11 o gicoo ipjes Cancelar

Mostrando del 1al 3 de un total de 3 reservas Anterior Siguiente
posibles

Figura 66. Vista de la pagina Mis Reservas con un usuario con rol de alumno.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk

Una vez accedas con AnyDesk, deberas esperar a que el
profesor acepte la solititud.
No debes introducir ninguna contrasefia, aunque se pida.

[ Descargar Anydesk ]

[ Acceder con Anydesk ]

Cerrar

Figura 67. Modal para el acceso a una clase del grupo general mediante un usuario de tipo alumno.
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LA CONEXION REMOTA

CONFIGURACION DEL PUESTO REMOTO CON ANYDESK

Para poder acceder al puesto remoto, deben cumplirse una serie de caracteristicas:

Tener acceso a Internet.
Instalar AnyDesk, si no lo tiene. Se puede instalar desde la pagina oficial de este

software.
3. Configurar AnyDesk para permitir el acceso desatendido y limitar permisos.

Existen dos opciones de configuracion:

La primera permite ofrecer diferentes privilegios segin se acceda al recurso
mediante contraseiia o mediante aprobacidn de un usuario con privilegios. Esto
se hace diferenciando en la configuracién de AnyDesk los privilegios cuando se
estd sin supervisiéon y los de un usuario normal. El inconveniente es que los
usuarios que han utilizado el recurso tienen guardada la direccién, por lo que,
aunque no pueden acceder, cada vez que lo intenten saltard un mensaje al
usuario que esté utilizando el recurso, pudiendo dificultar su uso. Sin embargo,
permite distinguir las acciones de un profesor de las de un alumno en una clase
o tutoria, ya que sdlo el profesor tendria acceso a la contraseina. De esta forma,
el alumno sélo podria ver, mientras el profesor puede ver y manipular el
recurso.

0) AnyDesk f’ Configuracién global

Configuracién global Seguridad
I & Seguridad

« B Acceso interactivo

A Conexion

1 Grabacién @® Permitir siempre solicitudes de conexién

QO Solo aceptar si ventana AnyDesk visible
T Wake-On-LAN O Rechazar siempre solicitudes de conexién
Figura 68. Configuracion del acceso interactivo.
o Lasegunda permite evitar el problema anterior, de forma que todos los usuarios

tendrian la contrasefia y se impediria mostrar el mensaje al usuario de que otro
se quiere conectar. Para ello, se seleccionaria “Rechazar siempre solicitudes de
conexion” en Configuracidn/Seguridad/Acceso Interactivo (Figura 60).

Dado que uno de los objetivos que se quiere alcanzar es la distincién entre usuarios alumno y

profesor para tutorias y clases, el sistema se desarrolla basado en la primera opcidn,

permitiendo dos tipos de acceso diferentes segun el tipo de reserva y el usuario que la ha

realizado.
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Seguridad
Acceso no presencial

Permitir el acceso no vigilado

ambiar la contrasefia de este puesto de trabajo

[] Otros usuarios pueden guardar datos de acceso de este ordenador
Eliminar datos de acceso guardados

Enable Two-Factor Authentication
Enable for saved login information

Enable for short-term passwords (e.g. remote restart)
QOverride standard permissions
Otros usuarios de AnyDesk pueden...

Escuchar la reproduccion de sonido de mi ordenador
Controlar el teclado y el ratén de mi ordenador
Acceder a mi portapapeles

Acceder al portapapeles de mi ordenador para transferir los archivos
[ Bloquear tedado y ratén

[ reiniciar mi ordenador

Usar el gestor de archivos

bloquear mi cuenta al finalizar sesién

[ Solicitar informaciones del sistema

[ Imprimir archivo desde mi computadora

Dibujar en la pantalla del ordenador

[ Crear tineles TCP

Enable privacy mode

Mostrarme algo cuando se bloquee su entrada

Figura 69. Configuracion del acceso no presencial o desatendido. Permisos para un usuario que accede con
contraseia.
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Seguridad

poaran conecrarse con usrea.

Autorizaciones estandar

Otros usuarios de AnyDesk pueden...

Escuchar la reproduccién de sonido de mi ordenador
[ Controlar el teclado y el ratén de mi ordenador
Acceder a mi portapapeles

[ Acceder al portapapeles de mi ordenador para transferir los archivos
[ Bloquear teclado y ratén

[ reiniciar mi ordenador

[ Usar el gestor de archivos

bloquear mi cuenta al finalizar sesién

[ Solicitar informaciones del sistema

[ Imprimir archivo desde mi computadora

[ Dibujar en la pantalla del ordenador

[ Crear taneles TCP

[[] Enable privacy mode

[ Mostrarme algo cuando se bloquee su entrada

Actualizaciones

® Mantener AnyDesk completamente actualizado de forma automatica.
O Descargar la versién de AnyDesk mas reciente y solicitar su instalacién.
O Desactivar las actualizaciones autométicas.

[] Versién beta

Figura 70. Configuracion de las autorizaciones estandar, donde otro usuario permite el acceso. Permisos para un
usuario que accede mediante la autorizacion de otro usuario.

Descubrimiento
[[] Buscar red local para otros clientes de AnyDesk

Excluir este dispositivo de descubrimiento

Auto-Disconnect

Automatically close incoming sessions on user inactivity

Timeout in minutes: 30 m

Session

Lock remote account on session end

Figura 71. Configuracion de la sesion. Impide mostrar la direccién a usuarios conectados a la misma red y cierra la
sesion del usuario en el ordenador remoto cuando se cierra AnyDesk.

Esta configuracion permite acceder al puesto remoto a través de una contrasefia gracias
al acceso no vigilado, sin necesidad de que otro usuario confirme la autorizacion.

93



Desarrollo

Ademas, se dan permisos amplios a los usuarios que han accedido mediante Ia
contrasefia, y permisos limitados a los que acceden mediante el permiso de alguien que
ha accedido con contrasefia o que tiene acceso al recurso remoto.

4. Obtener los datos para la creacion del recurso en el sistema: direccidn/alias y contrasefia
de AnyDesk y nombre y contrasefa del perfil de usuario.
La direccion de AnyDesk se obtiene al abrir la aplicacidon, en el apartado “Este puesto de
trabajo”, y esta formada por 9 digitos.

Este puesto de trabajo ®

Tu puesto de trabajo es accesible desde esta direccion AnyDesk.

301 431

# Recomendar AnyDesk a otras personas...

Figura 72. Direccidn del puesto de trabajo remoto (los ultimos 3 digitos quedan ocultos).

Cambiar la contrasefna de este puesto de trab..

Contrasefia:

Confirmar

Figura 73. En el apartado Seguridad, eleccion de la contraseiia para el acceso desatendido.

CONEXION CON EL PUESTO REMOTO

Para poder conectarse al puesto remoto, los usuarios deben tener instalada la aplicacion
AnyDesk en la ruta por defecto. Para ejecutarlo, hay que pulsar sobre el botén “Acceder”, que
ejecuta la funcidon acceder en la clase PSscripts.java.
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Menu
Pendientes
Reservar Mostrar 5 & reservas Buscar:
Accesible
Mis reservas Fecha Inicio Fin Puesto para Acceder
2022-02-13  21:00:00 22:30:00 puesto de Equipo www

Reservas alumnos —

S 2022-02-17  23:00:00 23:30:00 Puesto 1 - Equipo X MoCRants
SED

Equipos 2022-02-20  15:00:00 16:30:00 puesto de Equipo www NG
prueba 1

Figura 74. Vista de la pagina Mis Reservas del profesor donde uno de los recursos tiene la reserva activa.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk

Perfil de usuario para iniciar sesion en el puesto remoto:
Usuario
Admin
Contrasefa

ABCD

[ Descargar Anydesk ]

[ Acceder con Anydesk ]

Cerrar

Figura 75. Modal para ir al recurso remoto en modo No vigilado. Aparece tras pulsar en “Acceder” en la tabla de
la figura anterior.

Esta funcion recibe 3 pardmetros: uno para el tipo de conexidn que se quiere realizar, es decir,
para saber la aplicacién que se va a utilizar; otro con el alias o la direccion de AnyDesk
pertenecientes al recurso; y otro con la contrasefia fijada para AnyDesk, para poder introducirla
sin que los usuarios lleguen a conocerla.

La parte principal del cédigo de esta funcion es el siguiente:

Runtime runtime2 = Runtime.getRuntime();
Process process2;
if (tipo.equals("anydesk™)) {

process2 = runtime2.exec("C:\\Windows\\System32\\cmd.exe /c echo " +
passwd_admin + " | \"C:\\Program Files (x86)\\AnyDesk\\AnyDesk.exe\" " +
computer_name + " --with-password");

} else {
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process2 = runtime2.exec("C:\\Windows\\System32\\cmd.exe /c mstsc /prompt
/v:" + computer_name);

}

process2.getOutputStream().close();

Figura 76. Cadigo de la funcidn Acceder() de la clase PSscripts.java. Abre la aplicacion que haya elegido el usuario,

AnyDesk o Escritorio Remoto, de forma local.

Una vez transcurrido el tiempo de la reserva, el programa utilizado para la conexiéon remota
debe cerrarse. Para ello, se ejecuta de forma local una tarea programada en Powershell que
finaliza todos los procesos que haya ejecutdndose de ambas aplicaciones. Esto se consigue
mediante una funcién llamada cerrarPrograma() [36], que primero elimina cualquier tarea
programada que haya en el ordenador del usuario relacionada con la aplicacién, perteneciente
a reservas anteriores, y, seguido, ejecuta el comando que cierra todos los procesos de las
aplicaciones de conexidn remota abiertas.

process2 = runtime2.exec("powershell.exe -WindowStyle hidden -NonInteractive -

NoProfile \n \"Unregister-ScheduledTask -TaskName + task_name + "'\"");
process2.getOutputStream().close();

process = runtime.exec("powershell.exe -WindowStyle hidden -NonInteractive -
NoProfile \n \"$Action = New-ScheduledTaskAction -Execute 'Powershell.exe' -
Argument 'taskkill /IM " + tipo + ".exe /F'; $Trigger = New-ScheduledTaskTrigger

-At '" + hora + "' -Once; Register-ScheduledTask -Action $Action -Trigger $Trigger

-TaskName + task_name + -Description 'cerrado programado '\"");

process.getOutputStream().close();

Figura 77. Cadigo de la funcidon cerrarPrograma() de la clase PSscripts.java, donde ‘tipo’ indica la aplicacion
utilizada, ‘hora’ guarda la fecha y hora de finalizacion de la reserva y ‘task_name’ es el nombre asignado a la

tarea programada.

Como se ha mencionado anteriormente, cuando llega la hora de inicio de la reserva aparece un
botdn en la pagina web de “Mis Reservas” que permite visualizar toda la informacion necesaria
para el inicio de sesidén y acceder a AnyDesk y a su pagina oficial. Tanto la funciéon para ejecutar
la aplicacién como la funcidn para cerrarla se ejecutan al pulsar en ‘Acceder’ en dicha pégina.
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RESULTADOS

En este apartado se va a probar el sistema desarrollado y a demostrar su funcionamiento,
capacidades del mismo, incluyendo el comportamiento ante posibles errores, tanto desde el
punto de vista del usuario como del administrador del sistema.

Se cuenta con 2 ordenadores, uno de ellos como equipo remoto con una cadmara y placa de
laboratorio, y por otro lado, un servidor local con una base de datos externa a la pdagina de la
universidad donde se va a guardar toda la informacidén relacionada con el sistema. También se
dispone de una cuenta de usuario con el rol de profesor y alumno registradas en Blackboard.

Las pruebas de funcionamiento se han Illevado a cabo con un sistema operativo Windows 10,
para el acceso de un usuario al sistema, y el equipo remoto con un sistema Windows 8. Ambos
tienen almacenamiento libre superior a 20GB y al menos 8GB de memoria.

Se ha inicializado la base de datos con datos de test para probar el correcto funcionamiento del
sistema:

- Susuarios. Dos de tipo profesor y tres alumnos. Cada uno de los usuarios esta registrado
en al menos un curso

- 3cursos.

- 5equipos, ademas de los grupos generales de cada curso.

- Todos los cursos cuentan con al menos un recurso.

Ademas, un vez se hayan creado en la base de datos del sistema el nuevo curso con los usuarios
alumnoy profesor desde el acceso de Blackboard, se registrara al profesor en otros cursos para
visualizar y reservar recursos de diferentes asignaturas.

REGISTRO E IDENTIFICACION DEL USUARIO EN EL SISTEMA. CONEXION CON
BLACKBOARD

Lo primero que se debe probar es el registro de un nuevo curso y de un nuevo usuario en la base
de datos del sistema a través de la informacién recibida de Blackboard, de modo que se crea,
dentro del curso deseado un nuevo elemento con el enlace al sistema para acceder desde él. Se
afiadira a la base de datos sdlo la informacién que no estaba registrada, evitando duplicados.

Cadigo fuente X

Figura 78. Introduccion del elemento <iframe> en el editor de texto. Ailadido a una pagina en blanco creada
dentro del curso deseado.
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Figura 79. Visualizacion en “modo edicion" del resultado de guardar el contenido de la figura anterior.

Para este punto, las pruebas que se van a realizar son: afadir un nuevo curso y usuario de
Blackboard en el sistema, identificar el curso y afiadir a un nuevo usuario, identificar al usuario
y afiadir un nuevo curso, e identificar a ambos. Para confirmar el correcto funcionamiento del
sistema desarrollado se irdn comprobando los cambios que se van produciendo en la base de
datos del sistema desde un visor externo.

[ Mostrartodo | Numero de filas: | 25 w Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Sort by key. | Ninguna ~
+ Opciones
«— T ¥ id_course idCourseBB name start end
[0 7 Editar R Copiar (@ Borrar 1 EM1A020 Sistemas electronicos digitales ~ 2021-05-05 16:12:46 2022-05-05 23:59:59
O 7 Editar %= Copiar @ Borrar 2 A Disefio electrénico 2021-01-01 00:00:00 2022-01-01 23:59:59
O 7 Editar Fec Copiar (@ Borrar 3 20M2227 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-10-01 12:16:49 NULL
t [ Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: 47 Editar F« Copiar & Borrar =} Exportar

[ Mostrar todo Namero de filas: | 25 Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Sort by key Ninguna v

Figura 80. Contenido inicial de la base de datos antes de acceder al sistema. Sélo contiene datos de prueba. Tabla

COURSE.

+ Opciones

— ] ¥ id_user id_user_bb name email password professor
[0 7 Editar J¢ Copiar i@ Borrar 1 Img_previewuser Ana Garcia ana garciam@gmail es AGarciaM 0
[J 47 Editar ¥z Copiar @ Borrar 2 Img Lydia lydia martinezg@edu uah es admin 1
0O # Editar e Copiar @ Borrar 3 profesorprueba Profesor prueba p@edu.uah.es profesor 1
0 47 Editar 3 Copiar @ Borrar 4 prueba.pi pruebal p@gm.com asdfghj 1]
0O 7 Editar R Copiar @ Borrar 5 prueba p2 prueba? pr2@gm.com asdfghj 0

O Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados. 7 Editar :'3!-:' Copiar @ Borrar = Exportar

Figura 81. Contenido inicial de la base de datos antes de acceder al sistema. Sélo contiene datos de prueba. Tabla
USER.
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Resultados

Al entrar en el sistema de reservas desde un nuevo curso de Blackboard, se envian los datos del
usuario y del curso por el método GET, gracias a las variables de plantilla, de forma que quedan
identificados el usuario y el curso en el sistema.

Se accede al curso de Blackboard, que contiene el enlace desde un usuario profesor.

o]
&

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21722 (UAH/EV1192) Contenido inicial

T IT Contenido inicial

SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)

sl Titulo del tema

Esto es un contenido de prusba
a de resenvas

Contenidos y Evaluaciones

prueba

Mis calificaciones

Comunicacién
Anv

Calendario

Gestién de los cursos

Panel de control

Figura 82. Curso de Blackboard con acceso al sistema

En este caso, al ser el primer acceso al curso, se deberdn crear en la base de datos los registros
del curso y del usuario.

+ Opciones
— = ¥ id_course idCourseBB name start end
0O g7 Editar ¥ Copiar @ Borrar 1 EM1AQ20 Sistemas electronicos digitales 2021-05-05 16:12:46 2022-05-05 23:59:59
0 47 Editar F¢ Copiar @ Borrar 2 A Disefio electronico 2021-01-01 00:00:00 2022-01-01 23:59:59
(] 7 Editar & Copiar @ Borrar 3 20M2227 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-10-01 12:16:49 NULL
0O 7 Editar %< Copiar @ Borrar 22 14M2221 2021-22- TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES ~ 2022-02-26 204118 NULL

1 (O Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados Editar ¢ Copiar Borrar Exportar
& E, =

Figura 83. Contenido de la base de datos tras el primer acceso al curso con un usuario profesor. Tabla COURSE

+ Opciones

e = ¥ id_user id_user_bb name email password professor
0O & Editar i-é Copiar @ Borrar 1 Img_previewuser Ana Garcia ana.garciam@agmail.es AGarciaM 0
0 47 Editar %c Copiar @ Borrar 2 Img Lydia lydia.martinezg@edu.uah.es admin 1
[0 g7 Editar ¥ Copiar @ Borrar 3 profesorprueba Profesor prueba p@edu.uah.es profesor 1
[J g7 Editar ¥& Copiar (@ Borrar 4 prueba p1 prueba p@gm com asdfghj 0
0 4F Editar % Copiar i@ Borrar 5 prueba.p2 prueba2 pr2@gm.com asdfghj 0

0O g2 Editar Lydia Martinez Gonzalez NULL NULL 1

haciendo doble clic directamente sobre ellos. - . = .
t L] ue estan marcados: Editar Fc Copiar @ Borrar =} Exportar

o

Figura 84. Contenido de la base de datos tras el primer acceso al curso con un usuario profesor. Tabla USER

Como se puede ver en las dos figuras anteriores, los Ultimos registros afiadidos a la base de datos
son los esperados.

Al crear el curso, se crea el Grupo general donde van a estar todos los alumnos del curso y, por
lo tanto, el nuevo usuario debe pertenecer a éste.
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Resultados

+ Opciones

— ¥ idgroup name course_id_course limite
(O 7 Editar ¥ Copiar @ Borrar 1 Grupo general 3 6
U 47 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 2 Equipc B 3 4
(0 7 Editar ¥« Copiar (@ Borrar 3  Grupo A 1 6
(0 7 Editar %< Copiar & Borrar 4 Grupo general 2 6
(0 7 Editar ¥« Copiar @ Borrar 11 Equipo X 3 6
O 47 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 13 Equipo www 3 5]
(O 7 Editar % Copiar @ Borrar 17 Grupo general 1 6
(0 47 Editar 3£ Copiar @ Borrar 23  Equipo nuevo lab 11 3 6
(J 7 Editar ¥« Copiar @ Borrar 39  Grupo general 22 6

Figura 85. Contenido de la base de datos tras el primer acceso al curso con un usuario profesor. Tabla

USER_GROUP.
+ Opciones
— 1 ¥ user_id_user user_group_idgroup
(O 47 Editar ¢ Copiar @ Borrar 1 1
O 7 Editar % Copiar & Borrar 1 2
(0 g7 Editar 3£ Copiar @ Borrar 1 1
(J 7 Editar 3£ Copiar @ Borrar 1 23
[0 47 Editar 3« Copiar @ Borrar 2 1
O 47 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 2 2
(O 47 Editar & Copiar @ Borrar 2 3
(0 47 Editar 3 Copiar (@ Borrar 2 4
(0 47 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 2 11
O 47 Editar 3£ Copiar @ Borrar 2 13
(0 7 Editar 3 Copiar @ Borrar 2 17
(0 7 Editar ¥« Copiar & Borrar 3 1
(O 47 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 4 1
O 7 Editar ¢ Copiar @ Borrar 4 1
(0 g7 Editar % Copiar (@ Borrar 5 1
(J 47 Editar 3£ Copiar (@ Borrar 3 2
() ¢* Editar 3£ Copiar_@ Borrar 5 13
O 7 Editar ¢ Copiar @ Borrar 19 39

Figura 86. Contenido de la base de datos tras el primer acceso al curso con un usuario profesor. Tabla
USER_HAS_USER_GROUP.

Una vez realizado el primer acceso al curso, se prueba a entrar con un usuario de tipo alumno.

Como el curso (y su Grupo general) ya estd creado en la base de datos del sistema, se afiade un

registro para el nuevo usuario alumno y lo hace miembro del grupo general, pero sin duplicar

datos ya existentes. Si ahora se accede con un nuevo usuario de tipo alumno al curso ya creado,

se obtienen las siguientes modificaciones en la base de datos:
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Resultados

+ Opciones

— ¥ id_user id_user_bb name email password professor
O g Editar 3= Copiar @ Borrar 1 Img_previewuser Ana Garcia ana.garciam@gmail.es AGarciaM 1}
O 7 Editar ¥ Copiar @ Borrar 2 Img Lydia lydia martinezg@edu uah es admin 1
O 7 Editar 3£ Copiar @ Borrar 3 profesor prueba Profesor prueba p@edu uah es profesor 1
0O 7 Editar 3£ Copiar @ Borrar 4 prueba.p1 pruebat p@gm.com asdfghj 0
O g7 Editar 3 Copiar @ Borrar 5 prueba.p2 prueba2 pr2@gm.com asdfghj 0
O Editar_%c Copiar_@ Borrar 19 lydia.martinezg Lydia Martinez Gonzalez NULL NULL 1
0 g7 Editar }E Copiar @ Borrar 20 lydia.martinezg_previewuser Lydia Martinez Gonzalez_PreviewUser NULL NULL ]

O Seleccionar todo

Para los elementos que estan marcados:

& Editar

Fc Copiar

|=} Exportar

Figura 87. Contenido de la base de datos tras el primer acceso al curso con un usuario profesor. Tabla USER

+ Opciones
+— ] — ¥ user_id_user user_group_idgroup
O 7 Editar ¥¢ Copiar @ Borrar 1 1
O 47 Editar % Copiar (@ Borrar 1 2
O g7 Editar ¥« Copiar (@ Borrar 1 1
[0 7 Editar ¥ Copiar (@ Borrar 1 23
(0 47 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 2 1
[J 47 Editar ¥ Copiar @ Borrar 2 2
0O g Editar 3 Copiar & Borrar 2 3
O 47 Editar 3 Copiar & Borrar 2 4
O 7 Editar ¥¢ Copiar @ Borrar 2 11
O 47 Editar 3 Copiar @ Borrar 2 13
O g7 Editar Fe Copiar (@ Borrar 2 17
(0 7 Editar ¥< Copiar (@ Borrar 3 1
(0 47 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 4 1
[J 47 Editar ¥ Copiar @ Borrar 4 11
0O g Editar 3 Copiar & Borrar 5 1
O 47 Editar 3£ Copiar & Borrar 5 2
O 7 Editar ¥2 Copiar @ Borrar 5 13
O 47 Editar 3£ Copiar @ Borrar 19 39
O g7 Editar ¥ Copiar (@ Borrar 20 39

Figura 88. Contenido de la base de datos tras el primer acceso al curso con un usuario profesor. Tabla

USER_HAS_USER_GROUP

En este punto, el usuario se considera identificado en el sistema, por lo que se muestra el menu

principal si es un alumno vy, en el caso de ser un profesor, lo que lo primero que se ve al entrar

es el apartado “Mis reservas”. Como el curso acaba de crearse, no existe ninguna reserva

realizada en él, por lo que la tabla se muestra vacia.
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Resultados

©
)

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) Sistema de reservas

Sistema de reservas

2021-22: TALLER DE
SISTEMAS ELECTRONICOS

DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)

Contenido Inicial

Sistema de reservas
Mis reservas

prueba
Mis calificaciones

Reservar Mostrar 5 ¢ elementos Buscar

|
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Contenidos y Evaluaciones }
|

|

|

|

Comunicacién ‘
|

Anuncios ;

Calendario Fecha T Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones

Mis reservas

Mensajeria

Videconferencia/Chat No hay elementos

Reservas alumnos
No hay elementos posibles

Gestién de los cursos

Archivos

Herramientas del curso Equi
uipos

Evaluacién

Centro de calificaciones

|
|
|
|
|
|
|
|
|
Panel de control } Mis recursos
|
|
{
|
|
|
|
|

Usuarios y grupos

Figura 89. Pagina inicial profesor

El modo de vista preliminar de estudiante esta activado

Configuracion Salir de vista preliminar

FISTEMAS ELECTRONICOS

istema de reservas

antenidos y Evaluaciones

fideconferencia/Chat

Mis reservas y clases Reservar recurso

estion de los cursos
S — Acceso a mis reservas y a olras clases reservadas por el profesor Realizar reserva de un recurso perteneciente al curso actua
rchivas

erramientas del curso

Figura 90. Pagina inicial alumno

GESTIONAR ELEMENTOS PARA RESERVAR
El curso aun no contiene informacion. Por ello, si algln usuario intenta hacer una reserva sobre

este curso no podra, ya que no tiene ningln recurso registrado. Si ahora uno de los dos usuarios
intenta hacer una reserva, se le indica que no hay recursos disponibles para ese curso.
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Resultados

4 Contenido X| @ Reservar recurso x B =G x]

») C O localhost yectoNetbean: istra 2 oo~ 2@

Reservar

®
1°. Selecciona la fecha de la reserva
- NO hay recursos disponibles -
20 2

2°_Selecciona el curso

3°. Selecciona el recurso

4°. Selecciona quién tendra acceso

Figura 91. Pagina Reservar con usuario profesor sin existir recursos en el curso seleccionado.
4 Contenido X @ Reservar fechay hora x -l- ¥ = o %
€& 2 C A Noesseguro | 192.168.1.87:8080/ProyectoNetbean: s 2 R Y H

Reservar

Figura 92. Pagina Reservar con usuario alumno sin existir recursos en el curso desde el que accede.

PREPARAR EL RECURSO PARA ESTABLECER CONEXION

Para que un usuario pueda conectarse de forma remota a otro ordenador, éste debe tener
descargada e instalada la aplicacion AnyDesk y obtener la direccién que ésta le ofrece.

Existen diferentes formas de configurarlo, dependiendo de los permisos que el profesor quiera
asignar a cada tipo de usuario. La opcién recomendada segun las acciones que se desean realizar
es la que se sigue en el punto Configuracidn del puesto remoto con AnyDesk.
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Resultados

Para este recurso, se asigna un alias y se ve la direccion que ofrece la aplicacién. De esta forma,
el acceso puede realizarse a través de cualquiera de los dos parametros.

Debido al tipo de licencia que se utiliza para este proyecto, la direccion y el alias no pueden ser
modificados, por lo que se ocultara este dato en las imagenes por motivos de seguridad.

0

#> AnyDesk [ Nueva conexion 2 Configuracién 3, Crear alias

® By Crearalias

Crear alias

Puede tilizarse.uun alias mis facil de coma alternativa para el nimero de AnyDesk. Si
el ment en «Direccion AnyDesks.

ahora
77 alias-ejemplo@ad

Alias Registrar Cerrar

Figura 93. Asignacion de un alias unico.

e = w = s

Este puesto de trabajo XXX XXX XXX ©) @

alias-ejemplo@ad

Noticias

Noticias

{Qué novedades Estado de AnyDesk Descubrimiento

tiene AnyDesk 7.07 . . . .
4 Utilizar la version mas actual Encontrar otros clientes de

Figura 94. Visualizacion del alias creado y la direccion.

GESTION DE RECURSOS

Para poder reservar, se crea un recurso desde el usuario profesor. Ademads, para probar todas
las funciones de este apartado, se relaciona a nuestro usuario profesor con el resto de cursos
creados desde la base de datos. De esta forma, se pueden ver y reservar recursos de varias

asignaturas.
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Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Administrador de recursos

|

Mostrar 5 2 elementos

Nombre Curso
Puesto 3 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS
Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS

p1-estoesel p1 2021-22: TALLER DE PRUEBAS
nombre

pst2 - nombre Diseno electronico

Mostrando del 1 al 5 de un total de 16 elementos

Inicio

2021-09-07
12:00:00

2021-03-01
17:34.00

2021-05-15
17:38:.00

2021-11-30
20:13:00

2021-11-24
20:14:00

Buscar:

Fin

2022-10-12
17:38:00

2022-07-01
17:34:00

2022-06-11
17:34:00

2022-05-27
20:14:00

2022-05-22
20:14:00

Resultados

Acciones

.
-

Anterior n 2 3 4 Siguiente

Figura 95. Tabla que muestra al usuario profesor todos los recursos pertenecientes a los cursos a los que esta

asociado.

Como el curso se acaba de crear, la tabla de recursos del curso actual se muestra vacia.

bs y Evaluaciones

Menu

Reservar
Mis reservas
Reservas alumnos

e los cursos

Mis recursos

htas del curso

Equipos

Mo hay elementos posibles

Este curso
Mostrar 5 & elementos
Nombre T Descripcion

Administrador de recursos

Inicio

No hay elementos

Afadir recurso

Buscar

Acciones

Anterior ~ Siguiente

Figura 96. Tabla que muestra al usuario profesor todos los recursos pertenecientes a al curso actual. Inicialmente,

la tabla estd vacia.

Se crea un nuevo recurso utilizando el formulario disponible al pulsar sobre “Anadir recurso”.

Un recurso no se va a guardar si no se ha indicado su nombre, su descripcion y las fechas de

disponibilidad de éste. Ademas, en el caso de no indicar el alias o la direccién de AnyDesk y su

contrasefia o el nombre del usuario y su contrasefia, el recurso permanecera bloqueado, por lo

gue los alumnos no podran reservarlo. Este bloqueo se realiza automaticamente debido a que

no se podria acceder de forma remota al recurso sin esa informacion.
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Resultados

Una pégina insertada en localhost:8080 dice

El recurso debe contar con el nombre, la descripcién y las fechas de

disponibilidad.

Descripcion

Nombre del ordenador
host

Usuario administrador
usuario

Contrasefia
pass

Disponible desde:

Hasta:

12/03/2022 19:38 [m]

Cerrar Guardar

Figura 97. Ejemplo de recurso sin un usuario indicado.

El recurso se bloquea y no permite que el usuario lo desbloquee. Sélo se desbloquea si se afiade

la informacidn restante:

Administrador de recursos

Este curso
Mostrar 5 2 elementos Buscar:
Nombre T Descripcion Inicio Fin Acciones
recurso sin usuario d 2022-02-24 2022-03-12
19:41:00 19:38:00
Mostrando del 1 al 1 de un total de 1 elementos Anterior Siguiente

Figura 98. Ejemplo de recurso bloqueado por falta de informacién para su acceso remoto.
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Resultados

Crear recurso

Nombre del recurso
Nuevo puesto de prueba

Descripcion
Ordenador que permite la conexion con robot del lab 11

Nombre del ordenador

Lab11@ad

Usuario administrador
Usuario de prueba

Contrasefia

Disponible desde:

04/02/2022 20:08 (]
Hasta:

04/03/2022 20:08 8

Figura 99. Formulario para crear un recurso.

Al pulsar sobre uno de los recursos se abre el formulario con los datos correspondientes a éste
para poder editarlos.
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Editar Recurso

Nombre del recurso
Nuevo puesto cambiado

Descripcion
Ordenador que permite la conexion con robot del lab 11

Direccion o alias Anidesk

Usuario administrador
Usuario cambiado

Contrasefia

Disponible desde:

04/02/2022 20:08

Hasta:

04/05/2022 20:08

Cerrar Guardar

Figura 100. Se edita el nuevo recurso.

Resultados

Los recursos que pertenezcan a un curso en el que esta registrado el usuario profesor, pueden

copiarse al curso actual. Es decir, se puede permitir a los alumnos el acceso a un recurso que se

ha registrado en otro curso.

Mostrar 5 = elementos

Nombre T Curso Inicio

Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-05-15
17:38:00

Puesto 2 - ED Sistemas electronicos digitales 2021-05-04
17:35:00

Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-03-01
17:34:00

Buscar:

Fin

2022-06-11
17:34:00

2022-05-19
17:35:00

2022-07-01
17:34:00

Acciones

Eliminar

W Eliminar

Eliminar

Figura 101. Lista de recursos disponibles. Se selecciona el recurso 'Puesto 1 - SED' para copiar en el curso actual.

108


lydia
Rectángulo


;Desea copiar los datos del recurso al
curso actual?

De esta forma, permite a los alumnos de este curso acceder a él.

Cerrar

Resultados

Figura 102. Mensaje emergente para pedir confirmacion al usuario para copiar el recurso al curso actual.

Al copiar “Puesto 1 —SED”, se obtienen los siguientes cambios:

Mostrar 5 2 elementos Buscar:
Nombre Curso Inicio T Fin Acciones

Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-03-01 2022-07-01
17:34:00 17:34:00

Puesto 1 - ED Disefio electrénico 2021-04-01 2022-05-14
17:35:00 17:35:00

Puesto 2 - ED Sistemas electrénicos digitales 2021-05-04 2022-05-19
17:35:00 17:35:00

Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS ~ 2021-05-15 2022-06-11
DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34:00

Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-05-15 2022-06-11
17:38:00 17:34:00

Mostrando del 1 al 5 de un total de 17 elementos
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Ameriorz 3 4 Siguiente

Figura 103. Modificaciones realizadas en la tabla general de recursos tras la copia.




Resultados

Este curso
Mostrar 5 & elementos Buscar:
Nombre T Descripcion Inicio Fin Acciones
Nuevo puesto cambiado Ordenador que permite la 2022-02-04 2022-05-04 Eliminar
conexion con robot del lab 20:08:00 20:08:00
1
PL12 - prueba a 2022-02-11 2022-03-26
10:46:00 10:46:00
Puesto 1 - SED Puesto remoto para X. Aqui  2021-05-15 2022-06-11
va su descripcion 17:38:00 17:34:.00
recursoSinUsuario sin user 2022-02-12 2022-03-03
17:59:00 17:59:00

Afadir recurso

Figura 104. Modificaciones realizadas en la tabla de recursos del curso actual tras la copia.

En el caso de bloquear el puesto, sélo se bloquea el seleccionado, pero no el mismo recurso de
la otra asignatura.

=

Mostrar 5 & elementos Buscar:
Nombre Curso Inicio 1 Fin Acciones
Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-03-01 2022-07-01
17:34:00 17:34:00
Puesto 1-ED Disefio electrénico 2021-04-01 2022-05-14
17:35:00 17:35:00
Puesto 2 - ED Sistemas electrénicos digitales 2021-05-04 2022-05-19 Eliminar
17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-05-15 2022-06-11 I
17:38:00 17:34:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS ~ 2021-05-15 2022-06-11
DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34:00
Mostrando del 1 al 5 de un total de 17 elementos Anterior 2 3 4 Siguiente

Figura 105. Modificaciones realizadas en la tabla general de recursos tras bloquear el recurso copiado en otro
curso.

Si se modifica un recurso que pertenece a mas de un curso, cualquier modificacion, a excepcion
de las fechas de disponibilidad, se vera reflejada en todos los cursos, ya que la informacién de
acceso es independiente del curso al que pertenece. Sin embargo, las fechas estan relacionadas
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Resultados

con la disponibilidad de un recurso en una asignatura, por lo que su modificacion sdlo se veria
reflejada en el recurso y asignatura concretos.

Editar Recurso

Nombre del recurso

Puesto 1 - SED

Descripcion
Puesto remoato para X. Aqui va su descripcion

Direccion o alias AnyDesk

Puestolab01234

Usuario

Admin

Contrasenia

12345678A

Disponibilidad en el curso:

15/05/2021 17:38 (]
Hasta:
11/06/2022 17:34 )

Cerrar Guardar

Figura 106. Recurso original, perteneciente al curso Taller de pruebas, antes de ser editado.

En la figura anterior se ven los datos de “Puesto 1 —SED” perteneciente al curso “2021-22 TALLER
DE PRUEBAS”. En él, se modifica la contrasefa del perfil de usuario para el inicio de sesién en el
puesto remoto y la fecha de inicio de disponibilidad de este recurso dentro del curso
mencionado. El cambio de la contrasefia se guarda con el recurso, por lo que el cambio se vera
reflejado en todos los cursos a los que estd asociado dicho recurso. Sin embargo, la fecha esta
relacionada con el curso, por lo que ese cambio sélo se verd en el recurso y curso seleccionados.
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Resultados

Nombre del recurso Nombre del recurso

Puesto 1 - SED Puesto 1 - SED

Descripcion Descripcién

Puesto remoto para X. Aqui va su descripcion Puesto remoto para X. Aqui va su descripcion

Direccion o alias AnyDesk Direccion o alias AnyDesk

PuestolLab01234 PuestolLab01234

Contrasefia AnyDesk Contrasefia AniDesk

Usuario Usuario

Admin Admin

Contrasefia Contrasefia

ABCD ABCD
Disponibilidad en el curso: Disponibilidad en el curso:

03/04/2021 17:38 B 15/05/2021 17:38 B
Hasta: Hasta:

11/06/2022 17:34 B 11/06/2022 17:34 B

Figura 107. Visualizacion de las modificaciones realizadas en el recurso de la figura anterior, perteneciente a dos
cursos, tras cambiar la fecha de inicio y la contraseiia.

Como se puede comprobar en la figura anterior, la contrasefia de usuario se ha modificado en
los dos, pero la fecha sdlo se ha actualizado en el curso donde se ha realizado el cambio.

Al eliminar el recurso, se desvincula primero del curso que se indica y, en el caso de no estar
relacionado con ningun otro curso, éste se elimina por completo de la base de datos. Si se borra
el recurso copiado, debe desaparecer de la lista de recursos del curso actual, pero debe seguir
estando en la general, ya que también esta asignado a otro curso. Por lo tanto, no se borra el
recurso en si, sino la relacion curso-recurso.

Borrar recurso

:Desea eliminar el recurso?

Importante: Si [o elimina, se borraran también TODAS las
reservas relacionadas con el recurso

Cerrar Borrar recurso

Figura 108. Mensaje de confirmacion para eliminar el recurso. Aparece al pulsar sobre el botén Eliminar.
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Mostrar 5 =

Nombre

Puesto 2 - SED
Puesto 1 - ED
Puesto 2 - ED
Puesto 1 - SED

Puesto 3 - SED

elementos

Curso

2021-22: TALLER DE PRUEBAS

Disefio electrénico

Sistemas electrénicos digitales

2021-22: TALLER DE PRUEBAS

2021-22: TALLER DE PRUEBAS

Mostrando del 1 al 5 de un total de 16 elementos

Inicio T

2021-03-01
17:34:00

2021-04-01
17:35:00

2021-05-04
17:35:00

2021-05-15
17:38:00

2021-09-07
12:00:00

An

Resultados

Buscar:

Fin Acciones
17:34:00
17:35:00
2022-05-19 Eliminar
17:35:00
17:34:00
17:38:00

w

terior 2

4 Siguiente

Figura 109. Modificaciones en la tabla general de recursos tras eliminar el recurso copiado.

Si el usuario profesor bloquea el recurso, el alumno no podra visualizarlo en la pdagina de
reservas. De esta forma, el profesor es el Unico que tiene acceso a él.

Para probar todas las funciones al reservar por un alumno mas adelante, se va a crear un nuevo

recurso que esté disponible para reservar posteriormente y se bloquea el anterior.

Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Este curso
elementos

Mostrar 5 =

Nombre T

Nuevo puesto cambiado

PL12 - prueba

recursoSinUsuario

Administrador de recursos

Descripcion

Ordenador que permite la
conexién con robot del lab

1

sin user

Inicio

2022-02-04

20:08:00

2022-02-11

10:46:00

2022-02-12
17:59:00

Anadir recurso

Buscar:

Fin Acciones

2022-05-04 Eliminar
20:08:00
10:46:00
2022-03-03 m
17:59:00

Figura 110. Recursos creados en el curso actual. El primero (bloqueado) y el tltimo (le falta informacion), sélo

estan disponibles para los profesores, mientras el segundo lo esta para alumnos y profesores.

Los nuevos recursos creados no deben aparecer sdélo en la tabla del curso actual, sino también
en la de todos los cursos.
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Resultados

Mostrar s 2 elementos Buscar:
Nombre T Curso Inicio Fin Acciones
este EsEl Nombre  2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-11-04 2022-05-20
Maslargo 20:18:00 20:18:00
Nuevo puesto 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS ~ 2022-02-04 2022-05-04 E——
cambiado DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) 20:08:00 20:08:00
pl-estoeselpl  2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-11-30 2022-05-27
nombre 20:13:00 20:14:.00
PL12 - prueba 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS ~ 2022-02-11 2022-03-26
DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) 10:46:00 10:46:00
pst2 - nombre Disefio electronico 2021-11-24 2022-05-22
20:14:00 20:14:00
Mostrando del 1 al 5 de un total de 16 elementos Anterior 2 3 4 Siguiente

Figura 111. Vista de todos los recursos disponibles

GESTION DE EQUIPOS
Para probar tanto las reservas individuales como grupales, se va a crear un nuevo equipo.

Al principio, sélo debe estar el Grupo general correspondiente al curso. No deben aparecer
equipos de otros cursos y, por defecto, el limite de horas semanales queda establecido a 6.

Gestidn de equipos de este curso

Menu
Mostrar 5 & elementos Buscar:
Reservar
Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones
Mis reservas Grupo general 6 Miembros
Reservas alumnos Afadir equipo
[Ty Moastrando del 1 al 1 de un total de 1 elementos Anterior n Siguiente

Equipos

Figura 112. Vista inicial de los equipos disponibles en el curso actual.

Al crear un nuevo equipo, el limite asignado debe ser el del Grupo general, por lo que éste no
puede modificarse. Ademas, no pueden existir dos grupos con el mismo nombre dentro de un
curso, por lo que se muestra un aviso al usuario de que el nombre ya existe y no permite
guardarlo hasta que se modifique. Lo mismo ocurre si no se le asigna un nombre al equipo.
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Resultados

Crear equipo

Nombre del equipo
nuevo lab 11

Limite

[

Cerrar Guardar

Figura 113. Formulario para la creacién de un nuevo equipo.

Una péagina insertada en localhost:8080 dice

Debe asignar un nombre al equipo

Nombre del equipo

Limite

Figura 114. Aviso al intentar guardar un equipo sin nombre.

ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192)  Una pégina insertada en localhost:8080 dice & @ Emodo de edicion esta: (SBESACT

Este grupo ya existe

Sistema de reservas

Crear equipo

Nombre del equipo
nuevo lab 11

Limite

6

Cerrar [cTEILET

Figura 115. Aviso al intentar guardar un equipo cuyo nombre ya existe dentro del curso.
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Resultados

Mostrar 5 & elementos Buscar:

Nombre 1 Limite reservas/semana (en horas) Acciones

Equipo nuevo lab 11 6 Eliminar
Grupo general 6

Afadir equipo

Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos Anterior ' Siguiente

Figura 116. Equipos tras los cambios realizados

Si se intenta editar el equipo creado, sélo permite cambiar el nombre, ya que el limite se
modifica desde el grupo general.

Editar equipo

Nombre del equipo
Equipo nuevo lab 11

Limite

6

Cerrar Guardar

Figura 117. Formulario para editar un equipo del curso.

En el caso del grupo general, el nombre no puede modificarse pero si el limite, al contrario que
los demas equipos. Al modificarse este limite, se actualizan los de todos los equipos del curso.

Editar equipo

Nombre del equipo
Grupo general

Limite

6

Cerrar [eTETGET

Figura 118. Formulario para editar el grupo general del curso.
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Resultados

Los miembros del grupo general no pueden modificarse, ya que se corresponde con los alumnos
del curso. Por ello, los botones de si/no estan bloqueados para el usuario.

Gestién miembros del Grupo general

Menu

No se pueden cambiar los usuarios del Grupo general.
Este grupo guarda todos los usuarios pertenecientes a la asignatura.

Reservar Mostrar 5 & elementos Buscar:
. Nombre 1 Email Tipo Pertenece al equipo
Mis reservas
Ana Garcia ana.garciam@gmail.es Estudiante ﬂ
Reservas alumnos
Lydia Martinez Gonzalez_PreviewUser Estudiante u
Mis recursos
Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos Anterior - Siguiente

Equipos

Figura 119. Miembros del Grupo general.

Como se menciona antes, el limite de horas por semana para los alumnos esta ligado al grupo
general, por lo que si éste se modifica, cambia el limite de todos los equipos del curso.

Mostrar s = elementos Buscar:
Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones

Equipo A 6 Miembros [RSMTET

Equipo nuevo lab 11 6 Eliminar

Grupo general 6
Anadir equipo

Figura 120. Vista con los datos actuales de los equipos del curso.

Editar equipo

Nombre del equipo
Grupo general

Limite

4

Cerrar Guardar

Figura 121. Modificacion del limite de horas.

117



Resultados

Mostrar 5 & elementos Buscar:

Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones

Equipo A % Miembros [RIHuILEY

Miembros [EIMnILE

Grupo general 4
Afadir equipo

Figura 122. Datos de los equipos actualizados tras la modificacion.

Equipo nuevo lab 11 4 -

Al ir a crear un nuevo equipo, aparece como limite el nuevo limite establecido para este curso.

Crear equipo

Nombre del equipo

Limite

4

Figura 123. Crear nuevo equipo con el limite nuevo.

Este nuevo limite se vera reflejado en el nimero de horas semanal disponibles para reservar del
alumno.

Por ultimo, se comprueba que los miembros del equipo se pueden modificar y que los cambios
se ven reflejados en la base de datos.
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Resultados

Gestion miembros del Equipo nuevo lab 11

Menu
*Se recomienda que los alumnos no pertenezcan a mas de dos equipos*
Mostrar 5 ¢ elementos Buscar:
Reservar
Nombre T Email Tipo Pertenece al equipo

Mis reservas X ‘ . i

Ana Garcia ana.garciam@gmail.es Estudiante |_n
Reservas alumnos Lydia Martinez Gonzélez_PreviewUser Estudiante |E
Mis recursos Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos Anterior - Siguiente

T Guardar cambios

Equipos

Figura 124. Estado inicial del nuevo equipo (vacio).

Gestion miembros del Equipo nuevo lab 11

*Se recomienda que los alumnos no pertenezcan a mas de dos equipos*

Mostrar 5 & elementos Buscar:
Nombre T Email Tipo Pertenece al equipo
Ana Garcia ana.garciam@gmail.es Estudiante
Lydia Martinez Gonzalez_PreviewUser Estudiante i l
Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos Anterior n Siguiente

Guardar cambios

Figura 125. Modificacion de los miembros del equipo.

(0 Mostrar tedo | Numero de filas: | 25 ~ Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Sort by key
+ Opciones
<—T—. ¥ user_id_user + 1 user_group_idgroup
O 7 Editar % Copiar @ Borrar 20 39
O 7 Editar %2 Copiar @ Borrar 20 23
(0 7 Editar ¥£ Copiar @ Borrar 20 17
| O 7 Editar 3¢ Copiar & Borrar 19 39

Figura 126. Datos actualizados de la tabla USER_HAS_USER_GROUP.

Segun los miembros modificados, el alumno registrado inicialmente podra hacer una reserva
para el equipo “nuevo lab 11”.
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Resultados

ACCEDER A UN RECURSO

HACER UNA RESERVA COMO USUARIO PROFESOR

Se crea una reserva desde el usuario profesor, con acceso para el nuevo equipo creado y con el
nuevo recurso.

Solo se mostraran al reservar los recursos y equipos pertenecientes al curso seleccionado,

incluyendo el grupo general del curso. No se pueden seleccionar horas ni fechas anteriores a la
actual.

Reservar

1°. Selecciona la fecha de la reserva: B
Nuevo puesto cambiado
2022-02-27 =] Ordenador que permite la conexién con robot del lab 11

22 Selecciona el curso

0 08:00

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGI v

1230 1300 1330 1400 1430

30, Selecciona el recurso 1500 1530 1600 1630 1700 17:30

Nuevo puesto cambiado RUBN 2030 2100 2130 2200 2230 2330
viara [ Mersuat | Norepenr | Hasta 2022-03-10 =
4°. Selecciona quién tendrd acceso
Equipo nuevo lab 11 v

Figura 127. Crear una reserva del nuevo recurso con el nuevo equipo.

Una vez indicados los datos, éstos se muestran en un formulario. Esta informacién debe coincidir
con la seleccionada.

Datos de la reserva

Fecha de la reserva: Recurso a reservar:

2022-02-27 Nuevo puesto cambiado

Hora de inicio: Hora de fin:

12:30:00

Periodicidad:

semanal 2022-03-10

Volver

Figura 128. Confirmacidn de los datos de la reserva.
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Reservar

Resultados

EIRINCRCIE N

La reserva se ha realizado correctamente.

Para acceder a la reserva, ve a MIS RESERVAS en el mend principal

Si desea realizar otra reserva, pulsa el boton 'Hacer otra reserva’ situado debajo.

Hacer otra reserva

Figura 129. Mensaje que indica que la reserva se ha realizado con éxito.

La reserva creada debe aparecer en el apartado “Mis Reservas”, como se indica en el mensaje

de la figura anterior.

Reservar

Mis reservas
Reservas alumnos
Mis recursos

Equipos

Pendientes
Mostrar| 20 ¢ |reservas Buscar.
Fecha Inicio Fin Puesto Accesible para Acceder

2022-02-26 11:00:00 12:00:00 Puesto1-SED  Solo para mi bie

2022-02-26 16:30:00 17:00:00 Puesto 1-SED  Solo para mi

2022-02-26 15:30:00 17:00:00 Nuevo puesto Equipo nuevo lab 11
cambiado

2022-02-26 20:30:00 23:00:00 Nuevo puesto sélo para mi
cambiado

2022-02-27 20:30:00 23:00:00 Nuevo puesto S6lo para mi
cambiado

2022-02-27 12:30:00 14:00:00 Nuevo puesto Equipo nuevo lab 11
cambiado

2022-02-27 06:00:00 06:30:00 Nuevo puesto Solo para mi
cambiado

2022-02-28 2030:00 23:00:00 Nuevo puesto Sélo para mi
cambiado

2022-03-01 20:30:00 23:00:00 Nuevo puesto S6lo para mi
cambiado

2022-03-02 203000 23:00:00 Nuevo puesto sélo para mi
cambiado

2022-03-03 20:30:00 23:00:00 Nuevo puesto S6lo para mi
cambiado

2022-03-05 15:30:00 17:00:00 Nuevo puesto Equipo nuevo lab 11 [

Figura 130. Visualizacion de la reserva realizada, en el apartado 'Mis reservas', en la tabla de reservas pendientes.

Si dos usuarios intentan reservar el mismo recurso a la misma hora (estdn reservando de forma

simultanea), habiendo entrado un usuario antes de que el otro finalizara la reserva, entonces el

primero que finalice la reserva tendra un mensaje de éxito y se afiadira correctamente en la base

de datos, pero el segundo recibird un mensaje de error diciendo que la reserva no se ha creado

y que debe recargar la pagina.

En ambos casos, se permitira recargar la pagina para hacer una nueva reserva.

121




Resultados

@ Feverr esure

& 3 © O lcahostiost/froyecto & 3 € O locamossos

Reservar Reservar

1°. Selecciona la fecha de la

1°. Selecciona la fech: [ .
Nueve puesto cambiado o e e B Nuevo puesto cambiado
Ordenador que permite la conexidn con robot Ordenador que permite I conexién con robot
® del lab 11 N del lab 11

reserva

2022-02-27

0000 0030 0L00 0130 0200 0230 0300 0330

0 0100 01:30 0200 0230 030K

22 Selecciona el curso . 2°. Selecciona el curso .
0500 0530 D600 063 0 ) 0600 0630 O7:00

2021-22: TALLER DE SI! ~

1000 1030 1100 md et dllss ne ) o 1100 1130 1200 12

1500 1530 1600 1630 17X

ISVl 2030 21:00 2130 2200 2230 PR
SEAE.

4°. Selecciona quién tendrd 4°. Selecciona quién tendrd

0 1800 1630 1700 1730 16

OGOl 20:30 2100 2130 2200 2230 300 2330
o [

Confirmar reserva Confirmar reserva

3°. Selecciona el recursa

Nuevo puesto cambiac

Figura 131. Dos usuarios reservando de forma simultanea.

€ 3 € O locahostB080/ProyectoNet

@ Reservar recune

€ 3 G © locsihosta080/ProyectoNetbeans/Adminsirador

Reservar

La reserva NO se ha guardado porque otro ususrio ha reservado en el rango de horas escogido. Clarre 13 pestaha y vuelva a
intentarlo,

0}

Hacer otra resenia

Figura 132. Mensaje de éxito (izquierda) y de fallo (derecha).

Como esta ventana recibe los datos mediante el método POST, puede haber problemas al
recargar la pagina ya que pueden repetirse los envios de las reservas y aparecer duplicados en
la base de datos. Por ello, se ha afiadido un botdn, tanto si la reserva se finaliza correctamente
como si hay un error, para recargar correctamente la pagina con los datos actualizados.
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Resultados

. - -

& 3 C O locahostes0/Proyectobietbeans/Admini

Reservar Reservar

18, Selecciona la fecha de la 12. Selecciona la fecha de la
- No hay recursos disponibles - - No hay recursos disponibles -

resenva reserva;

20220226 | B ' ! 02022 B

28 Selecciona el curso

3% Selecciona el recurso

3%, Selecciana el recurso.

ay recursos dispor ¥ o hay recursos dispor v

49, Selecciona quién tendrd 4 Selecciona quién tendrd
acceso accesa

Figura 133. Ventanas de éxito y fallo, al hacer la reserva, tras pulsar el boton para recargar la pagina.

Cuando la reserva se repite, ya sea de forma diaria, semanal o mensual, se comprueba que la
fecha introducida cumple los requisitos antes de confirmarla. Es decir, la reserva no se realiza si
la fecha limite es inferior a un dia en el caso de repeticidn diaria, 7 dias en la semanal, y 30 dias
en la mensual.

192.168.1.87:8080 dice

Si la reserva es semanal, la diferencia entre la fecha de la reserva y la
fecha de fin de la repeticién no puede ser inferior a 7 dias.

Fecha de la reserva: Recurso a reservar:

2022-03-04 Nuevo puesto cambiado

Hora de inicio: Hora de fin:

16:30:00 17:30:00

Periodicidad:

semanal 2022-03-09

Volver Reservar

Figura 134. Intento de reserva con repeticion semanal poniendo un limite inferior a 7 dias.

HACER UNA RESERVA COMO USUARIO ALUMNO

En la pdgina para reservar del alumno, el tiempo restante que se muestra debe ser el limite
establecido en el grupo general (establecido antes a 4 horas) menos el tiempo reservado en la
semana del dia seleccionado. Como todavia no ha realizado ninguna reserva el alumno, el
tiempo restante debe ser 4 horas.
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Reservar

1. Selecciona la fecha de la reserva:
PL12 - prueba
2022-03-04 a

2°, Selecciona el recursa

PL12 - prueba v

40, Seleceiona quién tendrd acceso 11:00 11:30 1200 1230 1300 13:30 1400 14:30
1500 1530 1600 16:30 1700 17:30 1800 1830 1900 19:30
2000 2030 21:00 2130 2200 2230 2300 2330
Tiempo restante para reservas
esta semana: 40 h
CCH’"IfIT"ﬂr]I' reserva
Figura 135. Reserva que esta realizando el alumno en la semana actual.
Reservar
1°. Selecciona la fecha de la reserva:
PL12 - prueba
2022-03-07 a
2°_Selecciona el recurso
0000 0030 01:00 01:30 0200 0230 0300 0330 0400 04:30
PL12 - prueba ¥ 0500 0530 0600 0630 0700 07:30 0800 0830 0900 09:30
. . . 1000 10:30 11:00 1130 1200 1230 1300 1330 1400 14:30
4°. Selecciona quién tendré acceso
1500 1530 1600 1630 1700 17:30 1800 1830 1900 1930
2000 2030 2100 21:30 2200 2230 2300 2330

Tiempo restante para reservas
la semana siguiente: 4.0 h
Confirmar reserva

Figura 136. Reserva que esta realizando el alumno para la semana que viene.

Datos de la reserva

Fecha de la reserva:

2022-03-04

Hora de inicio:

11:00:00

Recurso a reservar:

PL12 - prueba

Hora de fin:

13:00:00

Volve

Reservar

Figura 137. Formulario con los datos de la reserva que esta realizando el alumno.
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Resultados

Reservar

La reserva se ha realizado comectamente.

Para acceder a la reserva, ve a MIS RESERVAS en el menu principal

Si desea realizar otra reserva, pulsa el boton ‘Hacer otra reserva’ situado debajo.

Hacer otra reserva

Figura 138. Mensaje de éxito al hacer la reserva.

2°. Selecciona el recurso

Selecciona el recurso v

4°. Selecciona quién tendra acceso

Tiempo restante para reservas

esta semana: 2.0 h

Figura 139. Actualizacion del tiempo restante esa semana.

En el caso del alumno se tienen en cuenta el limite de horas semanal. Si se superan las horas de
reserva, se muestra en rojo el limite con 0 horas y se bloquean los botones de las horas y de
“confirmar reserva”, de forma que se impide que el usuario realice una reserva de cualquier
recurso en la fecha seleccionada.
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Resultados

Reservar

1°. Selecciona la fecha de la reserva:

Nuevo puesto cambiado

2022-02-27 3 OrdenadorqUE permite ta CoNExIS T Ton ToboT det tat T

2°, Selecciona el recurso

Nuevo puesto cambiado e

4°, Selecciona quién tendré acceso

Figura 140. Vista de la pagina Reservar habiendo alcanzado el limite de horas semanal.

Al igual que en el caso del profesor, al realizar dos reservas simultdneas, se obtiene una con
mensaje de éxito y otra avisando al usuario de que la reserva no se ha realizado.

GESTIONAR RESERVAS

Una vez realizada la reserva, tanto el alumno como el profesor deberdn ir al apartado “Mis
Reservas” para poder acceder al recurso. En el caso del profesor, también tendrd acceso a los
recursos reservados por los alumnos en “Reservas alumnos”.
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Fecha

2022-02-27

2022-02-26

2022-02-27

2022-03-06

2022-02-26

2022-03-05

2022-02-26

2022-02-26

2022-02-27

2022-02-28

2022-03-01

2022-03-02

2022-03-03

Inicio

06:00:00

11:00:00

12:30:00

12:30:00

15:30:00

15:30:00

16:30:00

20:30:00

20:30:00

20:30:00

20:30:00

20:30:00

20:30:00

Fin

06:30:00

12:00:00

14:00:00

14:00:00

17:00:00

17:00:00

17:00:00

23:00:00

23:00:00

23:00:00

23:00:00

23:00:00

23:00:00

Puesto

Nuevo puesto
cambiado

Puesto 1 - SED

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Puesto 1 - SED

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Accesible para

Sélo para mi

Sélo para mi

Equipo nuevo lab 11

Equipo nuevo lab 11

Equipo nuevo lab 11

Equipo nuevo lab 11

Solo para mi

Sélo para mi

Solo para mi

Solo para mi

Solo para mi

Sélo para mi

Sélo para mi

Acceder

No disponible*

No disponible®

No dispenible*
No disponible*
No disponible*

No disponible*

No disponible®
No disponible*
No disponible*
No disponible*
No disponible*

No disponible*

Figura 141. Reservas realizadas con el usuario profesor.

Resultados

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Cancelar

Para cancelar la nueva reserva, se debe pulsar sobre el botén “Cancelar”. También se podran

cancelar o borrar todas las reservas repetidas al seleccionar “Borrar todas las repeticiones de

esta reserva”.
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Resultados

;Desea cancelar la reserva?

Una vez cancelada, la reserva no podra recuperarse.

Borrar todas las repeticiones de esta reserva

Cerrar Cancelar reserva

Figura 142. Eliminacion de un grupo de reservas que se repiten cada dia.

El mismo usuario puede tener dos reservas que coincidan en hora sobre distintos recursos, ya
gue si un equipo hace una reserva, no se van a tener en cuenta las reservas de cada uno de los
miembros del equipo de forma individual. Ademds, en caso de que alguna prdctica necesitara la
conexién simultanea a dos recursos, ésta podria realizarse.

Pendientes
Moslrar‘ 0% |reservas Buscar:
Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para Acceder

2022-02-26 11:00:00 12:00:00 Puesto 1-SED  Solo para mi No disponible*

2022-02-26 16:30:00 17:00:00 Puesto 1-SED  Sélo para mi

2022-02-26 15:30:00 17:00:00 Nuevo puesto Equipo nuevo lab 11
cambiado

2022-02-27 06:00:00 06:30:00 Nuevo puesto 56l para mi No disporible*
cambiado

2022-02-27 12:30:00 14:00:00 Nueveo puesto Equipo nuevo lab 11 No disponible*
cambiado

2022-03-05 15:30:00 17:00:00 Nuevo puesto Equipe nuevo lab 11 No disponible*
cambiado

2022-03-06 12:30:00 14:00:00 Nuevo puesto Equipo nuevo lab 11 No disponible*
cambiado

Anterior MMl Siguiente

Mostrando del 1 al 7 de un total de 7 reservas posibles

Figura 143. Tabla de reservas pendientes tras eliminar las reservas repetidas. También muestra acceso a dos
recursos durante las mismas horas.
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Cancelar reserva

;Desea cancelar la reserva?

Una vez cancelada, la reserva no podré recuperarse.

O Borrar todas las repeticiones de esta reserva

Cancelar reserva

Figura 144. Cancelar reserva individual.

También se comprueba que las reservas se activan durante el tiempo reservado.

Pendientes
Mostrar 5 ¢ reservas
Fecha T Inicio Fin
2022-02-26 11:00:00 12:00:00
2022-02-26 16:30:00 17:00:00
2022-02-26 15:30:00 17:00:00
2022-02-27 06:00:00 06:30:00
2022-02-27 12:30:00 14:00:00

Mostrando del 1 al 5 de un total de 7 reservas pasibles

Puesto

Puesto 1 - SED

Puesto 1 - SED

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

Nuevo puesto
cambiado

* Los datos de acceso no se mostrarén hasta la hora de la reserva

Accesible para

Solo para mi

Solo para mi

Equipo nuevo lab 11

Solo para mi

Equipo nuevo lab 11

Acceder
No disponible®
No disponible*

No disponible*

No disponible®

Figura 145. Reserva activa.
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Buscar:

Cancelar
Cancelar

Cancelar
Cancelar

Cancelar

Anterior - 2 Siguiente
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ESTABLECER CONEXION CON EL RECURSO

Para que un usuario se pueda conectar a un recurso remoto reservado, debe acceder a ‘Mis
reservas’ o a ‘Reservas Alumnos’ durante el periodo de tiempo que dura la reserva.

Los datos que se muestran para acceder al recurso dependen de quién haya realizado la reserva
y para quién. Si el profesor realiza una reserva para toda la clase, se activa un botén ‘Ir a la clase’,
gue muestra informacidn al usuario sobre el acceso y un botdn para acceder a través de AnyDesk
aunque, en este caso, No se enviara una contrasefia, ya que necesita el permiso del profesor
para poder acceder al recurso.

Si la reserva es grupal o individual, ya sea creada por un alumno o un profesor, se pulsa sobre
‘Acceder’ y muestra el usuario y contrasefa pertenecientes al perfil de usuario creado en el
puesto remoto al que se va a acceder. La direccidn y la contrasefia de AnyDesk registradas en el
recurso no se muestran al usuario en ningin momento, pero sirven para establecer la conexién.
En este caso, todos los usuarios que se conecten tendrdn pleno acceso al recurso remoto.

-(or\hﬁurs( i

Salir de vista preliminar

LECTRONICOS
b1r22

Mis reservas

Mostrar 5 & reservas Buscar:

Fecha T Inicio Fin Puesto Visible para Acceder

2022-03-07 110000 153000 Nuevo puesto cambiado  Grupo general
2022-03-07 113000 133000 Puesto1-SED Equipo nuevo lab 11

Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 reservas Anterior - Siguiente
posibles

los cursos

pntrol
s del curso

lificaciones

Figura 146. Vista de la pagina Mis reservas como usuario de tipo alumno. Incluye una clase general y una reserva
grupal realizada por el alumno.

Reservas de mis alumnos

Ment

Pendientes
Reservar Mostrar 5 & reservas Buscar

Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para Acceder
Mis reservas

20220307 11:30:00 13:30:00 Puesto 1-SED  Equipo nuevo lab
Reservas alumnos "
Mostrando del 1 al 1 de un total de 1 reservas Anterior - Siguiente

Mis recursos posibles

Figura 147. Vista Reservas Alumnos como usuario profesor. Incluye la reserva realizada por el alumno en la figura
anterior.
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Pendientes
Mostrar 5 & reservas Buscar:
Fecha I Inicio Fin Puesto Accesible para Acceder
2022-03-03  22:00:00 23:59:00 PL12 - prueba  Equipo nuevo lab
11
Mastrando del 1 al 1 de un total de 1 reservas Anterior . Siguiente
posibles

* Los datos de acceso no se mostrardn hasta la hora de la reserva

Figura 148. Reserva activa con el recurso al que se va a acceder desde un usuario profesor.

o Sistema de reservas

GITALES 21/22
AH/EV1192)

Datos de acceso al laboratorio

bntenidos y Evaluaciones

AnyDesk

Usuario
Jorge
Contrasefia

Admin10$

estion de los cursos Descargar Anydesk

hnel de control R i
Acceder con Anydesk

Cerrar

Figura 149. Datos del recurso reservado.

El usuario debe pulsar ‘Acceder con AnyDesk’ para establecer conexion con el recurso remoto.
En caso de querer conectarse a través de la aplicacion de forma independiente, no podra.

Una vez conectado al puesto remoto, se muestra un mensaje de aviso al usuario indicando que
la aplicacién se cerrara a la hora de finalizacién de la reserva.

Dependiendo de la velocidad de los ordenadores utilizados, AnyDesk puede pedir la contrasefia
al usuario mientras se carga la informacién. En este caso, el usuario sélo debe esperar, ya que la
contrasefia se afiadira de forma automatica.
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15: (SDESACTIVADD

©
)

121-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) Sistema de reservas

- x

k.4

BRE/f=aLDY LI o @

Te'gusta lo que ves!

O Mis de veinte grandes cuerpos de agua
centellean en este paraje famaso por sus.
fantisticas vistas.

- e

anel de control jueVeS, 3 de marzo

rch
@ Windows PowerShell

lerramientas del cur
WARNING
La sesion de AnyDesk se cerrara a las 23:59:00

Figura 150. Conexion establecida con el puesto remoto.

0% BB B f@09 3

Jorge Martinez

. Jorge Martinez
«»

Figura 151. Perfil de usuario con el que se debe acceder segun los datos de acceso de la reserva.
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ok WD B $tmE00 L3

Microsoft Edge

P Escribe aqui para buscar

Figura 152. Acceso al puesto remoto.

Para enviar o recibir ficheros a través de AnyDesk, hay que pulsar sobre “Iniciar transferencia de
archivo”, indicado en el menu superior.

pzox M(B|E 4 8009 2 @

Figura 153. Vista del menu de opciones superior de AnyDesk.

Una vez dentro, se mostrara a la izquierda el contenido del ordenador del usuario, con ficheros
y carpetas donde puede desplazarse y, a la derecha, se encuentra el contenido del ordenador
remoto. Para enviar un fichero, se pulsa sobre el fichero correspondiente en el lado de la
izquierda y se pulsa en “Cargar”. Por el contrario, si se quiere recibir el fichero, se pulsara
sobre un fichero de la parte derecha de la pantalla y se pulsa sobre “Descargar”. En ambos
casos, el fichero aparecerd copiado en el lado contrario y se mostrara una nueva columna a la
derecha donde se indica el tiempo que tarda en copiar el fichero.

lydia (801431552) SYSTEM (desktop-lvmjtq0irad)

€ 1T A D OneDrive\D D5 2020-202NTFGANTEPR(~ | ¢ T @ O cAUsersjjorge_nivéalNOneDrive\Escritorio v

Nombre Tipo v Tama..  Fecha de modif.. Nombre Tipo v Tama. Fecha de modif...

~$leproyecto doce 620 Bicace o
Antepeoyecto-correccion! docx 34202 k8 prusba_tetont 08

MICrosoM Teams ink 236 K0

LR

i)

Antepeoyecto docx 23625 K8

P

3 ilo de partes anteproyecto.doce 1563 K0 desktop i @
~Semplo_Anteproyecta_TFG docx 1628

11 8o de partes anteproyecto docx e

2 proyecto, ¥ docx 20044 k8

by moodke G w91

& tjomplo Anteproyecto TG pf 0040 k8

&) Antepeoyecto pof 2791 K8

&1 infarmes-anteorovecto v auia de controlod! 0307K8 111272020 \841AT

Figura 154. Traspaso del fichero "prueba_texto.txt" del ordenador remoto al del usuario.
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X B

2 Cargar

| Descargar B X

SYSTEM (desktop-lvmjtq0@ad)
Equipo re

€ T @ O CAUsers\lydia\OneDrive\Documents\UNIVERSIDAD 5 2020-2021\TFG\ANTEPR( v € T @ O [C\users\orge_nivéal\OneDrive\Escritorio

Nombre

~stepropecto docx
B9 Anteproyecto-comecciant.docx
B anteproyecto. docx
B info de partes anteproyecto.docx
5 ~Semplo Antoproyecto TFG docx
~$to de partes ameproyecta docx
BY gemplo_Antepropecto TFG docx
| comparativa b y moodle G
£ Eemplo_Anteproyecto_TFG pdf
& Anteproyecto pdf
£ informes-anteproyecto y guia de controlpdf
& MojaControl Anteproyecto-datos & modiicar pd!
& ojaControl Anteproyectopd
) Ganttpng

12_canceptos ideas Jaboratario,_remoto pptx

20,12 conceptos idess laboratoria_femoto.pptx
by,

Tipo v Tama.

s
4242 08
33635 KB
1563 K0
162s
e
20044 8
4597k
46949 K38
a9 xB
503,07 K8
3508
4543408
9460 K8
7064 il
16se
161K

Fecha de modif...

181272020 17060
08/01/2021 143731
07/01/2021 183857
21272020 100155
201272000 162202
2011272020 10:0805

181272020 165032
260, 62448
/2021 123850
11/12/2020 184147
08/01/2021 9:1734
0u/01/2021 9:1829
07/01/2021 160336
07/01/201 143700
21212020 102048
16/12/2020 11:07.25

Prueba texto.vt

o8

/032022 93151 I

Nombre
] VID-20160012-WA0010.mp4

Mcrosoft Teams nk
desktop.ini

Tipo

Resultados

|q prueba_texto.txt

v Tama.. Fecha de modif...
106ME  26/07/2018 163647
o8 11/03/2022 93151
236%8 030 5248

we 05/03/2022 110523

Figura 155. Recibido el nuevo fichero enviado desde le ordenador remoto.

Al llegar la hora de fin de la reserva, AnyDesk se cierra en el ordenador del usuario, y la reserva
se borra de las reservas pendientes, pasando a estar gris oscuro en la tabla general, visible sélo
para los profesores del curso.

Sistema de reservas

Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mostrar 5 & elementos

Mis reservas

Mis recursos

Fecha T Inicio Fin Puesto
2022-02-28 22:00:00 22:30:00 PL12 - prueba
2022-03-03 22:30:00 23:59:00 Nuevo puesto cambiado

Equipos

Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos

* Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Buscar:

Accesible para Acciones

Solo para mi BEmED

Grupo general
Anterior . Siguiente

Figura 156. Tabla de reservas pasadas tras la finalizacion de la reserva.

Pendientes

Mostrar 5 & reservas

Fecha T Inicio

No hay reservas posibles

Fin

Puesto Accesible para

No hay reservas

* Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Buscar:

Acceder Acciones

Anterior | Siguiente

Figura 157. Tabla de reservas pendientes tras la finalizacion de la reserva.
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CONEXION CON UN RECURSO DE LA UNIVERSIDAD

Ademas de las pruebas realizadas, se va a comprobar la conexidon del mismo ordenador, pero
conectandose a uno de los recursos que existen fisicamente en la universidad. Para ello, primero
se recogen los datos del puesto y se registra en el sistema de base de datos. Después, se reserva
el recurso y se accede a él durante la reserva. Este recurso cuenta con un sistema operativo
Windows 10 Pro y una memoria de 8GB.

puestoUAH

Descripcion
PC lab universidad con acceso a camara

Direccion o alias AnyDesk

7

Contrasefia AnyDesk

Usuario

Maqueta

Contrasefia

Maqueta2021

Disponibilidad en el curso:

03/03/2022 13:41 (]
Hasta:
12/06/2022 13:41 (]

Cerrar Guardar

Figura 158. Registro del recurso en el sistema.

Se realiza una reserva individual para el dia 10 de marzo de 13:30 a 20:00, con repeticion diaria
hasta el dia 13 del mismo mes. Ademas, se hace una segunda reserva del mismo recurso, con
acceso para el nuevo equipo creado, que se repite semanalmente hasta el dia 23 de 21:30 a
23:00.
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Datos de la reserva

Fecha de la reserva: Recurso a reservar:
2022-03-10 puestoUAH
Hora de inicio: Hora de fin:
21:30:00 23:00:00
Periodicidad: Hasta:
semanal 2022-03-23

Volver [ Reservar

Figura 159. Confirmacion de la reserva semanal.

Pendientes
Mostrar 10 ¢ reservas Buscar:
Accesible
Fecha 1 Inicio Fin Puesto para Acceder Acciones
2022-03-10  13:30:00 20:00:00 puestoUAH sélo para mi No disponible*
2022-03-10 213000 230000  puestoUAH Equipo nuevo No disponible*
lab 11
2022-03-11  13:30:00 20:00:00 puestoUAH sélo para mi No disponible*
2022-03-12 133000 200000  puestoUAH sélo para mi No disponible*
2022-03-13  13:30:00 20:00:00 puestoUAH solo para mi No disponible*
2022-03-17  21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo No disponible®
lab 11
Mostrando del 1 al 6 de un total de 6 reservas Anterior - Siguiente
posibles

Figura 160. Visualizacion de las dos reservas realizadas y sus repeticiones.
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Pendientes

Resultados

Mostrar 5 % reservas Buscar:
Accesible
Fecha 1 Inicio Fin Puesto para Acceder Acciones
2022-03-10  13:30:00 20:00:00 puestoUAH S6lo para mi No disponible®
2022-03-10  21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo
lab 11
2022-03-T1 13:30:00 20:00:00 puestoUAH Solo para mi No disponible® m—
2022-03-12  13:30:00 20:00:00 puestoUAH Sélo para mi No disponible*
2022-03-13  13:30:00 20:00:00 puestoUAH Sélo para mf -

Mostrando del 1 al 5 de un total de 6 reservas
posibles

* Los datos de acceso no se mostrarén hasta la hora de la reserva

8 & O

No disponible* Cancelar

Anterior n 2 Siguiente

14°C Despejado ~ T & g% & m Z [0 2130 F

Figura 161. Comprobacion de la activacion de la reserva dentro del periodo de tiempo.

Tras pulsar en el botén “Acceder” en la tabla, debe aparecer un modal que pide permiso al

usuario para ejecutar la aplicacién. Ademas, éste contiene los datos para el inicio de sesion, que

deben coincidir con los introducidos al registrar el recurso en el sistema.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk

Perfil de usuario para iniciar sesion en el puesto remoto:

Usuario
Maqueta
Contrasena

Maqueta2021

Descargar Anydesk

[ Acceder con Anydesk

Cerrar

Figura 162. Informacion que se muestra al usuario sobre el inicio de sesién. Debe coincidir con los datos
introducidos al crear el recurso.
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Al pulsar sobre “Acceder con AnyDesk”, se ejecuta dicha aplicacién y se muestra un mensaje
emergente al usuario indicando la hora a la que ésta se cerrara.

& Windows PowerShell

WARNING
La sesién de AnyDesk se cerrara a las 23:00:00

Figura 163. Mensaje emergente en el ordenador del usuario indicando la hora a la que se cerrara AnyDesk. Debe
coincidir con la de finalizacién dela reserva.

BR E/fE089 L3

jueves, 10 de marzo

Figura 164. Conexion establecida con el puesto remoto.

Al establecer conexion con el recurso, se debera seleccionar el usuario mostrado en el modal
utilizado para establecer la conexion y afiadir la contrasefa que se indica.

138



Resultados

o+ MR R /{fmEBLOY LI

Maqueta
T

Figura 165. Introduccion de los datos de inicio de sesion.

Una vez dentro, el usuario tendra acceso al recurso, y las acciones que éste puede realizar
dependerdn de los permisos dados al perfil de usuario y a través de AnyDesk.

Para probar el funcionamiento, se establece la conexién con un recurso que contiene una
practica preparada para laboratorio remoto. A la izquierda se ve el cédigo para controlar los
componentes de una placa y, a la derecha, una cdmara que apunta directamente a la placa

controlada.
@ AnyDesk [ 773998482 x @ - 8 x
% B 773998482 204 K B {tm09 ¢ 3 O @ =

%)
Fie BN View Pojd Fsh Oubug Perphenh Tesh SVCS Window Helw

SHe

© ) BAC L5Ch Larars
<3 Limwes
3 w0 cusin
2 xe 00
@ ouss

R Escribe aqui para buscar

Figura 166. Acceso a los recursos del puesto remoto.

Ademas, se permite el traspaso de archivos, por lo que se prueba a hacer una captura con la
camara y a mandar la foto al puesto local. Esta transferencia de archivos permite al estudiante
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distancia.

9 AnyD
% = ,ol%lﬁém@®i_@
m lydin (801431552)

bl X 3 Cargar
Este equipo

descargar y subir al equipo de laboratorio su programa y probarlo en la placa de desarrollo a

9 E

4 ® WIN_20220316 12 58...
VSTEM (773998482)
‘ X z v ipo rer . v et X

C Descar

€ T @ U C\users\lydia\OneDrive\imagenes\AnyDesk

T @ O C\Users\Maqueta\Pictures\Camera Roll v
Nombre Tipo v Tama.. _Fecha de Tipo v |Tama.. _Fecha de modif.

IR e o I

8] foto de prucbajpg 23099 kg

o] w202 37.5r0jpg 23014 ki

) anydesko0000png 9919 K

Figura 167. Traspaso de archivo desde el puesto remoto al local (y viceversa).
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CONCLUSIONES

Tras la realizacion del TFG se puede concluir que, de los objetivos del proyecto planteados
inicialmente, se han alcanzado los siguientes:

e Se hadisefiado un sistema de reservas mediante el uso de tecnologias web.

e Llainterfaz del sistema es sencilla e intuitiva, incluyendo avisos y ayudas al usuario.

e El nimero de horas semanales que un alumno puede reservar esta limitado.

e Elsistema diferencia entre usuarios de tipo profesor y de tipo alumno.

e Todas las herramientas utilizadas, software y hardware, funciona conjuntamente.

e El proyecto integra practicas para laboratorios remotos.

e El profesor tiene acceso a cualquier recurso con reserva activa realizada por sus
alumnos.

e Lo alumnos pueden actuar como usuarios pasivos en los recursos reservados por el

profesor.

Sin embargo, otro objetivo que se pretendia alcanzar era acceder al recurso Unicamente
mediante el uso de una VPN, aumentando la seguridad de la conexién remota, pero finalmente
se ha optado por permitir el uso a cualquier usuario con acceso al recurso, independiente de la
red a la que esté conectado. Por otro lado, aunque los usuarios que se quieran conectar al
recurso remoto deben tener Windows, el recurso funciona independientemente del sistema
operativo.

Por otro lado, en relacidn al médulo de configuracidn de los usuarios se podria haber generado
algun tipo de confirmacidn a través de un mensaje por correo electréonico que le indique que la
reserva se ha realizado correctamente. Para el inicio de sesidon externo, se ha desarrollado la
pagina del login y el modal para la configuracidn de estos parametros, al igual que los campos
necesarios en la base de datos (tabla USER). Sin embargo, no se han tenido en cuenta problemas
de seguridad que se pueden ocasionar ni se ha disefiado la forma en la que los alumnos o
profesores puedan seleccionar el curso en el que entran.

Personalmente, mi formacion en la universidad me ha ayudado a tener confianza a la hora de
aprender a usar nuevas herramientas y lenguajes, lo que me ha animado a realizar un proyecto
moviéndome en campos donde tengo poca experiencia.

Debido a que algunas de las tecnologias utilizadas en el proyecto no las he visto en la carrera o
no las he llegado a utilizar mucho, a excepcion de Java y MySQL, el tiempo previsto para el
proyecto se ha extendido mds de lo esperado. Esto se debe especialmente a utilizar Blackboard
como profesor e intentar integrar el sistema en el LMS. Ademas, al aprender algunos de los
lenguajes mientras se avanzaba en el proyecto, como JavaScript y sus librerias, he podido
comprobar cdmo muchas de las cosas que ya se habian realizado podian ser mejoradas, pero
éstas no han llegado a realizarse por no aplazar mas el proyecto.
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Por ultimo, me gustaria afiadir que la realizacién de este trabajo ha sido una gran experiencia

donde he podido aprender mucho, y que no habria podido conseguirlo sin lo aprendido

durante la carrera, especialmente en las asignaturas relacionadas con programacién, bases de

datos, ingenieria del software y disefio y arquitectura de sistemas cliente-servidor.

LINEAS DE TRABAJO FUTURO

Aunque el sistema realizado cumple con todos los requisitos indicados inicialmente, hay

funcionalidades que pueden afiadirse o modificarse. Se distinguen dos lineas de trabajo:

1. Laprimera consiste en mejorar el sistema ya existente:

a.

Mejorar la accesibilidad, permitiendo a los usuarios realizar cambios en colores
y posicionamiento de elementos dentro de la web para mejorar la experiencia
de usabilidad del usuario final.

Mejorar la seguridad haciendo uso del protocolo HTTPS, permitiendo asi la
integridad y el cifrado de los datos y la autenticacidn de los usuarios.

Permitir al usuario acceder a todo el sistema desde Blackboard, sin abrir una
nueva pestafia para “Reservar” confirmando la reserva por correo electrénico.

Permitir el acceso remoto a través de otros software, como Escritorio Remoto.

Optimizar el cédigo realizado con JavaScript para hacer el sistema mas eficiente.
Por ejemplo, se podria actualizar la pdgina “Reservar” cada vez que se
produzcan modificaciones, haciendo uso de la funcién Ajax.

2. Otra linea seria afiadir nuevas funcionalidades al sistema.

a.

En el caso de finalizar la configuracidn de usuarios y el acceso externo, también
seria conveniente que los usuarios de tipo profesor pudieran crear usuarios, o
usuarios de tipo invitado, ya que actualmente los usuarios estan limitados a
aquellos estudiantes registrados en Blackboard.

Conexion remota con sistemas operativos i0OS y Linux, adecuando las
instrucciones para abrir y cerrar la AnyDesk.

Limitar el acceso al recurso remoto, permitiendo conectarse Unicamente a
usuarios conectados a la VPN de la universidad.
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Anexos — Instalacién y configuracién del servidor

ANEXOS

INSTALACION Y CONFIGURACION DEL SERVIDOR

Lo primero para probar y poner en funcionamiento el sistema es instalar y configurar el servidor.
Para ello, se utiliza XAMPP, que se encarga de instalar el sistema gestor de bases de datos y el
servidor.

8 Setup

Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click Next
when you are ready to continue.

= M iServer
M Apache
MysaL
[ FileZilla FTP Server
[[] Mercury Mail Server
] Tomcat

=] Program Languages
PHP
[ Per

& Program Languages
phpMyAdmin
[] Webalizer
[[] Fake Sendmail

XAMPP Installe

< Back Next > Cancel

Figura 168. Seleccion de los componentes que se desean instalar.

Después de seleccionar los componentes que se quieren instalar, se pulsa “next” hasta que
finaliza la configuracion.

Tras la instalacién, se abre el panel de control de XAMPP y se ponen en marcha los servicios
Apache y MySQL.
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XAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ]

XAMPP Control Panel v3.2.4 &’ conrg
Mu:'ule: . < T oS & Netstat
101
Apache 289: 80, 443 Stop Admin Config Logs B sheil
MySaL 10388 2308 Admin Config Logs Explorer
FileZila Start Admin Config Logs F Services
Mercury Start Admin Config Logs © Help
Tomcat Start Admin Config Logs [l qut

1 [mysql] Attempting to stop MySQL app... ~
1 [mysql] Status change detected: stopped

1 [Tomcat] Attempting to stop Tomcat

6 [Tomcat] Status change detected: stopped

2 [Apache] Attempting to start Apache app

2 [Apache] Status change detected: running

3 [mysql] Attempting to start MySQL app

3 [mysql] Status change detected: running

Figura 169. Arranque de Apache y MySQL.

Antes de poner en marcha el servidor, debe configurarse. Para ello, se pulsa “Config”, del
maddulo “Tomcat”, y se abre el fichero “tomcat-users.xml”.

XAMPP Control Panel v3.24 [ Compiled: Jun 5th 2019 ]

XAMPP Control Panel v3.2.4 & conta
Modules >
4 Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions 9 ==
10184 N B shel
Apache 9608 80, 443 Stop Admin Config Logs E
MySQL 10388 3306 Stop Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs F. Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin l c serverxml
1:51:24 [mysql] Attempting to stop MySQL app... fomest-usersxml "
11:51-24 [mysql] Status change detected: stopped web.xml
11:51:24 [Tomcat] Attempting to stop Tomcat contextxmi
11:51:26 [Tomcat] Status change detected: stopped
8:22 [Apache] Attempting to start Apache app... <Browse>
5:22 [Apache] Status change detected: running
8:23 [mysql] Attempting to start MySQL app...
8:23 [mysql] Status change detected: running
W

Figura 170. Seleccién del fichero "tomcat-users.xml".

Se afiade al fichero la configuracion de usuarios deseada, que tendra como minimo un usuario
de tipo administrador, que serd el que se utilice para la conexién con el servidor.
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ml: Bloc de notas

Archivo Edicion Formato
<?xml version="1.0"
<tomcat-users>
<role rolename=
<user password=
<role rolename=
<user password="
</tomcat-users>

Una vez finalizada |

Ver Ayuda

encoding="UTF-8"?>

manager-gui”/>

manager" roles="manager-gui™ username="manager"/>

admin-gui™/>
admin" roles="manager-gui,admin-gui,manager-script,admin” username="admin"/>

Figura 171. Configuracion de usuarios del servidor.

a configuracion, hay que anadir el servidor a NetBeans. Esto se consigue en

Tools/Servers, en el menu superior del IDE.

® LabRem - Apache NetBeans IDE 12.1

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Figura 172. Acceso a la configuracion de servidores de NetBeans.
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: “‘jm: estilos.css 33 DTDs and XML Schemas 259
Ly jquery.weekcalendar.css 54
m = Palette > 220
- 'ma 261
) = ¢ Plugi 262
[ administrador.js 57 L -
@] jquery.weekcalendar.js 58 .
) Options 264
; @] profesor.js 55 e




m M o

Anexos — Instalacién y configuracién del servidor

Servers:

Servers

ﬁ Apache Tomcat or TomEE

Add Server... Remove Server

Server Name:

Server Type:
Connection

Catalina Ho

Catalina Ba:

Credentials

Username:

Password:

Server Port

Shutdown F
l:‘ Enable

Mote: Chan

Figura 173. Se pulsa sobre "Add server..." para anadir el servidor.

—_

Steps

Choose Server

1. Choose Server

ECWEEl A pache Tomcat or TomEE

GlassFish Server
Payara Server
WildFly Application Server

Mame: |Apache Tomcat or TomEE (1)

Add 5¢

< Back Finish Cancel Help

Figura 174. Seleccion del tipo de servidor que se va a anadir.
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) Servers *

Eababall ® Add Server Instance

Steps llation and Login

1. Choose Server Specify the Server Location (Catalina Home) and login details
2. Installation and Login

Details Server Location:

I:‘ Use Private Configuration Folder (Catalina Base)

| Catalina Base: Browse ...

Enter the credentials of an existing user in the manager or manager-script role

Username:

Password:

Create user if it does not exist

ﬁ Specify the Server Location (Catalina Home).

5L 2 < Back Mext = Finish Cancel Help

Figura 175. Se afade la localizacion del servidor pulsando sobre "browse...”.

El servidor se encuentra en la carpeta XAMPP/Tomcat, situada en el disco C. Al seleccionar
“browse...” se busca la ruta indicada y se pulsa en “abrir”.

Q) Servers x
b
Py
1. Choose Server Buscar en: i3 Windows-55D (C:) w ? i
2. Installation g i L
il -
Details Elementos re.., |CH | antr ~|
[+~ | BEDDAA £
F Drivers E
- I'-F pah];]c_)n comentario e integradion Erowse ... 1
Escritorio G- [ Perflogs i
[~ | PLlprocesadores i
F Archivos de programa i
I,_:__, I'-F Archivos de programa (x86) 1
= [ Python310

D to ; 1
ocumentos FF tmp |

F Usuarios

[‘ [F- | VSPath2019

= [ | WCH.CN f

ERALE [ Windows
@ MNombre de archivo: | C:'\xampp i
N Red Archi o - | —

ivos de tipo: Todos los Archivos ~ Cancelar
Add S¢ — | Help

Figura 176. Seleccion de la ruta donde se encuentra el servidor.

Por ultimo, se afiaden el nombre de usuario y la contrasefia pertenecientes al usuario de tipo

III

administrador indicado en “tomcat-users.xml” y se establecen los puertos que, por defecto, el

del servidor sera 8080.
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Servers:

Servers Server Name: | onache Tomeat or TomEE

L6 mpache Tomcat or TomEE Server TYPe: | apache Tomcat or TomEE

Connection  Startup Platform Deployment Classes Sources Javadoc

Catalina Home: |C:wampptomcat

Catalina Base: |C:\wampp'tomcat

Credentials of an existing user in the "manager-script™ role

Username: admin
Password: senen Show
Server Port: 8080

Shutdown Port: 8005

[ ] Enable HTTP Monitar

Mote: Changes will take affect the next time you start the server

Add Server... Remave Server

Close Help

Figura 177. Configuracién de los puertos y del usuario con permisos de administrador con acceso al servidor.

Una vez se ha afiadido el servidor, se pulsa el nombre de nuestro proyecto y se ejecuta desde
Apache NetBeans.

® |abRem - Apache NetBeans IDE 12.1
File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Topls Windbw Help

PEAESXIEDE ew R TR EFB G- HOOI

Projects X | Files | Services | - |?_5] Administrador. java X | @‘] profesor.js X | |?_5] PSscripts.java X | |?_5] RecursoD.. A= @ PRes
8@ Demanvc Al sowee | Hisory BB |QT SR PSRy 8| souwee
- O = e il 2t
[ == "sPrevious": "Ante o
r ,baWeb Pages 249
) Bootstrap 44 ¥ 250
F )\ DataTables 45 "sProcessing": "Procesando..." 251
=" g 46
= (I'I~1I:‘I'A INF - ¥ 252
context.xml i 253
) WEB-INF
il 254

Figura 178. Ejecutar el proyecto.
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PRESUPUESTO

Aunque este proyecto se ha realizado dentro del marco de desarrollo de un TFG, se incluye un
posible presupuesto con el coste del hardware y software utilizados, ademas del coste que
supondria contratar a un profesional para realizar el desarrollo.

COSTE DE HARDWARE

Se considera que el laboratorio remoto no entra dentro del coste del desarrollo por lo que
Unicamente se contempla el uso de un ordenador servidor externo.

Recurso Precio (€)
Ordenador 800
TOTAL 800 €

COSTE DE SOFTWARE

Con relacién al software empleado, se incluye el coste del SO y de la aplicacion utilizada parala
conexién remota, en este caso AnyDesk.

Licencias SW Precio (€)
Software AnyDesk para la conexién remota 19,90
Licencia Windows 145
TOTAL 164,90 €

COSTE DE PERSONAL

Teniendo en cuenta las fases de analisis, disefio, implementacién y pruebas y que el horario seria
de lunes a viernes con jornadas de 8 horas, el tiempo estimado para completar el trabajo es de
22 semanas (5 meses).

Recurso Precio (€)/hora Horas Total
Analista-programador 24 880 21.120
TOTAL 21.120 €
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COSTE TOTAL

Tipo
Hardware
Software
Personal

TOTAL

153

Costes
800
164,90
21.120

22.084,90 €



Anexo — Manual de usuario

MANUAL DE USUARIO

Este apartado proporciona a los usuarios informacidn para poder utilizar de forma correcta y
eficiente el sistema desarrollado. El manual estd dividido segun el rol del usuario.

Independientemente del rol, se debe tener en cuenta que, por la forma en la que esta creada la
herramienta, no se deberd realizar ningun registro del usuario o del curso ni inicios de sesién, ya
gue estas acciones las realiza el sistema a través de la informacién recibida de Blackboard.

Para conectarse al sistema de reservas, desde donde se puede acceder también a los recursos
reservados, se debe iniciar sesidn en Blackboard con la cuenta asignada por la universidad.
Desde ahi, se accede al apartado “Cursos” del menu principal.

2N Universidad

cala

MPUS ONLINE

@ Pagina de la

institucion

R Lydia Martinez Gon...
Gestor de incidencias y |

‘ W ‘,“\\ﬂ\s

El nuevo gestor de incidenci:
portal unificado. Ademaés, cu
Gestor y ver un videotutorial

&? Organizaciones

—as] .
:2z] Calendario

glnMensajes

E Calificaciones
Cargar video y otro cont
Dﬁ Herramientas

9 Cerrar sesion

Figura 179. Menu de la pagina inicial de Blackboard.

Se pulsa en el curso deseado, que contenga el acceso al sistema de reservas, y, una vez dentro,
se pulsa sobre el elemento que contenga este sistema cuyo nombre puede variar. En este caso,
se llamara “Sistema de reservas”.
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#£2% Universidad
. de Alcal4 cursos

MPUS ONLINF

@ Pagina de la é Acceso ilimitado
institucion

R Lydia Martinez Gon...

= E Q_ Busque sus cursos Filtrar

Favoritos /

@ Flujo de actividades

E Cursos

% Organizaciones

[z:z] Calendario

14M2221

2021-22: TALLER DE SISTEMAS
ELECTRONICOS DIGITALES 21/22...

El Calificaciones Muiltiples profesores ® %

@Mensajes

Figura 180. Seleccion de uno de los cursos disponibles para el usuario. El curso debe tener integrado el sistema de
reservas para poder acceder.

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) Contenido inicial

2021.22: TALLER DE Contenido inicial

SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)

Contenido inicial 5] Titulo del tema

) Esto es un contenido de prueba
Sistema de reservas

Contenidos y Evaluaciones

prueba

Mis calificaciones

Comunicacion

Figura 181. Ir al sistema de reservas desde el menu principal del curso.

Dependiendo de si eres un alumno o un profesor, el sistema te llevara a una pagina o a otra.
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2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192) Sistemna de reservas $ m
202122 TALLER DE Sistema de reservas I
SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)
Contenidos y Evaluaciones Mis reservas
prueba
Mis califi
Comunicacién
Mostrar 5 & elementos Buscar:
Mis reservas Fecha ! Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones
PR — 2022-03-05 23:00:00 00:00:00 Puesto 1 - ED Sélo para mi
Gestién de los cursos
2022-03-05 12:00:00 123000  PL12 - prueba Grupo general
Panel da control Mis recursos
2022-03-07 11:00:00 15:30:00 Nuevo puesto cambiado Grupo general
Equipos
2022-03-07 23:30:00 00:00:00 Nuevo puesto cambiado Equipo nuevo lab 11
| 2022-03-07 22:30:00 23:0000  Puesto 1 - SED 56lo para mi
nalizacién .

Figura 182. Pagina inicial del sistema desde la vista de un usuario con rol de profesor.

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 [UAH/EV1192) Sistemna de reservas

2021.22: TALLER DE Sistema de reservas

SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)

Contenido inicial

Sistema de re

Contenidos y Evaluaciones
prueba

Mis callfica

Comunicacién

Anund

Mensajeria

Videconferencia/Chat

Mis reservas y clases Reservar recurso

Gestion de los cursos

Panel de control mis reservas y a otras clases reservadas por el profesor Realizar reserva de un recurso perteneciente al curso actual

Figura 183. Pagina inicial del sistema desde la vista de un usuario con rol de alumno.
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USUARIO PROFESOR

VER RECURSOS

Para ver todos los recursos disponibles, debe pulsar en “Mis recursos” en el menu principal
situado a la izquierda.

Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Figura 184. Menu principal del profesor. Ir a Mis Recursos.

En ese momento, se muestra una tabla con informacidn sobre todos los recursos pertenecientes
a cualquiera de los cursos en los que esta registrado el usuario, es decir, de cualquier curso al
gue haya accedido alguna vez al sistema desde Blackboard.

Administrador de recursos

Menu

Mostrar 5 3 elementos Buscar:

Reservar

At Nombre Curso Inicio 1 Fin Acciones

Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-03-01 2022-07-01
21/22 (UAH/EV1192) 17:34:00 17:34:00

Reservas alumnos

Puesto 1 - ED Disefio electronico 2021-04-01 2022-05-14
17:35:00 17:35:00

: - B
Equipos Puesto 1 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-01 2022-05-14 im
——

21/22 (UAH/EV1192) 17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-03 2022-06-11
21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34:00
Puesto 2 - ED Sistemas electrénicos digitales 2021-05-04 2022-05-19 o
17:35:00 17:35:00
Mostrando del 1 al 5 de un total de 18 elementos Anterior n 2 3 4 Siguiente

Figura 185. Vista de la pagina "Mis recursos".

Por defecto, la tabla no muestra mas de 5 elementos por pagina, pero esto puede cambiarse en
la parte superior de la tabla, pudiendo mostrar 5, 10 o 20 elementos. En el caso de haber mas
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recursos de los indicados para mostrar, se pueden ver al pasar de pagina pulsando sobre los

numero que hay al pie de la tabla.

Mostrar s =

-

Nombre

Puesto 2 - SED

elementos

CL

2021-22: TALLER DE SISTEMA!
21/22 (UAH/EV1192)

Figura 186. Seleccion del nimero de elementos a mostrar en la tabla de los recursos.

Mostrando del 1 al 5 de un total de 18 elementos

Figura 187. Paginacion de la tabla de recursos.

Anteriorn2 3 4 Siguiente

Esta tabla también cuenta con un filtro para poder buscar un recurso por: nombre, descripcion,
direccién/alias, nombre de usuario y fecha y hora de inicio y fin de disponibilidad.

Buscar:

Figura 188. Buscador.

Mostrar 5 s elementos

Nombre 1 Curso
Puesto 1 - ED Diseno electronico
Puesto 1 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES

21/22 (UAH/EV1192)

Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos (Filtrando de
un total de 19 elementos)

Inicio

2021-04-01
17:35:00

2021-04-01
17:35:00

Buscar:  @ad
Fin Acciones
2022-05-14 Eliminar
17:35:00

17:35:00
Anterior Siguiente

Figura 189. Tabla que muestra sélo los recursos que contienen lo indicado en el filtro.
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Editar Recurso

Nombre del recurso

Puesto 1 - ED

Descripcion
primera prueba

Direccion o alias AnyDegk

desktop-mpd1vgo@ad

Contrasefia AnyDesk

Admin10$

Usuario

Figura 190. Datos del recurso que aparece como resultado en el filtro realizado en la figura anterior.

RECURSOS DEL CURSO ACTUAL

Para poder visualizar la informacién de los recursos pertenecientes Unicamente al curso desde
el que ha accedido, debe pulsar sobre el botdn situado encima de la tabla donde pone “Todos”.

Menu

|74

Mostrar 5 & elementos

Reservar

Mis reservas Nombre Curso

Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES
21/22 (UAH/EV1192)

Reservas alumnos

Mis recursos Puesto 1-ED Disefio electrénico

Figura 191. Seleccion del botdn "Todos" para cambiar la informacion de la tabla de los recursos.

Al pulsarlo, los datos de la tabla cambiaran y quedara de la siguiente forma:
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Inicio

2021-03-01
17:34:00

2021-04-01
17:35:00

Buscal

Fin

2022-07-01
17:34:00

2022-05-14
17:35:00



Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos
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Administrador de recursos

Este curso
Mostrar 5 s elementos

Nombre Descripcion Inicio

Puesto 2 - SED aqui va otra descripc. 2021-03-01
17:34.00

Puesto 1 - ED primera prueba 2021-04-01
17:35:00

Puesto 1 - SED Puesto remoto para X. Aqui va su 2021-04-03
descripcion 17:38:00

Nuevo puesto cambiado  Ordenador que permite la conexion 2022-02-04
con robot del lab 11 20:08:00

PL12 - prueba a 2022-02-11
10:46:00

Anadir recurso

Mostrando del 1 al 5 de un total de 8 elementos

! Fin

2022-07-01
17:34:00

2022-05-14
17:35:00

2022-06-11
17:34:00

2022-05-04
20:08:00

2022-03-26
10:46:00

Buscar:

Acciones

o
.
R
e
o

Anterior n 2 Siguiente

Figura 192. Tabla que muestra Ginicamente los recursos pertenecientes al curso actual.

Al ser ahora todos pertenecientes al mismo curso, en la tabla se muestra la descripcion en vez
del nombre del curso al que pertenece.

CREAR UN RECURSO

El sistema sélo permite afiadir recursos al curso desde el que ha accedido. Es decir, aunque tenga

acceso a varios cursos, sélo puede afiadir recursos en cada uno desde el acceso proporcionado

a cada uno de los cursos.

Para crear un recurso, debe ir a la tabla donde se muestran los recursos del curso actual. La

explicacion de cédmo llegar a este apartado se encuentra en el punto Ver recursos,

concretamente en Recursos del curso actual, llegando a ver una tabla como la siguiente:

Este curso

Mostrar 5 s elementos

Nombre

recursoSinUsuario

PL12 - prueba

Nuevo puesto cambiado

Puesto 1 - ED

Descripcion

sin user

Ordenador que permite la

conexién con robot del lab 11

primera prueba

Inicio

2022-02-12
17:59:00

2022-03-18
18:52:00

2022-02-11
10:46:00

2022-02-04
20:08:00

ymim
25:00

Anadir recurso

Mostrando del 1 al 5 de un total de 8 elementos
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Fin

2022-03-03
17:59:00

2022-03-25
18:52:00

2022-03-26
10:46:00

2022-05-04
20:08:00

2022-05-14
17:35:.00

Buscar:

Acciones

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Anterior 2 Siguiente

Figura 193. Vista de la pagina donde se puede afiadir un nuevo recurso.
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Al pulsar sobre el botdn “Afiadir recurso” situado al pie de la tabla, se abre un formulario que
debe rellenar para crear el recurso.

Crear recurso

Disponibilidad en el curso:

@
@
@
@
@
(o)
@r
=3

Cerrar Guardar

Figura 194. Formulario para crear un recurso.

En cada uno de los campos del formulario se indica el tipo de datos que se debe introducir:

1.

El primer elemento que se pide es el nombre del recurso. Puede contener cualquier
caracter, sea letra, niUmeros o simbolo. Este nombre serd el que se vea a la hora de
reservar el recurso.

Descripcion del recurso. Explica a los alumnos o a otros profesores a qué tendran acceso
si reservas ese recurso. lgualmente, puede contener letras, nimero y simbolos.
Direccién o alias de AnyDesk. La direccion estara formada por 9 digitos y no puede
contener ni puntos ni espacios. El alias puede estar formado por letras, nimeros y
simbolos.

Contrasefa de AnyDesk. Es la contrasefia que permite el acceso no vigilado en el puesto
remoto. Puede contener cualquier caracter, sea letra, nimero o simbolo.

Usuario. Debe haber, al menos, un perfil de usuario creado en el puesto remoto. En este
campo debe afadirse el nombre de ese usuario.

Contraseiia correspondiente al perfil de usuario creado.

Fecha de inicio de disponibilidad del recurso para los alumnos. Los alumnos no podran
reservar este recurso si no se ha alcanzado la fecha de inicio.
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8. Fecha de fin de disponibilidad del recurso para los alumnos. Los alumnos no podran
reservar este recurso en una fecha posterior a la indicada.

Para guardar los datos y crear el recurso, debe pulsa sobre el botén “Guardar” situado en la
parte inferior del formulario. Para cancelarlo y borrar los datos introducidos, pulsa sobre el
botdn “Cerrar” al final del formulario o sobre la “X” situada en la parte superior derecha.

A la hora de afiadir los datos, hay varios factores a tener en cuenta:

- Enel caso de introducir una direccién o alias que pertenezca a un recurso ya existente,
el campo cambia a rojo, sale un mensaje de aviso, y el botén “Guardar” queda
bloqueado. No se permitird guardar el recurso mientras la direccién o alias no sea
cambiado o eliminado.

Ya existe un recurso con este alias o direccidn

Ace|

Figura 195. Aviso de que ya existe un recurso en el curso actual con esa direccion o alias de AnyDesk.

Crear recurso X

Nombre del recurso
rec prueba

Descripcion
AqUT ay Una descrperon

Direccién o alias AnyDesk

desktop-lvmjtq0

Contrasefia AnyDesk

hey

Usuario
user

Contrasefia
passuser

Disponibilidad en el curso:

01/03/2022 11:36 B
Hasta:
16/03/2022 11:36 B

Cerrar Guardar

Figura 196. Cambio de color en el campo incorrecto del formulario.

- El recurso permanecera bloqueado y no se podra reservar ni desbloquear si falta al
menos uno d ellos siguientes campos: la direccidén/alias, la contrasefia de AnyDesk, el
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nombre de usuario y/o su contrasefia, correspondientes a los puntos 3, 4, 5y 6 del
formulario, respectivamente.

El recurso queda bloqueado (no se puede reservar) hasta que se
completen los siguientes datos:

Alias Anydesk

Password Anydesk

Nombre del perfil de usuario

Password del usuario

Figura 197. Aviso de que el recurso permanecera bloqueado debido a que faltan datos para establecer la
conexion de forma remota.

rec prueba 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-03-01 2022-03-16
21/22 (UAH/EV1192) 11:36:00 11:36:00

Figura 198. Aspecto en la tabla del recurso bloqueado por falta de informacion.

- El recurso no se guardara si falta al menos uno de los siguientes campos: nombre del
recurso, descripcién y fechas de disponibilidad (inicial y final), correspondientes a los
puntos 1, 2, 7 y 8 del formulario, respectivamente.

El recurso debe contar con el nombre, la descripcion y las fechas de

disponibilidad.

Figura 199. Aviso de los datos obligatorios que se deben introducir en el formulario.
En los tres casos se muestra un aviso con el tipo de error que se estd produciendo.

MODIFICAR UN RECURSO

Si desea modificar un recurso existente, ya sea perteneciente al curso desde el que accede o a
cualquiera de los cursos a los que pertenece, debe poder visualizar primero estos recursos

(véase Ver recursos).
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Administrador de recursos

Ment

Reservar
Mostrar 5 & elementos Buscar.
MEIES s Nombre ! Curso Inicio Fin Acciones
Reservas altnings a 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-03-18 2022-03-25
21/22 (UAH/EV1192) 18:52:00 18:52:00
Mis recursas este Esl Nombre 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-11-04 2022-05-20 Tm
MasLargo 20:18:00 20:18:00
Equipos Nuevo puesto 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-02-04 2022-05-04 Y
cambiado 21/22 (UAH/EV1192) 2008:00 2008:00
PL12 - prueba 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-02-11 2022-03-26 8
21/22 (UAH/EV1192) 10:46:00 10:46:00
Puesto 1 - ED Disefio electronico 2021-04-01 2022-05-14 7@
17:35:00 17:35:00
Mostrando del 1 al 5 de un total de 18 elementos Anterior . 2 3 4 Siguiente

Figura 200. Vista principal para ver los recursos.

Para cambiar los datos del recurso, debe pulsar sobre la fila de la tabla correspondiente al
recurso que desea modificar. Por ejemplo, para modificar el puesto con nombre “Puesto 3- SED”
se pulsa sobre el mismo nombre del recurso o sobre cualquiera de los atributos que hay
pertenecientes a ese recurso, como se sefiala en la siguiente figura.

Mostrar s 2 elementos Buscar:
Nombre T Curso Inicio Fin Acciones
Puesto 3 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-09-07 2022-10-12
12:00:00 17:38:00
puesto de preuba 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-10-01 2022-01-22
13:23:00 13:23:00
puesto de prueba 1 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2022-01-07 2022-01-29
20:01:00 20:01:00
puesto x-1 Disefio electrénico 2021-09-23 2021-09-30
19:36:00 19:37:00
puestoUAH 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-03-03 2022-06-12
21/22 (UAH/EV1192) 13:27:00 13:27:00
Mostrando del 11 al 15 de un total de 18 elementos Anterior 1 2 4 Siguiente

Figura 201. Abrir el formulario para editar el recurso seleccionado.

Al pulsar sobre la zona sefalada en la figura anterior, se muestra un formulario.
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Nombre del recurso

Puesto 3 - SED

Descripcién
Puesto remoto para X

Direccidn o alias AnyDesk

100100100

Contrasefia AnyDesk

ADPass

Usuario
userPrueba

Contrasefia
userPass

Disponibilidad en el curso:

07/09/2021 12:00

Hasta:

12/10/2022 17:38

Anexo — Manual de usuario

Cerrar Guardar

Figura 202. Formulario para editar un recurso.

Puedes modificar o eliminar el contenido de cualquiera de los campos. Para guardar los cambios,

pulsar sobre “Guardar” al final del formulario. Para cancelarlos, pulsar sobre “Cerrar” o sobre la

“X” situada arriba a la derecha.

En el caso de que el recurso esté asignado a mas de un curso, los datos relacionados con el

nombre, la descripcién y los datos de acceso de AnyDesk y del perfil de usuario, se modificaran

en el propio recurso, por lo que estos cambios podrdn verse independientemente del curso al

gue pertenece. Sin embargo, si se modifican las fechas de disponibilidad, este cambio sélo se

verad reflejado dentro de ese recurso y curso concretos.

Puesto 2 - ED

Puesto 2 - ED

Sistemas electronicos digitales

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES
21/22 (UAH/EV1192)

2021-05-04 2022-05-19
17:35:00 17:35:00
2021-07-01 2022-05-05
17:35:00 17:35:00

Figura 203. Vista del mismo recurso asignado a mas de un curso.

Eliminar

[ I Eliminar
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BLOQUEAR Y DESBLOQUEAR UN RECURSO

Se puede crear un recurso que los alumnos no puedan reservar. Esto se consigue bloqueando el
recurso desde la pagina “Mis recursos” (véase Ver recursos).

Para bloquear o desbloquear un recurso debes pulsar sobre el botén con forma de candado
situado en la misma fila de la tabla que el nombre del recurso a bloquear, dentro de la columna
“Acciones”.

Acciones

Eliminar

‘E Eliminar
ol e
- B

- o
‘ [ Eliminar

Figura 204. Columna "Acciones" de la tabla recursos. Contiene un botén para borrar y otro para
bloquear/desbloqueart.

Si el botén es de color gris, significa que el recurso puede ser reservado por cualquier usuario.
Para bloquearlo, debe pulsar sobre este botdn, que cambiara a verde. Si estd verde, significa
que el recurso ya estd bloqueado y, por tanto, no puede ser reservado por los alumnos. Para
desbloquearlo, pulsa sobre el botén del candado, que cambiara de color a gris para poder
bloquearlo de nuevo. Si el recurso no tiene el botén del candado, significa que al recurso le falta
informacién necesaria para poder establecer la conexiéon de forma remota, por lo que
permanecera bloqueado hasta que tenga toda la informacién necesaria. En este ultimo caso,
ningun usuario, ni alumno ni profesor, puede reservarlo.

Cualquier recurso blogueado, ya sea porque se ha bloqueado manualmente o porque le falta
informacién, aparecera con toda la fila de la tabla en gris.

COPIAR UN RECURSO DE OTRO CURSO AL ACTUAL

Un recurso puede estar disponible para alumnos de diferentes cursos, permitiendo que pueda
ser reservado por los alumnos del curso desde el que se ha accedido. Para ello, debe copiarlo al
curso actual.

En la tabla donde se encuentran todos los recursos de las asignaturas en las que esta registrado
(véase Ver recursos), debe pulsar sobre la fila de la tabla donde se encuentra el recurso que
desea copiar, siempre y cuando pertenezca a un curso diferente de en el que se encuentra
actualmente.

166



Administrador de recursos

=

Mostrar 5 s  elementos

Nombre Curso Inicio

Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-03-01
21/22 (UAH/EV1192) 17:34:00

Puesto 1 - ED Disefio electronico 2021-04-01
17:35:00

Puesto 1 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-01
21/22 (UAH/EV1192) 17:35:00

Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-03
21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00

Puesto 2 - ED Sistemas electronicos digitales 2021-05-04
17:35:00

Mostrando del 1 al 5 de un total de 19 elementos

Figura 205. Vista principal para ver los recursos.
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Buscar:
Fin Acciones
17:34:00

17:35:00
17:35:00

17:34:00
17:35:.00
Anter\or? 3 4 Siguiente

Por ejemplo, si se desea copiar el recurso con nombre “Puesto 2 — ED”, debe pulsar sobre la fila

donde se encuentra.

Administrador de recursos

=

Mostrar s 2 elementos Buscar:
Nombre Curso Inicio Fin Acciones
Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-03-01 2022-07-01 -
21722 (UAH/EV1192) 17:34:00 17:34:00
Puesto 1 - ED Disefio electronico 2021-04-01 2022-05-14
17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITAYES 2021-04-01 2022-05-14
21/22 (UAH/EV1192) 17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONIGS DIGITALES 2021-04-03 2022-06-11
21/22 [LIAH/EN11Q92) 123800 172.24-00
Puesto 2 - ED Sistemas electrénicos digitales 2021-05-04 2022-05-19
17:35:00 17:35:00

Mostrando del 1 al 5 de un total de 19 elementos

Figura 206. Seleccion de un recurso a copiar.

Anter\ornz 3 4 Siguiente

Al pulsar, sale el formulario para editar el recurso seleccionado vy, al final de éste, aparece un

botén amarillo donde pone “Copiar recurso al curso actual”. Pulsa sobre él.
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Editar Recurso

Nombre del recurso

Puesto 2 - ED

Descripcian
descrip.

Direccion o alias AnyDesk
x5@user

Contraseria AnyDesk
una

Usuario
dos

Contrasefia
tres

Disponibilidad en el curso:

04/05/2021 17:35 B
Hasta:
19/05/2022 17:35 B

Figura 207. Seleccion de la funciéon "Copiar", dentro del formulario para editar el recurso.

En ese momento, aparece un mensaje pidiendo confirmacion sobre la accidon que se quiere

realizar.
X
¢Desea copiar los datos del recurso al
curso actual?
De esta forma, permite a los alumnos de este curso acceder a él. /
Cerrar }
Figura 208. Mensaje de confirmacion para la accion de copiar el recurso.
Puesto 2 - ED Sistemas electrénicos digitales 2021-05-04 2022-05-19
17:35:00 17:35:00
Puesto 2 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-05-04 2022-05-19
21/22 (UAH/EV1192) 17:35:00 17:35:00

Figura 209. Vista del recurso asignado al curso original y al nuevo.
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Dentro de la tabla donde estan los recursos (véase Ver recursos), éstos se pueden borrar de

cualquiera de los cursos en los que esta registrado como profesor.

Simplemente debe pulsar sobre el botéon “Eliminar” que hay en rojo dentro de la fila

correspondiente al recurso que desea borrar. Este botén se encuentra en la ultima columna,

llamada “Acciones”

Si el recurso esta asignado a mas de un curso, soélo se eliminard esa asignacidn, no el recurso.

Para borrar el recurso debera eliminar todas las asignaciones.

=

Mostrar 10 & elementos

Nombre 1

puestoUAH

puesto x-1

puesto de prueba 1
puesto de preuba
Puesto 3 - SED

Puesto 2 - SED

Administrador de recursos

Curso

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES

21/22 (UAH/EV1192)

Disefio electronico

2021-22: TALLER DE PRUEBAS

2021-22: TALLER DE PRUEBAS

2021-22: TALLER DE PRUEBAS

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES
21/22 (UAH/EV1192)

Inicio

2022-03-03
13:27:00

2021-09-23
19:36:00

2022-01-07
20:01:00

2021-10-01
13:23:00

2021-09-07
12:00:00

2021-03-01
17:34:00

Figura 210. Tabla de recursos.

Buscar:

Fin

2022-06-12
13:27:00

2021-09-30
19:37:00

2022-01-29
20:01:00

2022-01-22
13:23:00

2022-10-12
17:38:00

2022-07-01
17:34:00

puesto

Acciones

[ ] Eliminar

Eliminar

[ I Eliminar

AT

C3l Eliminar

Por ejemplo, si desea eliminar el recurso “Puesto 2 — ED” por completo, teniendo en cuenta que

estd asignado a dos cursos distintos, se deberd eliminar primero una asignacién y después la

otra.
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=

Mostrar 10 ¢ | elementos Buscar:  puesto

Nombre T Curso Inicio Fin Acciones

Nuevo puesto 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-02-04 2022-05-04
cambiado 21/22 (UAH/EV1192) 20:08:00 20:08:00
Puesto 1 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-01 2022-05-14
21/22 (UAH/EV1192) 17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - ED Disefio electrénico 2021-04-01 2022-05-14
17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-05-15 2022-06-11
17:38:00 17:34:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-03 2022-06-11
21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34:00
Puesto 2 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-07-01 2022-05-05
21/22 (UAH/EV1192) 17:35:.00 17:35:00
Puesto 2 - ED Sistemas electronicos digitales 2021-05-04 2022-05-19
17:35:00 17:35:00
Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-03-01 2022-07-01 o
21/22 (UAH/EV1192) 17:34:00 17:34:00

Figura 211. Vista del mismo recurso accesible desde dos cursos distintos.

Borrar recurso

;Desea eliminar el recurso?

Importante: Si lo elimina, se borraran también TODAS las
reservas relacionadas con el recurso

Borrar recurso

Figura 212. Mensaje emergente que pide confirmacion al usuario para realizar la accion.
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=

Mostrar 10 ¢ elementos Buscar: | puesto
Nombre T Curso Inicio Fin Acciones
Nuevo puesto 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-02-04 2022-05-04
cambiado 21/22 (UAH/EV1192) 20:08:00 20:08:00
Puesto 1 - ED Disefio electronico 2021-04-01 2022-05-14 Eliminar
17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-01 2022-05-14
21/22 (UAH/EV1192) 17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-05-15 2022-06-11
17:38:00 17:34:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-03 2022-06-11
21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34:00
Puesto 2 - ED Sistemas electrénicos digitales 2021-05-04 2022-05-19
17:35:00 17:35:00
Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-03-01 2022-07-01 m
21/22 (UAH/EV1192) 17:34:00 17:34:00

Figura 213. Tabla de recursos tras haber borrado una de las asignaciones del recurso "Puesto 2 - ED"

En la figura anterior se puede ver que se ha eliminado la asignacién del recurso “Puesto 2 — ED”
con el curso “2021-22 TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192)”,
pero sigue apareciendo su relacidn con el curso “Sistemas electrénicos digitales”. Para borrar
completamente el recurso, debe borrar también esta ultima.

=

Mostrar| 10 & elementos Buscar: = puesto
Nombre T Curso Inicio Fin Acciones
Nuevo puesto 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2022-02-04 2022-05-04
cambiado 21/22 (UAH/EV1192) 20:08:00 20:08:00
Puesto 1 - ED Disefio electrénico 2021-04-01 2022-05-14 Eliminar
17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - ED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-01 2022-05-14
21/22 (UAH/EV1192) 17:35:00 17:35:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-05-15 2022-06-11
17:38:00 17:34:00
Puesto 1 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-04-03 2022-06-11 m
21/22 (UAH/EV1192) 17:38:00 17:34:00
Puesto 2 - SED 2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 2021-03-01 2022-07-01 Eliminar
21/22 (UAH/EV1192) 17:34:00 17:34:00
Puesto 3 - SED 2021-22: TALLER DE PRUEBAS 2021-09-07 2022-10-12 m
12:00:00 17:38:00

Figura 214. Tabla tras borrar todas las asignaciones del recurso "Puesto 2 - ED".

Como se puede ver en la tabla de la figura anterior, ya no existe el recurso “Puesto 2 — ED”.
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Para ver todos los equipos disponibles, debe pulsar en “Equipos” en el menu principal situado a

laizquierda.

Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Figura 215. Menu principal. Seleccién de "Equipos".

En ese momento, se muestra una tabla con informacién sobre todos los equipos pertenecientes
al curso desde el que accede.

Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Gestidn de equipos de este curso

Mostrar s & elementos Buscar:
Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones
Equipo A 6 Eliminar
Equipo nuevo lab 11 6 Eliminar
Equipo www 6 Eliminar
Grupo general 6
Mostrando del 1 al 4 de un total de 4 elementos Anterior - Siguiente

Figura 216. Vista de los equipos que hay en el curso actual.

Por defecto, la tabla no muestra mas de 5 elementos por pagina, pero esto puede cambiarse en

la parte superior de la tabla, pudiendo mostrar 5, 10 o 20 elementos. En el caso de haber mas
equipos de los indicados para mostrar, se pueden ver al pasar de pagina pulsando sobre los
numero que hay al pie de la tabla.
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Mostrar s ementos

4O
[47]

Nombre T Limite res

Equipo A

Equipo nuevo lab 11

Figura 217. Seleccion del nimero de elementos a mostrar.

Mostrando del 1 al 4 de un total de 4 elementos Anterior - Siguiente

Figura 218. Paginacion.

Esta tabla también cuenta con un filtro para poder buscar un equipo por nombre.

Mostrar 5 2 elementos Buscar: | lab

Nombre 1 Limite reservas/semana (en horas) Acciones

Equipo nuevo lab 11 6 Eliminar
Anadir equipo

Mostrando del 1 al 1 de un total de 1 elementos Anterior n Siguiente
(Filtrando de un total de 4 elementos)

Figura 219. Filtro para buscar un equipo concreto.

CREAR UN EQUIPO

Los equipos pueden crearse desde la pestafia “Equipos” (véase Ver equipos).
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Gestién de equipos de este curso

Mostrar 5 2 elementos

Buscar
Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones
Equipo A 6 Eliminar
Equipo nuevo lab 11 6 Eliminar
Equipo www 6 Eliminar
Grupo general 6
Mostrando del 1 al 4 de un total de 4 elementos Anterior - Siguiente

Figura 220. Vista de los equipos que hay en el curso actual.

Al final de la tabla donde se encuentran los equipos, hay un botdn verde donde pone “Afiadir
equipo”. Al pulsar sobre él, aparece un formulario donde se debe afadir el nombre del equipo.

Crear equipo

Nombre del equipo

Limite

Cerrar Guardar

Figura 221. Formulario para crear un equipo dentro del curso actual.

El nombre estara formado por la palabra “Equipo “ mas el contenido del campo Nombre del
equipo en el formulario. De esta forma, si quiere crear un equipo llamado “Equipo Iron Man”,

en el formulario debe poner sélo “Iron Man”.
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Crear equipo

Nombre del equipo
Iron Man

Limite

6

Cerrar Guardar

Figura 222. Creacion de un nuevo equipo llamado "Iron Man".

Para guardar el nuevo equipo, debe pulsar sobre el botén “Guardar” situado en la parte inferior.
Por el contrario, si desea cancelarlo, pulse sobre “Cerrar” o en la “X” situada en la parte superior
derecha del formulario.

El campo Limite del nuevo equipo no se puede cambiar, ya que todos los equipos de un mismo
curso deben tener el mismo limite. Por lo tanto, el valor que se le asigna sera el del grupo
general, donde se encuentran todos los alumno del curso desde el que accede.

Mostrar| s & elementos Buscar:
Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones
Equipo Iron Man 6
Equipo nuevo lab 11 6
Grupo general 6

Figura 223. Visualizacion del nuevo equipo en la tabla de equipos del curso.

El nombre es lo que distingue a cada equipo, por lo que dentro del mismo curso no puede haber
dos equipos con el mismo nombre. Por ello, en el caso de que quiera crear un equipo con un
nombre que ya exista, el campo del nombre se mostrara en rojo y no dejara crearlo.
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Crear equipo

Nombre del equipo
Iron Man

Limite

6

Cerrar Guardar

Figura 224. Intento de creacion de un equipo con un nombre ya existente.

Este grupo ya existe

-

Figura 225. Mensaje que avisa al usuario de que el nombre del equipo ya existe.

MODIFICAR UN EQUIPO

De un equipo se puede modificar el nombre, que debe ser Unico dentro del curso, y el limite.
Para ello, primero debe ir a la tabla donde éstos se encuentran (véase Ver equipos).

Gestion de equipos de este curso

Mostrar 5 & elementos Buscar:
Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones
Equipo A 6 Eliminar
Equipo Iron Man 6 Eliminar
Equipo nuevo lab 11 6 Eliminar
Grupo general 6
Mostrando del 1 al 5 de un total de 5 elementos Anterior - Siguiente

Figura 226. Vista de los equipos que hay en el curso actual.
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Hay dos tipos de equipos dentro de un curso. Por un lado, estd el Grupo General, donde se
encuentran todos los miembros registrados en el curso desde el que accede. Este grupo no
puede cambiar de nombre. Al pulsar sobre la fila de |a tabla donde éste se encuentra, aparece
un formulario donde el campo del nombre esta bloqueado. Sin embargo, este equipo es el que
establece el limite de horas semanales que tienen los alumnos de ese curso para reservar, por
lo que desde la edicion de este grupo puede modificarse dicho limite. Al cambiar el limite de
Grupo General, cambiara el limite de todos los equipos que hay en el curso actual.

Equipo nuevo lab 11 b Miembros

E

Equipo www 6 Miembros [MalNTLET

Grupo general 6
Afadir equipo

Figura 227. Estado original de la tabla de equipos y del grupo general.

Editar equipo

Nombre del equipo
Grupo general

Limite

5

1r

Cerrar Guardar

Figura 228. Modificacion del limite de horas a reservar de los alumnos del curso actual.

Mostrar 5 = elementos Buscar:
Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones
Equipo A 5 Eliminar
Equipo Iron Man 5 Eliminar
Equipo nuevo lab 11 5 Eliminar
Equipo www 5 Eliminar
Grupo general 5
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Figura 229. Visualizacion en la tabla de equipos del cambio en el limite del curso.

Por otro lado, esta el resto de equipos creados en el curso. Estos equipos pueden cambiar de
nombre, siempre que ese nombre no esté ya asignado a otro pero, como se menciona antes, el
limite no se puede modificar desde su formulario, sino desde el Grupo General.

Para cambiar el nombre de un equipo sélo hay que pulsar sobre la fila donde se encuentra dicho
equipo en la tabla, abriendo un formulario donde se puede actualizar el nombre. Para guardar
los cambios, debe pulsar sobre el botén “Guardar” situado al final del formulario. Por el
contrario, debe pulsar “Cerrar” o la “X” situada arriba a la derecha para dejar el equipo como
estaba, sin guardar los cambios.

Editar equipo

Nombre del equipo

Equipo Iron Man

Limite

5

Cerrar Guardar

Figura 230. Formulario para editar el nombre de un equipo.

Editar equipo

Nombre del equipo

Equipo Iron 99

Limite

5

Cerrar

Figura 231. Cambio del nombre del equipo.
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Mostrar 5 & elementos Buscar:
Nombre 1 Limite reservas/semana (en horas) Acciones
Equipo A 5 Eliminar
Equipo Iron 99 5 Eliminar
Equipo nuevo lab 11 5 Eliminar
Grupo general 5
Mostrando del 1 al 5 de un total de 5 elementos Anterior - Siguiente

Figura 232. Visualizacidn en la tabla de equipos del equipo editado.

VER MIEMBROS DE UN EQUIPO

Para ver los miembros de un equipo, primero debe ir a la tabla donde se ven todos los equipos
del curso (véase Ver equipos). Desde ahi, debe pulsar el botén “Miembros”, situado en la
columna “Acciones” dentro de la tabla”, que hay en la misma fila que el nombre del equipo del
gue quiere ver los miembros.

Por ejemplo, si quiere ver los alumnos que pertenecen al equipo “lIron 99”, debe pulsar el botén
“Miembros” de ese misma fila, como se muestra en la siguiente figura.

Mostrar 5 & elementos Buscar:

Nombre 1 Limite reservas/semana (en horas) Acciones

Equipo A 5 Eliminar
Equipo Iron 99 5 Miembros  Elinlinar
ver alumnos
Equipo nuevo lab 11 5 Eliminar
Equipo www 5 .

Miembros [EaHTiF:1g

Figura 233. Tabla de los equipos del curso.

Tras pulsar en “Miembros”, se muestra una tabla donde aparecen todos los usuarios registrados
en el curso desde el que ha accedido. Para saber si un usuario pertenece o no al equipo, debe
fijarse en la ultima columna de la tabla, “Pertenece al equipo”, donde se indica con un “Si” en
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verde que el usuario pertenece al equipo, y con un “No” en color gris que el usuario no es

miembro.

Gestion miembros del Equipo Iron 99

Mostrar 5 & elementos

Nombre T Email

Ana Garcia ana.garciam@gmail.es

Lydia Martinez Gonzalez_PreviewUser

Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos

Tipo

Estudiante

Estudiante

Buscar:

Pertenece al equipo

Anterior ' Siguiente

Guardar cambios

Figura 234. Vista de los miembros del equipo "Iron 99".

Por defecto, la tabla no muestra mas de 5 elementos por pagina, pero esto puede cambiarse en
la parte superior de la tabla, pudiendo mostrar 5, 10 o 20 elementos. En el caso de haber mas

alumnos de los indicados para mostrar, se pueden ver al pasar de pagina pulsando sobre los

numero que hay al pie de la tabla.

Esta tabla también cuenta con un filtro para poder buscar un usuario por: nombre, identificador

en Blackboard, email y si es miembro. Para ver sdlo los usuarios que pertenecen al equipo, se

puede buscar por las palabras clave: miembro, pertenece, si y dentro. Para ver los que no estdn

en el equipo, se puede filtrar por las palabras: no y fuera.

Mostrar 5 ¢ elementos

Nombre T Email

Lydia Martinez Gonzalez_PreviewUser

Mostrando del 1 al 1 de un total de 1 elementos

(Filtrando de un total de 2 elementos)

Buscar: | miembro

Tipo

Estudiante

Pertenece al equipo

Anterior n Siguiente

Figura 235. Filtrar usuarios para mostrar sélo los que pertenecen al equipo.
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Mostrar 5 & elementos Buscar: | fuera
Nombre T Email Tipo Pertenece al equipo
Ana Garcia ana.garciam@gmail.es Estudiante [m
Mostrando del 1 al 1 de un total de 1 elementos Anterior - Siguiente

(Filtrando de un total de 2 elementos)

Guardar cambios ]

Figura 236. Filtrar usuarios para mostrar los que no pertenecen al equipo.

MODIFICAR MIEMBROS DE UN EQUIPO

A un equipo se le pueden afadir o quitar miembros. Para ello, primero debe ir a la tabla donde
se ven todos los equipos del curso (véase Ver equipos). Desde ahi, debe pulsar el botén
“Miembros”, situado en la columna “Acciones” dentro de la tabla”, que hay en la misma fila que
el nombre del equipo del que quiere ver los miembros (véase Ver miembros de un equipoVer
equipos).

Gestion miembros del Equipo Iron 99

Mostrar s # elementos Buscar:

Nombre 1 Email Tipo Pertenece al e(?/
Ana Garcia ana.garciam@gmail.es Estudiante [m

Lydia Martinez Gonzalez_PreviewUser Estudiante E‘

Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos Anterior n Siguiente

Guardar cambios ]

Figura 237. Tabla de usuarios registrados en el curso.

Como se puede ver en la tabla de la figura anterior, cada fila corresponde a un alumno del curso.
Para afiadir o quitar un alumno del equipo, debe fijarse en la Ultima columna de la tabla, donde
pone “Pertenece al equipo”. En esta columna, cada una de las filas contiene un botdn que indica
con un “Si” en verde que el alumno pertenece al equipo, y con un “No” en gris lo contrario.
Tanto para afiadir como para quitar un miembro del equipo, debe pulsar sobre este botdn vy.
después, pulsar sobre “Guardar cambios” para realizar esta accion. En el caso de que no quiera
guardar los cambios, basta con no pulsar sobre dicho botdn.

181



Anexo — Manual de usuario

*Se recomienda que los alumnos no pertenezcan a mas de dos equipos*

Mostrar s & elementos Buscar:
Nombre T Email Tipo Pertenece al equipo
Ana Garcia ana.garciam@gmail.es Estudiante si I
Lydia Martinez Gonzalez_PreviewUser Estudiante si l
Mostrando del 1 al 2 de un total de 2 elementos Anterior n Siguiente

Guardar cambios

Figura 238. Modificacion de los miembros del equipo "Iron 99".

BORRAR UN EQUIPO

Para eliminar un equipo, primero debe ir a la tabla donde éstos se encuentran (véase Ver
equipos).

Puede borrar cualquier equipo del curso pulsando sobre el botdn rojo “Eliminar”, situado en la
ultima columna, que estd colocado en la misma fila que el equipo que quiere eliminar.

En el caso de que quisiera borrar el equipo “Iron 99”, debe pulsar sobre “Eliminar en esa misma
fila, como se muestra en la siguiente figura.

(EEE——

Equipo Iron 99 5 Miembr,

r

wn

Figura 239. Equipo "Iron 99" en la tabla de equipos del curso.

En ese momento, aparece un mensaje para confirmar que desea realizar esa accién. Para
continuary borrar el equipo, debe pulsar en el botdn rojo “Borrar equipo”. Por el contrario, debe
pulsar en “Cerrar” o en la “X” situada arriba a la derecha.

Borrar equipo

;Desea eliminar el equipo?

Cerrar

Figura 240. Confirmacidn para borrar el equipo.

Borrar equipo

Al borrar el equipo, deja de aparecer en la tabla.
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Mostrar 5 & elementos Buscar:

Nombre T Limite reservas/semana (en horas) Acciones

Equipo A 5 Miembros SINTHE

Equipo nuevo lab 11 5 Miembros [MEINTHET
Grupo general 5

Miembros

Figura 241. Vista de la tabla tras borrar el equipo.

HACER UN RESERVA

Para reservar uno de los recursos disponibles, debe pulsar en “Reservar” en el menu principal
situado a la izquierda.

Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Figura 242. Menu principal. Seleccion de "Reservar".
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Reservar

12, Selecciona la fecha de la reserva:
- NO hay recursos disponibles -

2022-03-13 B

2°. Selecciona el curso

Selecciona el curso v

3°, Selecciona el recurso

hay recursas di ble v

42, Selecciona quién tendré acceso

Figura 243. Vista de la pagina para hacer una reserva.

No se permitird confirmar la reserva ni seleccionar las horas de ésta hasta que no se hayan
indicado un curso y un recurso para reservar.

Para completar una reserva, se deben introducir los siguientes datos:

- La fecha de la reserva. Por defecto se indica la fecha del dia actual, pero se puede
cambiar seleccionando una nueva fecha del calendario que aparece al pulsar sobre la
fecha.

1°. Selecciona la fecha de la reserva:
2022-03-13

et

1°. Selecciona la fecha de la reserva:

2022-03-16

] Marzo 2022 ()]

ILu Ma Mi Ju Vi $Sa Do

13
14 15/ sy 17| 18| 19 20
21 22| 23| 24| 25| 26| 27

28 29/ 30 31

Figura 244. Eleccion de la fecha de la reserva.
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Seleccionar el curso al que pertenece el recurso que desea reservar.

2°. Selecciona el curso

Selecciona el curso

@

Selecciona el curso v

2°, Selecciona el curso 05:00

10:00

Sistemas electronicos digitales
Disefo electronico
2021-22: TALLER DE PRUEBAS
2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 (UAH/EV1192)
| [

2°. Selecciona el curso
2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRO ~

Figura 245. Eleccion del curso.

Seleccionar uno de los recursos disponibles que hay en el curso elegido. Por defecto,
aparece seleccionado el primero de la lista, pero se puede cambiar pulsando sobre él.

3°. Selecciona el recurso

Puesto 1 - SED

Puesto 1 - SED
Puesto 2 - SED
Puesto 1 - ED
recursoSinUsuario
PL12 - prueba
Nuevo puesto cambiado
a
puestoUAH
rec prueba

Puesto 1 - SED ~

et

3°. Selecciona el recurso

puestoUAH v

Figura 246. Eleccion del recurso a reservar.

185



Anexo — Manual de usuario

Elegir quién tendra acceso al recurso. En el caso de que varias personas vayan a acceder,
se debera seleccionar uno de los equipos disponibles, dependiendo de las personas que
quiera que tengan acceso. Si quiere que todos los alumnos de un curso tengan acceso
pero no puedan realizar ninguna accidn sobre el recurso (sélo los profesores pueden
manipularlo), deberd seleccionar “Grupo general”. Si la reserva es individual, no debe
hacer nada, ya que por defecto es la opcién marcada.

4°, Selecciona quién tendra acceso

Individual

$

Equipo A
Grupo general
Equipo nuevo lab 11
Equipo www

Individual v

$

4°, Selecciona quién tendra acceso

Equipo nuevo lab 11 v

Figura 247. Eleccion de la persona/s que tendra acceso.

Elegir el rango de horas que se desea reservar el recurso seleccionado. Sélo se podran
seleccionar las horas que no tengan color. Las horas marcadas en gris son horas que ya
han pasado y las marcadas en rojo son horas que ya han sido reservadas para ese mismo
recurso en el mismo dia.

puestoUAH

PC lab universidad con acceso a camara

00:00 00:30 01:00 01:30 02:00 02:30 03:00 03:30 04:00 04:30

05:00 05:30 06:00 06:30 07:.00 07:30 0800 0830 0900 09:30

10:00 10:30 11:00 11:30 12:00 12:30

20:00 20:30 21.00 21:30 22:00 22:30 23:00 23:30

‘ Diaria

Semanal | Mensual

[ Confirmar reserva

Figura 248. Eleccion del rango de horas a reservar.

Las horas marcadas en azul son las seleccionadas para la reserva.
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Cada boton seleccionado son 30 minutos de reserva. Es decir, si selecciona el botdn de
las 16:30, tendra una reserva desde las 16:30 hasta las 17:00.

Si quiere que la reserva sea Unica, es decir, que no se repita en el tiempo, no necesita realizar
ninguin cambio mas y puede pulsar sobre el botén “Confirmar reserva” que aparece en verde
abajo a la derecha, después de la tabla de horas.

1°. Selecciona la fecha de la reserva:

puestoUAH
2022-03-13 PC lab universidad con acceso a camara

. 00:00 00:30 01:00 01:30 02:00 02:30 03:00 0330 04:00 04:30
2°. Selecciona el curso

05:.00 0530 06:00 0630 07:00 07:30 08:00 0830 09:00 09:30

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRO v

11:30

12:00 12:30

10:00 10:30 11:00

3°. Selecciona el recurso

puestoUAH v 20:00 20:30 21:00 21:30 22:00 22:30 23:00 2330
4°. Selecciona quién tendra acceso

Equipo nuevo lab 11

|

Confirmar reserva

*E1 profesor no tiene limte de reservas semanales

Figura 249. Ver los datos para confirmar la reserva.

Si el botén de “confirmar reserva” aparece de color gris, significa que falta algun dato para
realizar la reserva. Si no ve que falte nada, recargue la pagina y vuelva a intentarlo.

En el caso de querer que la reserva se repita cada dia, semana o mes, debe indicarlo en los
botones colocados tras la tabla de horas.

‘ Diaria | Semanal | Mensual EENeNgISilg

@

SEIGEGET Mensual No repetir Hasta: yyyy/mm/dd

@

March 2022 0
0 030
Su Mo Tu We Th Fr Sa
0 080
0 13:.0
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SEnELEI Mensual No repetir Hasta: 2022-03-30

Figura 250. Eleccidn de cada cuanto tiempo desea repetir la reserva.

Con todos los datos de la reserva indicados, se pulsa sobre “Confirmar reserva”, mostrandose
una tabla-resumen con la informacién seleccionada.

Datos de la reserva

Fecha de la reserva: Recurso a reservar:
2022-03-13 puestoUAH
Hora de inicio: Hora de fin:
22:00:00 23:00:00
Periodicidad: Hasta:

semanal 2022-03-30 /
V.

74

-] |

Figura 251. Tabla-resumen para comprobar los datos de la reserva antes de confirmar.

Tras comprobar que todos los datos son los que desea, pulse sobre “Reservar” para realizar esta
accion. Si desea cambiar algo o no realizar ninguna reserva, pulse “Volver”.

Al completar la reserva, aparecera un mensaje como el de la siguiente figura.

Reservar

La reserva se ha realizado correctamente.

Para acceder a la reserva, ve a MIS RESERVAS en el men principal

Si desea realizar otra reserva, pulsa el boton ‘Hacer otra reserva’ situado debajo.

e o

Hacer otra reserva

Figura 252. Confirmacion de que la reserva se ha realizado correctamente.
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Si aparece el mensaje de la figura anterior, significa que la reserva se ha realizado correctamente
y que puede acceder a los datos de ésta y al recurso reservado desde “Mis reservas”. Si desea
hacer otra reserva, debe pulsar sobre el botén “Hacer otra reserva”. Por el contrario, puede
cerrar la pestaia del navegador para salir.

Si al hacer la reserva ha aparecido un mensaje de error, consulte el apartado de Preguntas
frecuentes.

VER MIS RESERVAS

Para ver todos las reservas realizadas, debe pulsar en “Mis reservas” en el menu principal
situado a la izquierda. Por defecto, el sistema te lleva inicialmente a esta ventana al entrar.

Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Figura 253. Menu principal. Seleccién de "Mis reservas".

En ese momento, se muestra una tabla con informacion sobre todas las reservas con una fecha
anterior a la actual y las que adn no han pasado.
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Menu

Mostrar| 10 ¢ | elementos

Reservar

Mis reservas Fecha 1 Inicio Fin Puesto

2022-03-11 10:30:00 12:30:00 Nuevo puesto cambiado

Reservas alumnos

2022-03-11 13:00:00 15:00:00 Nuevo puesto cambiado
Mis recursos

2022-03-12 11:30:00 18:00:00 puestoUAH
Equipos

2022-03-13 13:30:00 20:00:00 puestoUAH

2022-03-13 22:00:00 23:00:00 puestoUAH

2022-03-17 21:30:00 23:00:00 puestoUAH

2022-03-20 22:00:00 23:00:00 puestoUAH

Mis reservas

Anexo — Manual de usuario

Buscar:

Accesible para

Grupo general

Sélo para mi

Solo para mi

Sélo para mi

Equipo nuevo lab 11

Equipo nuevo lab 11

Equipo nuevo lab 11

Figura 254. Tabla donde se ven todas mis reservas, antiguas y nuevas.

Acciones

Borrar

Borrar

Borrar

Borrar

Borrar

Cancelar

Cancelar

Por defecto, la tabla no muestra mas de 5 elementos por pagina, pero esto puede cambiarse en

la parte superior de la tabla, pudiendo mostrar 5, 10 o 20 elementos. En el caso de haber mas

reservas de las indicadas para mostrar, se pueden ver al pasar de pagina pulsando sobre los

numero que hay al pie de la tabla.

clementos

Fecha T

2022-03-11 10:30:00

Inicio Fin

12:30:00 Nue

Figura 255. Seleccion del nimero de elementos a mostrar.

Mostrando del 11 al 15 de un total de 18 elementos

Figura 256. Paginacion.

Anterior 1 2 4 Siguiente

Esta tabla también cuenta con un filtro para poder buscar una reserva por su fecha, hora de

inicio, hora de fin, nombre del recurso reservado y para quién es accesible. El filtro no distingue

entre mayusculas y minusculas, pero si las tildes.
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=

Mostrar| 10 ¢ |elementos Buscar: uah
Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones

2022-03-09 13:30:00 20:00:00 puestoUAH S6lo para mi
2022-03-10 13:30:00 20:00:00 puestoUAH S6lo para mi
2022-03-11 13:30:00 20:00:00 puestoUAH S6lo para mi
2022-03-12 11:30:00 18:00:00 puestoUAH S6lo para mi
2022-03-13 13:30:00 20:00:00 puestoUAH S6lo para mi
2022-03-17 21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11
2022-03-20 22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11
2022-03-27 22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11

Mostrando del 1 al 8 de un total de 8 elementos Anterior - Siguiente

(Filtrando de un total de 15 elementos)

Figura 257. Filtrado de reservas.

Las filas de la tabla que tienen un fondo gris son reservas cuya fecha es anterior a la actual
(reservas pasadas). Las que tienen un fondo blanco son reservas cuya fecha es posterior a la
actual (reservas pendientes).

Desde esta tabla, sélo puede ver, borrar y cancelar reservas. No se puede realizar ninguna
modificacion sobre ellas ni crear una nueva.

RESERVAS PENDIENTES

Para ver sélo las reservas pendientes, debe pulsar sobre el botdn, en la esquina superior
izquierda, donde pone “Todas”. La tabla cambia el contenido y ahora sélo muestra las reservas
cuya fecha aun no ha pasado. Si se vuelve a pulsar sobre el mismo botdn, que ahora aparecerd
amarillo, se vuelve a la tabla anterior.
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Reservar
Mostrar 5 ¢ elementos Buscar:
Mis reservas Fecha T Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones
R 2022-03-05 23:00:00 00:00:00 Puesto 1 - ED Sblo para mi
2022-03-05 12:00:00 123000  PL12 - prueba Grupo general
Mis recursos
L]
Figura 258. Tabla con todas las reservas realizadas por el usuario.
Pendientes
Mostrar 5 $ reservas Buscar:
Accesible
Fecha Inicio Fin Puesto para Acceder Acciones
2022-03-17  21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo No disponible*
lab 11
2022-03-20  22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo No disponible*
lab 11
20220327  22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo No disponible*
lab 11

Mostrando del 1 al 3 de un total de 3 reservas

posibles

* Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Anterior n Siguiente

Figura 259. Tabla con todas las reservas pendientes del usuario.

VER RESERVAS DE MIS ALUMNOS

Para ver todos las reservas realizadas por los alumnos de los cursos en los que estd registrado,

debe pulsar en “Mis reservas” en el menu principal situado a la izquierda. Por defecto, esta

pagina se abrira al entrar en el sistema.
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Menu

Reservar

Mis reservas

Reservas alumnos

Mis recursos

Equipos

Figura 260. Menu principal. Seleccion de “Reservas alumnos”.

Este apartado funciona de la misma forma que lo explicado en el punto Ver mis reservas,
pudiendo ver también las reservas con fecha anterior y posterior a la actual.

Menu

/ Reservas de mis alumnos

Reservar Mostrar 5 & elementos Buscar:

Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones

Mis reservas

2021-12-28  21:30:00  22:00:00  Puesto 3 - SED Ana Garcia
Reservas alumnos

2022-01-07 103000 120000  Puesto 1- SED Ana Garcia
Mis recursos

2022-01-22 13:0000  14:30:00  Puesto 1- SED Ana Garcfa
Equipos 00 20+ .

quip 2022-01-24  21:00:00  21:30:00  Puesto 2 - SED Equipo B
2022-01-26 11:30:00  12:30:00  Puesto 3 - SED Equipo B
Mostrando del 1al 5 de un total de 11 elementos Anterior 2 3 Siguiente

* Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Figura 261. Tabla con todas las reservas realizadas por los alumnos del curso.
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Reservas de mis alumnos

Menu
Pendientes
Reservar Mostrar s & reservas
Fecha 1 Inicio Fin Puesto Accesible para

Mis reservas

No hay reservas

Reservas alumnos )
No hay reservas posibles

Mis recursos * Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Equipos

Figura 262. Tabla con todas las reservas pendientes de los alumnos del curso.

BORRAR O CANCELAR UNA RESERVA

Acceder

Anterior  Siguiente

Las reservas pueden borrarse o cancelarse, dependiendo de la fecha. Si la reserva es anterior a
la actual, la reserva se puede borrar. En el caso contrario, la reserva sera cancelada. Aunque la
accion se nombra de distinta forma, el resultado es el mismo: la reserva desaparece y no se

puede volver a recuperar.

Para borrar o cancelar una reserva, primero se debe ir a la tabla donde se pueden visualizar. Si

quiere eliminar una de sus reservas, mire la explicacidon del punto Ver mis reservas. Si quiere

borrar una de sus alumnos, mire el punto Ver reservas de mis alumnos. En ambos casos, la

reserva se borra/cancela de la misma forma. Para realizar esta accion, se debe pulsar sobre el

botdn rojo situado en la dltima columna de la tabla, “Acciones”, que esté en la misma fila que la

reserva a borrar.

=

Mostrar 5 & elementos Buscar:

Fecha T Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones
2022-03-12 11:30:00 18:00:00 puestoUAH S6lo para mi
2022-03-13 13:30:00 20:00:00 puestoUAH Sélo para mi o
2022-03-17 21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11 Crmalr
2022-03-20 22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11 Eerrkr
2022-03-27 22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11

Mostrando del 11 al 15 de un total de 15 elementos Anterior 1 2 Siguiente

Figura 263. Tabla con todas las reservas.
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En los dos casos, aparece un mensaje pidiendo confirmacion sobre la accién a realizar. Al pulsar
en “Borrar”, aparece un mensaje como el de la figura siguiente.

Borrar reserva antigua

;Desea eliminar los datos de la reserva
finalizada?

Los datos de la reserva seran borrados y no podran recueprarse.

Cerrar Eliminar reserva

Figura 264. Modal que pide confirmacion al usuario para realizar la accién de borrar.

Para seguir con el borrado, pulsar sobre “Eliminar reserva”. Por el contrario, pulsar “cerrar” o
sobre la “X” situada arriba a la derecha.

Si se pulsa sobre “Cancelar”, el mensaje sera:

Cancelar reserva

:Desea cancelar la reserva?

Una vez cancelada, la reserva no podra recuperarse.

U Borrar todas las repeticiones de esta reserva

Cerrar Cancelar reserva

Figura 265. Modal que pide confirmacion al usuario para realizar la accion de cancelar.

Para seguir con la cancelacion, pulsar sobre “Cancelar reserva”. Por el contrario, pulsar “Cerrar”
o sobre la “X” situada arriba a la derecha.

Como se puede ver comparando las dos figuras anteriores, existe una diferencia entre borrar y
cancelar una reserva. Las reservas sélo se pueden borrar de una en una, mientras que las
cancelaciones se pueden realizar sobre varias reservas. En el punto Hacer un reserva, se explica
que al reservar un recurso, la reserva se puede repetir de forma diaria, semanal o mensual hasta
una fecha concreta. Por ello, al cancelar una reserva se ofrece la opcién de poder borrar todas
las repeticiones asociadas. Si se marca la casilla para borrar estas repeticiones pero es una
reserva Unica (sin repeticiones), entonces solo se borrara la reserva seleccionada.
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;Desea cancelar la reserva?

Una vez cancelada, la reserva no podra recuperarse.

& Borrar todas las repeticiones de esta reserva

Cerrar Cancelar reserva

Figura 266. Modal que pide confirmacion al usuario para realizar la accién de cancelar la reserva seleccionada y

ACCEDER A UN RECURSO

todas sus repeticiones.

La conexidn con un recurso de forma remota sélo puede establecerse si se ha reservado antes

ese recurso. Para ello, debe ir a “Mis reservas” (véase Ver mis reservas) o, en el caso de querer

acceder a un recurso reservado por un alumno, a “Reservas alumnos” (véase Ver reservas de mis

alumnos). En los dos casos, el acceso se realiza de la misma forma.

Mostrar | s

Fecha

2022-03-12

2022-03-13

2022-03-14

2022-03-14

2022-03-17

¢ elementos

1 Inicio

11:30:00

13:30:00

09:00:00

08:30:00

21:30:00

Fin

18:00:00

20:00:00

12:00:00

09:00:00

23:00:00

Mostrando del 11 al 15 de un total de 17 elementos

Puesto

puestoUAH

puestoUAH

puestoUAH

puestoUAH

puestoUAH

Buscar:
Accesible para Acciones
Solo para mi

Borrar

Solo para mi EemED

Solo para mi Cancelar

Solo para mi Cancelar

Equipo nuevo lab 11

Cancelar

Anterior | 1 2!4 Siguiente

Figura 267. Tabla con todas las reservas.

Aungue en la tabla se pueden ver todas las reservas, incluidas las que estan activas en este

momento, solo se permite cancelarlas. Para acceder a los datos de acceso a un recurso remoto,

debe ir a “Reservas Pendientes” (véase Reservas Pendientes).

Si la fecha de la reserva coincide con la fecha actual, y la hora actual esta dentro del rango de

horas de la reserva, se muestra un botén verde en la columna “Acceder” que debe pulsar. Al
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presionar en este botdn se abre un mensaje que indica los datos del perfil de usuario, un botén
para descargar AnyDesk y un botdn para acceder al recurso remoto con esta aplicacion.

Mis reservas

Pendientes
Mostrar 5 2 reservas Busghar:

Fecha T Inicio Fin Puesto Accesible para Accedel Acciones
2022-03-14 09:00:00 12:00:00 puestoUAH Solo para mi
2022-03-14 08:30:00 09:00:00 puestoUAH Solo para mi No disponible*
2022-03-17 21:30.00 23:00:00 puestoUAH Equiponuevolab 11 g disponible*
2022-03-20 22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevolab 11 o Gicpopler
2022-03-27 22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevolab 11 o Gicponiples

Mostrando del 1 al 5 de un total de 5 reservas posibles

* Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Figura 268. Tabla con las reservas pendientes.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk

Perfil de usuario para iniciar sesion en el puesto remoto:

Usuario
Magqueta
Contrasena
Maqueta2021
[ Descargar Anydesk
[ Acceder con Anydesk

Cerrar

Anterior Siguiente

Figura 269. Modal con los datos para el inicio de sesion y que permite la conexién con el recurso remoto.

Si pulsa sobre descargar, se abrird un ventana como la siguiente:
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. QIS
‘) AnyDesk Por qué AnyDesk Soluciones Precios Servicios Empresa m

Todas las plataformas, todos los
dispositivos

v7.0.6(3.8 MB)

" = A @ & ©

Android i0s Linux FreeBSD Raspberry Pi Chrome OS

Figura 270. Pagina oficial de AnyDesk.

Para saber cdmo descargar AnyDesk o dénde y cdmo debe estar descargado, vaya al punto
Instalacion de AnyDesk.

Para acceder al recurso reservado, debe pulsar sobre “Acceder con AnyDesk”. Esto ejecuta la
aplicacion y se conecta directamente con el recurso. No debe introducir ninguna direccion, alias
o contrasefa.

@) AnyDesk [ 773998482 x @ - -
B B 773998482 20+« K B st 09 ¢ 3 v [
— —— _

£ En un panque tamoso por sus fabulasos
paisajes, esta montafia es l tavorita de
los fotografos.

- x

Qi3

lunes, 14 de marzo s 7, [

La sesién de AnyDesk se cerrard a las 12:00:00

N @ Windows Powershels

Figura 271. Pagina inicial del recurso remoto.

Si en algin momento AnyDesk le pide una contrasefia, no debe introducir nada, ya que esta
cargando los datos para el acceso.

Como se puede ver en la figura anterior, también se muestra un mensaje que le avisa de cuando
finaliza la reserva. Al llegar la hora, la aplicacién AnyDesk se cerrara de forma automatica
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independientemente de lo que esté haciendo en ese momento, por lo que debe estar pendiente
de la hora.
Parainiciar sesion, debe buscar el nombre de usuario que coincida con el indicado en el mensaje

de acceso.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk
Perfil de usuario para iniciar sesidn en el puesto remoto:
Usuario
Maqueta
Contrasefa
Maqueta2021

Figura 272. Modal con los datos para el inicio de sesion en el recurso a distancia.

Maqueta

Administrador Maq Ueta

Maquet32021l
alumno

Figura 273. Inicio de sesion con los datos ofrecidos en el modal.

Una vez dentro del puesto remoto, puede utilizar los recursos a los que tenga acceso.
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o)
5 1
Q
m- x

Figura 274. Acceso al puesto remoto. Uso de la practica para laboratorios remotos ofrecida por la universidad.

USUARIO ALUMNO

Este usuario cuenta con un menu principal desde donde se puede acceder a todas las funciones

gue tiene disponible un alumno.

2021-22: TALLER DE
SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)

Contenido inicial

Sistema de reservas

Contenidos y Evaluaciones
prueba

Mis calificaciones

Comunicacién
Anuncios

Calendario

Mensajeria

Videconferencia/Chat

Sistema de reservas

Mis reservas y clases Reservar recurso

Acceso a mis reservas y a otras clases reservadas por el profesor Realizar reserva de un recurso perteneciente al curso actual

Figura 275. Menu principal del alumno.

HACER UN RESERVA

Para reservar uno de los recursos disponibles, debe pulsar en “Reservar recurso” en el menu

principal.
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i
T Sistema de reservas

SISTEMAS ELECTRONICOS
DIGITALES 21/22
(UAH/EV1192)

Contenido inicial

Sistema de reservas

Contenidos y Evaluaciones

prueba

Mis calificaciones

Comunicacién
Anuncios

Calendario
Mensajeria
Videconferencia/Chat

Mis reservas y clases Reservar recurso

Acceso a mis reservas y a ofras clases reservadas por el profesor Realizar reserva de un recurso perteneciente al curso actual

Figura 276. Menu principal del alumno. Seleccionar “Reservar recurso”.

Al pulsar, se abre una nueva pestafia que debe coincidir con la siguiente imagen.

Reservar

12, Selecciona la fecha de la reserva:
-No se ha seleccionado ningun curso-

2022-03-14 B

2°, Selecciona el recurso

Selecciona el recurso >

4°. Selecciona quién tendra acceso

Tiempa restante para reservas

esta semana 5.0 h

Figura 277. Pagina del alumno para hacer una reserva.

No se permitird confirmar la reserva ni seleccionar las horas de ésta hasta que no se haya
indicado un recurso para reservar.

Para completar una reserva, se deben introducir los siguientes datos:

- La fecha de la reserva. Por defecto se indica la fecha del dia actual, pero se puede
cambiar seleccionando una nueva fecha del calendario que aparece al pulsar sobre la
fecha. Sélo puede reservar en una fecha que se encuentre dentro de los préoximos 7 dias,
ademas del dia actual.
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1°. Selecciona la fecha de la resey

2022-03-13

@

1°. Selecciona la fecha de la reserva:

2022-03-15

1 Marzo 2022

ILu Ma Mi Ju Vi Sa DoI

I 14 16/ 17| 18| 19 2DI

21

Figura 278. Seleccionar fecha de la reserva. No puede ser mas tarde de 7 dias.

Seleccionar uno de los recursos disponibles que hay en el curso desde el que ha
accedido. Por defecto, no aparece seleccionado ninguno de los recursos.

2°. Selecciona el recurso

Selecciona el recurso

$

2°. Selecciona el recurso

Selecciona el recurso v

Puesto 1 - SED
PL12 - prueba
Nuevo puesto cambiado
puestoUAH

&

2°. Selecciona el recurso

puestoUAH v

Figura 279. Seleccion del recurso.

Elegir quién tendra acceso al recurso. En el caso de que varias personas vayan a acceder,
se deberd seleccionar uno de los equipos disponibles, dependiendo de las personas que
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quiera que tengan acceso. Si la reserva es individual, no debe hacer nada, ya que por
defecto es la opcidon marcada.

3°. Selecciona quién tendra acceso

@

3°. Selecciona quién tendra acceso

Sélo yo v
Equipo A

Equipo nuevo lab 11
Equipo www

et

3°. Selecciona quién tendra acceso

Equipo nuevo lab 11

I

Figura 280. Seleccion de la persona/s que tendran acceso.

- Elegir el rango de horas que se desea reservar el recurso seleccionado. Sélo se podran
seleccionar las horas que no tengan color. Las horas marcadas en gris son horas que ya
han pasado, y las marcadas en rojo son horas que ya han sido reservadas para ese mismo
recurso en el mismo dia.

puestoUAH

PC lab universidad con acceso a camara

00:00 00:30 01:00 01:30 02:00 02:30 03:00 03:30 04:00 04:30
05:00 05:30 06:00 06:30 07:00 07:30 0800 0830 0900 09:30
10:00 10:30 11:00 11:30 12:00 12:30 13:00 13:30 14:00 14:30
1500 1530 16:00 16:30 17.00 17:30 1800 1830 19:00 19:30

20:00 20:30 21:00 21:30 22:00 22:30 23:00 23:30

Figura 281. Tabla de horas. Seleccionadas 5:30 a 6:30.

Las horas marcadas en azul son las seleccionadas para la reserva.
Cada botdn seleccionado son 30 minutos de reserva. Es decir, si selecciona el botdon de
las 16:30, tendra una reserva desde las 16:30 hasta las 17:00.

Con todos los datos de la reserva indicados, se pulsa sobre “Confirmar reserva”, mostrandose
una tabla-resumen con la informacion seleccionada.
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Si el botén de “confirmar reserva” aparece de color gris, significa que falta algin dato para
realizar la reserva. Si no ve que falte nada, recargue la pagina y vuelva a intentarlo.

1°. Selecciona la fecha de la reserva:

puestoUAH

2022-03-15 PC lab universidad con acceso a cadmara

2°. Selecciona el recurso
00:00 00:30 01:00 01:30 02:00 02:30 03:00 03:30 04:00 04:30

puestoUAH v 0500 0530 06:00 0630 0700 07:30 08:00 08:30 09:00 09:30

10:00 10:30 11:00 11:30 12:00 1230 13:00 13:30 1400 14:30

3°. Selecciona quién tendra acceso

1500 1530 1600 1630 1700 17:30 1800 18:30
Equipo nuevo lab 11 v

20:00 20:30 21:00 21:30 22:00 22:30 23:00 23:30

Tiempo restante para reservas

estasemana: 5.0 h .
Confirmar reserva

Figura 282. Confirmar datos de la reserva, Pulsar sobre “confirmar reserva”.

Datos de la reserva

Fecha de la reserva: Recurso a reservar:
2022-03-15 puestoUAH
Hora de inicio: Hora de fin:
05:30:00 07:00:00

Reservar

Figura 283. Datos de la reserva. Finalizar al pulsar sobre “Reservar”.

Tras comprobar que todos los datos son los que desea, pulse sobre “Reservar” para realizar esta
accion. Si desea cambiar algo o no realizar ninguna reserva, pulse “Volver”.

Al completar la reserva, aparecera un mensaje como el de la siguiente figura.
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Reservar

La reserva se ha realizado correctamente.

Para acceder a la re: a, ve a MIS RESERVAS en el menu principal.

Si desea realizar otra reserva,

pulsa el botén ‘Hacer otra reserva’ situado debaijo.

Figura 284. Mensaje de éxito.

Si aparece el mensaje de la figura anterior, significa que la reserva se ha realizado correctamente
y que puede acceder a los datos de ésta y al recurso reservado desde “Mis reservas” (véase Ver
mis reservas). Si desea hacer otra reserva, debe pulsar sobre el botén “Hacer otra reserva”. Por
el contrario, puede cerrar la pestafia del navegador para salir.

Si al hacer la reserva ha aparecido un mensaje de error, consulte el apartado de Preguntas
frecuentes.

Los alumnos tienen un limite de horas semanales que se muestra en la misma pégina. Este limite
es establecido por el profesor y el alumno no puede modificarlo. Tras hacer una reserva, el

tiempo reservado se descontara del limite semanal. Este limite es diferente en cada curso.
1°. Selecciona la fecha de la reserva:
2022-03-14

2°. Selecciona el recurso

Selecciona el recurso v

3°. Selecciona quien tendra acceso

Tiempo restante para reservas
esta semana: 4.5 h

Figura 285. Tiempo restante para reservar en la semana de la fecha seleccionada.
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En el caso de querer reservas mas horas de las que quedan disponibles para esa semana, el
botdn para confirmar la reserva cambiara a color rojo y quedara bloqueado, de forma que no
puede realizar la reserva.

NO PUEDE SELECICONAR MAS HORAS DE LAS DISPONIBLES.

ESTA SUPERANDO EL LIMITE DE RESERVAS SEMANAL

Figura 286. Aviso de que no se pueden seleccionar mas horas de las disponibles para el alumno.

Nuevo puesto cambiado

Ordenador que permite la conexién con robot del lab 11

00:00 00:30 01:00 01:30 02:00 02:30 03:00 03:30 04:00 04:30
0500 0530 06:00 0630 07:.00 07:30 08:00 0830 0900 09:30
10:00 10:30 11:00 11:30 12:00 12:30 13:00 13:30 14:00 14:30
15:00 1530 16:00 16:30 17:00 17:30 1800 1830 19:00 19:30
20:00  20:30 21:00 21:30 22:.00 22:30 23:00 23:30

Figura 287. Bloqueo del botén para hacer la reserva por no cumplir las condiciones de ésta.

VER MIS RESERVAS

Para ver todos las reservas realizadas cuya fecha alin no ha pasado, debe pulsar en “Mis
reservas” en el menu principal.

Mis reservas y clases Reservar recurso

Acceso a mis reservas y a otras clases reservadas por el profesor Realizar reserva de un recurso perteneciente al curso actual

Figura 288. Menu principal del alumno.
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En ese momento, se muestra una tabla con informacidn sobre todas las reservas con una fecha
posterior a la actual.

Mis reservas

Mostrar s & reservas Buscar:

Fecha 1 Inicio Fin Puesto Visible para Acceder

2022-03-14 17:00:00 17:30:00 PL12 - prueba mi No disponible* @ty

2022-03-17  21:30:00  23:00:00  puestoUAH Equipo nuevo lab 11 No disponible*
2022-03-20  22:0000  23:00:00  puestoUAH Equipo nuevo lab 11 No disponible*
2022-03-27  22:00:00  23:00:00  puestoUAH Equipo nuevo lab 11 No disponible*
Mostrando del 1 al 4 de un total de 4 reservas Anterior . Siguiente
posibles
*Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Figura 289. Tabla de reservas del alumno.

Por defecto, la tabla no muestra mas de 5 elementos por pagina, pero esto puede cambiarse en
la parte superior de la tabla, pudiendo mostrar 5, 10 o 20 elementos. En el caso de haber mas
reservas de las indicadas para mostrar, se pueden ver al pasar de pagina pulsando sobre los
numero que hay al pie de la tabla.

Mostrgr s 2 leservas
Fecha 1 Inicio Fin

2022-03-17 21:30:00 23:00:00 pL

Figura 290. Seleccion del nimero de elementos a mostrar en la tabla.

Mostrando del 1 al 3 de un total de 3 reservas Anterior n Siguiente
posibles

Figura 291. Paginacion.

Esta tabla también cuenta con un filtro para poder buscar una reserva por su fecha, hora de
inicio, hora de fin, nombre del recurso reservado y para quién es accesible. El filtro no distingue
entre mayusculas y minusculas, pero si las tildes.
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Mis reservas

Mostrar 5 ¢ reservas Buscar: | pl12
Fecha I Inicio Fin Puesto Visible para Acceder
2022-03-14 170000  17:30:0 PL12 - prueba | mi No disponible*
Mostrando del 1 al 1 de un total de 1 reservas Anterior n Siguiente

posibles (Filtrando de un total de 4 reservas)

*Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la re

Figura 292. Busqueda de una reserva concreta aplicando un filtro.

Desde esta tabla, sélo puede ver y cancelar reservas. No se puede realizar ninguna modificacion
sobre ellas ni crear una nueva.

CANCELAR UNA RESERVA

Para cancelar una reserva, primero se debe ir a la tabla donde se pueden visualizar. Si quiere
eliminar una de sus reservas, mire la explicacion del punto Ver mis reservas. Para realizar esta
accion, se debe pulsar sobre el botén rojo situado en la dltima columna de la tabla, “Acciones”,
gue esté en la misma fila que la reserva a borrar.

Mostrar 5 4 reservas Buscar:

Fecha I Inicio Fin Puesto Visible para Acceder

2022-03-14 17:00:00 17:30:00 PL12 - prueba mi No disponible* Gtk

2022-03-17 21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11

No disponible* Cancelar
2022-03-20 22:00:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11 No disponible* Cancelar
2022-03-27  22.0000 230000  puestoUAH Equipo nuevo lab 11 No disponible* M
Mostrando del 1 al 4 de un total de 4 reservas Anterior n Siguiente
posibles

Figura 293. Tabla de reservas. Cancelar reserva del puestoUAH.

Al pulsar en “Cancelar”, aparece un mensaje pidiendo confirmacién sobre la accién a realizar
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Cancelar reserva

;Desea cancelar la reserva?

Cerrar Cancelar reserva

Figura 294. Modal para confirmar la accion de cancelar la reserva.

Para seguir con el borrado, pulsar sobre “Eliminar reserva”. Por el contrario, pulsar “cerrar” o
sobre la “X” situada arriba a la derecha.

ACCEDER A UN RECURSO O A UNA CLASE

La conexidn con un recurso de forma remota sélo puede establecerse si se ha reservado antes
ese recurso. Para ello, debe ir a “Mis reservas” (véase Ver mis reservas).

Si la fecha de la reserva coincide con la fecha actual, y la hora actual esta dentro del rango de
horas de la reserva, se muestra un botdn verde o azul en la columna “Acceder” que debe pulsar.
Al presionar en este botdn se abre un mensaje que indica los datos del perfil de usuario, un
botdn para descargar AnyDesk y un botdn para acceder al recurso remoto con esta aplicacion.

Si la reserva la ha realizado el profesor para toda la clase, es decir, para el Grupo General, el
botdn serd azul y pondra “Ir a la clase”.

Mis reservas

Mostrar 5 & reservas Buscar:

Fecha T Inicio Fin Puesto Visible para Acceder

2022-03-14 11:30:00 13:30:00 puestoUAH Grupo general —

2022-03-14 09:00:00 13:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11 e

2022-03-14 17:00:00 17:30:00 PL12 - prueba mi No disponible* @k

2022-03-17 21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11 No disponible* Cancelar

2022-03-21 11:30:00 13:30:00 puestoUAH Grupo general No disponible* @l
Mostrando del 1 al 5 de un total de 6 reservas posibles Anterior 2 Siguiente

*Los datos de acceso no se mostrarén hasta la hora de la reserva

Figura 295. Tabla de reservas del alumno. Acceso simultdaneo a un recurso con acceso para toda la clase y otra
para uno de sus equipos.
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Tras pulsar este botdn, aparece un mensaje como el siguiente.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk

Una vez accedas con AnyDesk, deberas esperar a que el
profesor acepte la solititud.
No debes introducir ninguna contrasefia, aunque se pida.

{ Descargar Anydesk }

{ Acceder con Anydesk }

Cerrar

Figura 296. Acceso al puesto remoto.

Como dice en el mensaje de la figura anterior, tras pulsar “Acceder con AnyDesk” no debe
realizar ninguna accion. La aplicacion le pedira un contraseiia, pero no debe introducir nada.
Sélo debe esperar a que el profesor acepte su solicitud de acceso.

9 anyesk [ 773008462 x B a
% 773998482 FERAN BENC R =y > @&

I

Se requiere una contrasefia

Se req de AnyDesk o de usuario,

[ En el futuro, iniciar sesion autométicamente

oK

Figura 297. Ventana de espera para el alumno hasta que el profesor le dé acceso.

Esto se debe a que en una clase, sélo el profesor va a poder controlar el recurso y los alumnos

s6lo podéis verlo.

Sila reserva es individual o grupal (pero no del grupo general), entonces el botdn para el acceso
al recurso sera verde y pondra “Ver datos de acceso”.
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Buscar:

No disponible*

Fecha T Inicio Fin Puesto Visible para Acceder
2022-03-14 11:30:00 13:30:00 puestoUAH Grupo general
2022-03-14 09:00:00 130000 puestoUAH Equipo nuevo lab 11 O——
2022-03-14 17:00:00 17:30:00 PL12 - prueba mi N @l
2022-03-17 21:30:00 23:00:00 puestoUAH Equipo nuevo lab 11 No disponible*
2022-03-21 11:30:00 13:30:00 puestoUAH Grupo general

Mostrando del 1 al 5 de un total de 6 reservas posibles

*Los datos de acceso no se mostraran hasta la hora de la reserva

Anterior 2 Siguiente

Figura 298. Tabla de reservas del alumno. Acceso simultdaneo a un recurso con acceso para toda la clase y otra

para uno de sus equipos.

Tras pulsar el botdn, aparece un mensaje como el siguiente.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk

Perfil de usuario para iniciar sesion en el puesto remoto:

Usuario
Magqueta
Contrasena
Maqueta2021
[ Descargar Anydesk ]
[ Acceder con Anydesk ]

Cerrar

Figura 299. Datos de acceso.

Si pulsa sobre descargar, se abrird un ventana:
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QIS
‘) AnyDesk Por qué AnyDesk Soluciones Precios Servicios Empresa m

Todas las plataformas, todos los
dispositivos

v7.0.6(3.8 MB)

" = A @ & ©

Android i0s Linux FreeBSD Raspberry Pi Chrome OS

Figura 300. Pagina oficial de AnyDesk.

Para saber cdmo descargar AnyDesk o dénde y cdmo debe estar descargado, vaya al punto
Instalacion de AnyDesk.

Para acceder al recurso reservado, debe pulsar sobre “Acceder con AnyDesk”. Esto ejecuta la
aplicacion y se conecta directamente con el recurso. No debe introducir ninguna direccion, alias
o contrasefa.

) AnyDesk [ 773998482 x

- o
B B 773998482 0% MR B {23009 23 D [

- x

N @ Windows Powershels

lunes, 14 de marzo % 7, (R

La sesién de AnyDesk se cerrard a las 12:00:00

Figura 301. Pagina de inicio en el puesto remoto.

Si en algin momento AnyDesk le pide una contrasefia, no debe introducir nada, ya que esta
cargando los datos para el acceso.
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Como se puede ver en la figura anterior, también se muestra un mensaje que le avisa de cuando
finaliza la reserva. Al llegar la hora, la aplicacién AnyDesk se cerrarda de forma automatica
independientemente de lo que esté haciendo en ese momento, por lo que debe estar pendiente
de la hora.

Parainiciar sesion, debe buscar el nombre de usuario que coincida con el indicado en el mensaje
de acceso.

Datos de acceso al laboratorio

AnyDesk
Perfil de usuario para iniciar sesién en el puesto remoto:
Usuario
Maqueta
Contrasefa
Maqueta2021

Figura 302. Datos para el inicio de sesion.

Maqueta

Administrador Maq Ueta
M 2021 i

Figura 303. Introduccion de los datos de inicio de sesion en el puesto remoto.

Una vez dentro del puesto remoto, puede utilizar los recursos a los que tenga acceso. En este
caso, se accede a una practica realizada para laboratorios remotos en la propia universidad,
pudiendo controlar una placa como la que se ve gracias a la cdmara integrada.
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@) Anypesk [ 773908452 x @ - o X
& B 773998482 * W R E /=208 ¢ 3 9 @

Figura 304. Acceso a los recursos disponibles en el puesto remoto.

INSTALACION DE ANYDESK

La conexidn con el equipo remoto debe realizarse con AnyDesk, por lo que se debe tener esta
aplicacion descargada y correctamente instalada.

La descarga debe realizarla desde la pagina oficial, seleccionando su sistema operativo primero.

) (%) ()
NCZAR]S

Il Espafio W 19,

¥> AnyDesk P AnyDesk~  Sol s.  Precios  Sen Empres ( h
> ny es 'or qué AnyDes| Soluciones 'eclos ervicios Empresa ‘\ DES(ﬂl’gJS ),
\. ,

Todas las plataformas, todos los
dispositivos

Descérgalo Ahora

Figura 305. Pagina oficial de AnyDesk.
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9 Guardar como

« v 4 ¥ > Esteequipo > Descargas ~ [$] 2 Buscar en Descargas
Organizar Nueva carpeta = - o
v
~ Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio N
~ 3k Acceso répido
~ El do (1
[ Escritorio »* mes pasado (1)
& Descargas # ﬁ Chime.4.39.10317.exe 22/02/2022 12:21 Aplicacién 118,528 KB
Documentos # ~ hace mucho tiempo (49)
& Imagenes  # ta python-3-9-5.exe 11/05/2021 19:17 Aplicacion 27.713 KB
D tacic D Anaconda3-2020.11-Windows-x86_64.exe  07/05/2021 17:40 Aplicacion 468.161 KB
ocumentacion
v @ CitrixWorkspaceApp.exe 02/05/2021 1746 Aplicacion 145.776 KB v
IntradiicciAn o 1o
Nombre: | AnyDesk.exe “
Tipo: |Application (*.exe) ~

N
» Ocultar carpetas Cancelar

Figura 306. Descarga del archivo .exe para ejecutar AnyDesk. Pulsar en “Guardar”.

Una vez descargado el archivo, debe ejecutarlo haciendo doble click sobre él y pulsar sobre
“Instalar AnyDesk”.

S Prucla-CxXCei-aiuimnosxis (W T Wi P VP I o N AUja Ue Ldl
AnyDesk.exe 04/03/2021 15:49 Aplicacién
|_B| hWIARFARTR-rar? _ATRT7_QrQ7 - a2hAda12 2 fre N2/mM2/2021 1555 Arehinen TRAI

Figura 307. Abrir la aplicacion pulsando sobre el .exe.

@ AnyDesk [ Nueva conexién £ x I
< 2 =
Este puesto de trabajo @ Otro puesto de trabajo @ Instalar AnyDesk ambiar la contrasefia de
1 puesto de trabajo es accesible desde esta direccidn AnyDesk P v e s e Ars ek de 2t et et —— A te puesto de trabajo...
ordenador his enabl
: 801 431552 .

What's new in
AnyDesk 6.22

Learn more —

Figura 308. Ventana principal de la aplicacion.

Se abre una ventana con la configuracién que se desea para la instalaciéon. Para el correcto
funcionamiento del sistema, es importante que la ruta en la que se guarda AnyDesk sea
“C\:Program Files (x86)\AnyDesk”, que es la que viene por defecto.
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@) Anybesk [ Nueva conexién B, Instalacion
@ B Instalacion

Instalacion

| Ruta de instalacion: C:\Program Files (x86)\AnyDesk

Crear los accesos directos en el escritorio

Instalacién impresora AnyDesk

Q Actualizaciones

® Mantener AnyDesk completamente actualizado de forma automética.
QO Descargar la versién de AnyDesk més reciente y solicitar su instalacién.
O Desactivar las actualizaciones automaticas.

[ versién beta

Acuerdo de licencia de usuario final
Al iniciar €l proceso de instalacién, usted declara su conformidad con el acuerdo ge licencia.

Figura 309. Ventana de instalacion. Comprobar la ruta y pulsar sobre “Instalar”.

Tras pulsar en “Instalar” debe permitir que el sistema realice cambios en el equipo para que se
complete la instalacion.

@) AnyDesk [ Nueva conexién B, Bienvenido x

@ B Bienvenido 0

I x

«© @

Bienvenido a AnyDesk 6.2

Grabacion de sesion (flexible) Wake-On-LAN

l“ w > !f
/\ _ N~ )
& "%:5 ?’) l":i-\ =

Politicas de Grupo Autenticacion de dos factores Libro de direcciones para Android

Crear alias m W Establecer contrasefia

AnyDesk es gratuito para el uso privado.
Solicitar licencia de prueba

Figura 310. Ventana de bienvenida tras la instalacion.

Si sale la ventana de la figura anterior, significa que la instalacién ha sido correcta.

TRANFERIR ARCHIVOS CON EL RECURSO REMOTO

El traspaso de archivos con AnyDesk se debe realizar a través de “Iniciar transferencia de
archivo”.
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=

B O9 L3

Figura 311. Menu superior.

Para enviar un archivo (por ejemplo, una foto), debe pulsar el botén indicado en la figura
anterior, apareciendo una ventana como la siguiente.

@) AnyDesk [ 773998482 x @
[& & 773998482 TR OB X 7 =y ™
m Iydia (801431552) 1% > Cargar Z gar X SYSTEM (773998482)
Este equipo = Equipo remoto
& T @ O C\Users\lydia\OneDrive v < T @ O C\Users\Maqueta\Documents ~
Nombre Tipo v Tama.. Fecha de modif... Nombre Tipo ~ Tama... Fecha de modif...
imagenes 30/11/2021 15:43:46 Mis videos 12/05/2021 103717
Escritorio 1170372022 93521 Mis imégenes 12/05/2021 10:37:17
Documents 18/02/2022 1535:16 Mi misica 12/05/2021 103717
Datos adjuntos 29/12/2019 10:51:13 Untitiedxt 18 06/03/2022 9:54:32
849C9593-D756-4ES6-8D6E-42412F2A7078 638 29/12/2019 10:51:13 deskop.ni w028 12/05/2021 10:37:50
& Defaultrdp 219K8 20/05/2021 8:53:48

Figura 312. Ventana para el traspaso de fichero de ambas direcciones.

Si se quiere pasar el archivo del recurso remoto a su puesto local, debe seleccionar el fichero en

el lado derecho de la pantalla (PUESTO REMOTO) y pulsar en el botén “Descargar”.

@

¢ Descargar [+

< T @ O C\Users\Maqueta\Desktop

SYSTEM (773998482)
Equipo remoto

Nombre Tipo v Tama... Fecha de modif...
MenulEDs_HTTP_v4.3.3 02/03/2022 11:20:32
D Keil uvisions.LNK 1,51 KiB 17/02/2022 17:36:04
@ ipconfig.PNG 9,67 KiB 04/03/2022 10:11:15
I E foto de pruebajpg 230,99 KiB 14/03/2022 8:48:38 l
desktop.ini 282 B 12/05/2021 10:37:50
‘ Aplicacion sefiales.url 1118 17/02/2022 13:57:12

Figura 313. Envio al puesto local del fichero “foto de prueba.jpg”.

Ahora puede comprobar que el fichero aparece en su ordenador.
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m lydia ¢ ) ’ X H 2 Cargar
Este equipo

< T @ U C\Users\lydia\OneDrive\Imagenes\AnyDesk NV
Nombre Tipo v Tama.. Fecha de modif...

&| foto de pruebajpg 230,99 KiB 14/03/2022 8:48:38
&| anydesk00000.png 498,19 KiB 20/09/2021 15:48:16

Figura 314. Recibido al puesto local el fichero “foto de prueba.jpg”.

En caso de querer enviar algo al puesto remoto, se seleccionaria el archivo en la parte izquierda
(PUESTO LOCAL), y se pulsaria sobre el botén “Cargar”.

Para finalizar la reserva puede cerrar la aplicacion AnyDesk o esperar a que se cierre
automaticamente al final de la reserva.

PREGUNTAS FRECUENTES

A continuacidn se responden distintas preguntas frecuentes que se pueden plantear los
usuarios.

- ¢éPor qué no puedo cambiar el limite de horas semanal que pueden reservar los
alumnos de un equipo? ¢{CoOmo cambio el limite de horas semanal de los alumnos de
un curso?

El limite se establece por curso, no por equipo. Por ello, sélo pude cambiarse el limite
del “Grupo general”, que representa a toda la clase. Al cambiar este limite, cambiara el
limite de todos los equipos pertenecientes a ese curso (véase Modificar un equipo).

- ¢éPor qué se bloquea un recurso?/iPor qué no me permite desbloquear un
recurso?/éPor qué mis alumnos no pueden reservar un recurso que esta en el sistema?
Hay dos razones por las que un recurso puede estar bloqueado. La primera, es que un
usuario de tipo profesor haya bloqueado el recurso. La segunda es que no se hayan
introducido todos los datos requeridos, de forma que no se puede establecer conexion
con el recurso remoto. La Unica manera de desbloquear un recurso que se ha bloqueado
de la segunda forma es introduciendo todos los datos en el formulario para editar el
recurso. En ambos casos, el recurso no podra ser reservado por usuarios de tipo alumno,
pero si por el profesor (véase Modificar un recurso y Bloquear y desbloquear un recurso).

- éQué puedo hacer si he superado el limite de reservas?
Si es un profesor, el nimero de reservas que puede realizar es ilimitado.
Si es un alumno, puede ver el nimero de horas restantes para reservar desde la pagina
“Reservar Recurso” (véase Hacer un reserva). Por defecto, abajo a la izquierda viene
el tiempo restante para la semana actual. Si selecciona una fecha perteneciente
a la semana siguiente, el tiempo se actualizard, mostrando el tiempo para esa
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semana. Si no queda tiempo disponible, el tiempo aparecera en color rojo y no
podra realizar reservas.

éLos profesores tienen un limite de reservas?
No. Los profesores son tienen un limite, sélo los alumnos.

éPor qué no se ha realizado mi reserva?

Si al hacer la reserva aparece un mensaje de error, significa que la reserva no se ha
realizado. Esto se debe a que otro usuario ha reservado el mismo recurso, dentro del
mismo rango de horas, mientras hacia la reserva. Esto se debe a que la pagina no se
actualiza cuando otro usuario realiza cambios, pero si comprueba estos cambios cuando
se va a confirmar la reserva.

éPor qué no puedo ver mis reservas antiguas?

Los alumnos sdélo pueden ver las reservas que tiene pendientes, no las que ya han
pasado. Esta funcion sdlo puede ser realizada por el profesor, que puede ver sus
reservas antiguas y las de sus alumnos.

éPor qué no se abre la aplicacion AnyDesk?
Si la aplicacidn no se abre, debe realizar varias comprobaciones:

o Acceso a Internet.

o AnyDesk esta instalado, y no sélo descargado (véase Instalacion de AnyDesk).

o AnyDesk (anydesk.exe) estd instalado en la ruta “C:\Program Files

(x86)\AnyDesk\”.

Si las comprobaciones se realizan con éxito, es posible que los datos para establecer la
conexién con el recurso no sean los correctos, por lo que deberia ponerse en contacto
con su profesor.

éPor qué me pide una contraseina AnyDesk al entrar a un recurso reservado?

Si la reserva la ha realizado el profesor para toda la clase, es decir, para el “Grupo
general”, no debe introducir ninguna contrasefia. Debe esperar a que un usuario
profesor acepte su solicitud y le dé acceso.

Sila reserva es individual o se ha hecho para un equipo, es posible que la aplicacion esté
cargando la informacidn y necesite esperar unos segundos.

En ninguno de los dos casos debe introducir la contrasefia que se le pide.

é¢Como puedo entrar a un recurso reservado por uno de mis alumnos?
Esta explicacidn viene en el apartado Ver reservas de mis alumnos y en Acceder a un
recurso.

éPor qué no puedo hacer una reserva?
Hay varias razones por las que un alumno no puede hacer una reserva:
o Sino hay recursos disponibles para reservas en ese curso.
o Si se ha alcanzado el limite de horas semanal en la semana actual y en la
siguiente.
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o Si todas las horas que habia disponibles para reservar el recurso ya estan
reservadas.

éDénde puedo ver los alumnos que estan registrados en el curso?
Todos los alumnos que estan asignados al curso desde el que ha accedido aparecen al
ver los miembros del equipo “Grupo general” (véase Ver equipos y Ver miembros de un

equipo).

¢Como aiado el sistema a mi curso de Blackboard?

Debe afiadir el siguiente cédigo en el editor de texto de una pagina en blanco creada
dentro del curso.

<p><iframe width="100%" height="1900px"
src="http://localhost:8080/ProyectoNetbeans/Inicio?action=iframeBB&amp
s;userid=@X@user.id@X@&amp;courseid=@X@course.id@X@&amp;username=@X@use
r.full name@X@&amp;role=@X@user.institution_role@X@&amp; courseName=@X@
course.course_name@X@&amp;amp " name="iframe_a" title="Reservar puesto
de trabajo"></iframe></p>

Para ello, siga los siguientes pasos:
1. Dentro del curso, y con el modo editar activado, cree una pdgina en blanco y

3

asignele un nombre. En nuestro caso serd “Sistema de reservas”.

Yo, El modo de edicion esté: (@RI

Figura 315. Habilitar modo edicién.

2021-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS D!

area de contenido

2021-22-H

SISTEMAS pagina en blanco
DIGITALES

(UAH/EV11| enlace de herramienta

Presentaciq ©nlace Web

enlace del curso
Contenido i

Sistemade| Y bcabecera

divisor

Figura 316. Seleccionar elemento a crear dentro del curso.

220



Anexo — Manual de usuario

" Afadir pagina en blanco

n

Nombre:

[ Sistema de reservas ]

s [ Disponible para
usuarios |

Cancelar Envia rz

Figura 317. Crear una pagina en blanco dentro del curso.

2. Unavezcreada la pagina, debe abrir el editor de cddigo ‘<>'.

# Sistema de reservas | Negro

* Indica un campo obligatorio.

CONTENIDO
Contenido
Para la barra de herramientas, presione ALT+F10 (PC) o ALT+FN+F10 (Mac).
B I Y 5 Pparafo ~ | Avial v 10pt v v s
EEZ=E 2= % 0 AN — & ¥ v
BEHBEHE BEBF 0 ®0 I 6
Figura 318. Entrar en el editor de texto.
3. Introduzca el cédigo indicado antes y pulse “Guardar”.
Caédigo fuente X
v <preif width=" ="http://localhost :B08O/ProyectoNetbeans/Inicio?
actio meBBaa rseid=@XEcourse. idEXE us @X@user. full_name@X@&amp; role=@X@user. institution_role@X@lamp;courseames
@XBcourse.course_n ="iframe_a" title="Reservar puesto de trabajo”></iframe></p>
Cancelar

Figura 319. Aiadir cédigo para el acceso al sistema de reservas dentro del curso.
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4. Para visualizar el sistema y probarlo, debe enviar la pagina y desactivar el modo
editar.

Cancelar Eliminar pagina

Figura 320. Opciones del menu inferior.

Finalmente, aparecera una imagen como la siguiente.

-22: TALLER DE SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES 21/22 [UAH/EV1192) Sisterna de reservas T @

Sistema de reservas

Mis reservas

tenidos y Evaluaciones

Mostrar 5 ¢ elementos Buscar
Mis reservas Fecha | Inicio Fin Puesto Accesible para Acciones
Reservas alumnos 2022-03-05 23:00:00 00:00:00 Puesto 1 - ED Solo para mi

Figura 321. Visualizacion del nuevo elemento del curso. Deshabilitar modo edicién.

¢Funciona con otros LMS?
No, funciona Unicamente en Blackboard.

éCon qué sistemas operativos funciona?

El recurso puede tener cualquier sistema operativo, siempre que sea compatible con
AnyDesk y tenga instalada esta aplicacién.

Los usuarios que se quieran conectar al recurso deberan tener sistema operativo
Windows debido a las restricciones de seguridad que se han implementado en el acceso
al equipo reservado.
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